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В новом майском номере PC GAMER 
ЕВРОПЕЙСКИЙ ЭКСКЛЮЗИВ: Возвращение Конана. Скоро он опять появится на экранах, в книгах, комиксах, 
целлюлозных игрушках, ну и, конечно, играх. 
Самые первые подробности 06 Age of Conan: НУбопап Adventures 
ВПЕРВОМ ПРИБЛИЖЕНИИ: Свежайшие превью Jagged Alliance 3D, Black & White 2, 

Commandos: Strike Force, FE.A.R., Warfare, Worms 4 Mayhem, «Изгоя» и других горячо ожидаемых вами игр. 
ПОВЫШЕННО ОБЪЕМНЫЙ РАЗДЕЛ РЕЦЕНЗИЙ: Splinter Cell: Chaos Theory, Playboy: The Mansion, Act of War, Constantine, 
Project Snowblind, Freedom Force vs The Third Reich, «Бой с тенью» и еще дюжина не менее замечательных электронных радостей. 
ВОЗВРАЩЕНИЕ ВЭДЕМ: 12 страниц секретов Half-Life 2. Все, что разработчики хотели бы от вас скрыть. 
ПРОРЫВ ГОДА: Компания «Нивал» разрабатывает Heroes of Might and Magic V 
и бессовестно продается американцам. Всю страшную правду вы узнаете только у нас. 

ТЕСТЫ ЛУЧШЕГО ЖЕЛЕЗА: МЫ, как и известный производитель сковородок, думаем только о вас. 


ПЛЮС! Наше любимое ОУ)-приложение начинает новую жизнь. 
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Бывают ли на свете плохие игры про ниндзя? 
Чтобы узнать, стремительно листайте до 


указанной страницы. 
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В ЭТОМ 
МЕСЯЦЕ... 


ВСЯ НЕПРАВДА О РьЗ 


НО ИСТИНА 
ГДЕ-ТО 
РЯДОМ 

Мы тут попытались Co- 
орудить некоторое по- 
добие прогнозов. 
Внемлите с недовери- 
ем. Р5Р-резервации. 


ВСЕ О РЬР 


ПРОРВАЛО 


Ну наконец-то. Релиз 
за релизом. Много 
хороших. Плохих — 
больше. Наша рука 
на пульсе. 











MIDNIGHT CLUB 3 


ДАБ БЕЗ 
ВАЙБА 


Кончайте уже так пережи- 
вать. Она лучше Need For 
Speed: Underground в не- 
сколько раз. 
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SPLINTER CELL: CT 


HA KOJIECAX 


Каким образо этому пожи- 
лому человеку удается так 
здорово смотреться в ло- 
синах, мы не знаем. 
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На улице наконец-то тепло, и самое время 
сесть на велосипед и отправиться созерцать 

лес. А вы вот уже которую ночь подряд сидите | 
перед телевизором как дурак — пытаетесь 


пройти этот чертов Tekken. Вот уже много лет 
подряд. 
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_ ТОЛЬКО ДЛЯ PLAYSTATI 
СКОРО - НА PSP™! 


WWW.ROCKSTARGAMES.COM/MIDNIGHTCLUB3 








ВЫБЕРИ СВОЙ ПУТЬ К ПОБЕДЕ СРЕДИ НОЧНЫХ НОЧНЫЕ ПРОГУЛКИ НА ФОНЕ ГОРОДСКИХ ОГНЕЙ И ШИРОЧАЙШИЕ ВОЗМОЖНОСТИ ПО НАСТРОЙКЕ И 
УЛИЦ АТЛАНТЫ, САН-ДИЕГО И ДЕТРОЙТА. АЗАРТНЫЕ ГОНОЧНЫЕ ЗАЕЗДЫ НА СПОРТИВНЫХ И ТЮНИНГУ ПОЗВОЛЯТ СОЗДАТЬ АВТОПАРК ТВОЕИ 
ЛЮКСОВЫХ АВТОМОБИЛЯХ, КОНЦЕПТ-КАРАХ И МЕЧТЫ. 
МОТОЦИКЛАХ. 
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Это общеевропейский рейтинг продаж. На него нельзя повлиять при помощи $М5-го- 
лосования или ежедневной молитвы. Если вы хотите сделать приятное авторам своей 
любимой игры — купите еще одну копию и ждите результатов за следующий месяц. 


ЭТОТ ПРОШЛЫЙ 
mecay | месяц | ИГРА 
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GRAN TURISMO 4 о/ 
1 ый Ш Разработчик: Polyphony № Издатель: Sony Je то 
9 1 METAL GEAR SOLID: SNAKE EATER 97% 
Ш Разработчик: КСЕ] № Издатель: Konami 
FIFA STREET Of 
mat Ш Разработчик: EA Sports BIG Издатель: EA 63% 
: MERCENARIES 88% 


Ш Разработчик: Pandemic № Издатель: Activision 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 99% 


@ Разработчик: Rockstar North № Издатель: Rockstar 


SONIC MEGA COLLECTION PLUS 69% 


Ш Разработчик: Sonic Team № Издатель: Sega 


2 
3 
4 
5 THE SPONGEBOB SQUAREPANTS MOVIE 45% 
7 
8 
6 





Ш Разработчик: Heavy Iron Studios № Издатель: THQ 


NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 87% 
Ш Разработчик: In-House № Издатель: EA 
FIFA 2005 О 
Ш Разработчик: EA Sports № Издатель: EA 73% 

1 О UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005 62% 
Ш Разработчик: EA Sports № Издатель: EA 

44 | 1" | PLAYBOY: THE MANSION 51% 
Ш Разработчик: In-House № Издатель: Ubisoft 

1 о) 2 АСЕ COMBAT: SQUADRON LEADER 79% 
Ш Разработчик: In-House № Издатель: Namco 

1 2 10 PRO EVOLUTION SOCCER 4 94% 
Ш Разработчик: КСЕ Tokyo № Издатель: Konami 





KILLZONE 0 
1 4 sate Ш Разработчик: Guerilla № Издатель: Sony 89 1 
15 | 16 | THEINCREDIBLES 72% 
Ш Разработчик: In-House № Издатель: THQ 
WWE SMACKDOWN! VS. RAW с 
ы 6 13 Ш Разработчик: Yukes № Издатель: THQ 85% 
1 7 нет LMA MANAGER 2005 80% 
Ш Разработчик: In-House № Издатель: Codemasters 
SHADOW HEARTS: COVENANT 0 
1 8 fixe Ш Разработчик: Nautilus № Издатель: Midway 84% 
PROJECT SNOWBLIND 0 
| 1 9 inc Ш Разработчик: Eidos № Издатель: Eidos 83% 
| ROBOTS 
20 ie Ш Разработчик: In-House № Издатель: Vivendi М/А 


FIFA STREET 
Почему так? 
Пожалуйста, не 
покупайте этот 
бред. Pro Evolution 
Soccer куда лучше. 


GRAN TURISMO 4 
Заслуженное место 
для главного 
автосимулятора. 
Вы уже накопили 
на 900 лошадей? 


FIFA 2005 


Вам же сказано: не 
покупайте этот 

бред. Pro Evolution 
Soccer куда лучше. 


АСЕ СОМВАТ 
Удивительный 
успех. Нам 
казалось, что на 
авиасимуляторы 
всем глубоко 
плевать. 





ЯПОНИЯ: поодох 
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о “es Lin 2 


SHIN SANGOKU MUSOU 4 


Ш Разработчик: Koei № Издатель: Koei 


DRAGON BALL 23 


Ш Разработчик: Bandai № Издатель: Bandai 


DEVIL MAY CRY 3 


Ш Разработчик: Capcom № Издатель: Capcom 


JISSEN PACHISLOT SHINSHOUHOU 


Ш Разработчик: Sammy № Издатель: Sammy 


NAMCO MUSEUM 


Ш Разработчик: Namco № Издатель: Namco 
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Shin Sangoku Musou 4 (она же Dynasty Warriors 5) 
возглавляет таблицу, опередив даже Devil May 
Сту 3. Японцы, в отличие от вас, 
ценят свою историю. 
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| Поиграть в Astro 
Воу с похмелья. 








Перестать играть 
в видеоигры. 


| Напасть 
на прохожего 
с гитарой 










Изгнать дьявола 
С ПОМОЩЬЮ 
зеркальца. р . 
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Купить Wipeout Риге 


Сменить наконец 
| для PSP. 


| белье. 





в а 






| Выкинуть его даже 


| Купить модель 3507 № 
не распечатав. 


Гот Maesto. 


SP DIY NLR PRAIA I TIE “CSET м 


| Перестать смотреть 
| МТУ по ночам. 


| Пойти сжечь офис 
О ближайшего дилера 






Mazda. 


А 
СЕГОДНЯ ПОБЕДИТЕЛЬ... 


САЙМОН РИВЗ 





DRAGON QUEST VIII 
№ Разработчик: Square Enix № Издатель: Square Enix 


RESIDENT EVIL 4 


Ш Разработчик: Capcom № Издатель: Capcom 


FINAL FANTASY XII 


Ш Разработчик: Square Enix № Издатель: Square Enix 


DYNASTY WARRIORS 5 


Ш Разработчик: Koei № Издатель: Koei 


МАМСО X CAPCOM 


Ш Разработчик: Capcom № Издатель: Capcom 








Хрень какая-то. 


Пишите нам с пометкой “Топ-5” по адресу: psm@mediasign.ru. Рас- 
скажите о своей самой горячо ожидаемой пятерке игр. Умный 


робот выберет случайное письмо, и ваш персональный хит-парад 
появится на страницах PSM. 


< умопомрачительным деревянным 
отморозком 





505610205. 505610202 505610199 505610194 505610209. 505610207 





ТОЛЬКО для взрослых 


Внимание! Размер видеоролика (мультфильма) не превышает 300 кБ. 


505610269 505610275 505610276 505610270 505610268 505610271 





Отправь SMS скодом мелодии на номер 8881 
м. i а | 









стоимость запроса на номер 8887: «Билайн», МегаФон (Москва, Центр), НТК, БайкалВестКом, ЮУСТ, МТС (Омск, 
Новосибирск, Хабаровск), МТС на Урале, Индиго 6$М(В.Новгород) - 2 у.е. (без НДС). МТС (Москва, С.-Петербург, Барнаул), 
РеКом, МТС на Амуре, МТС на Дону, МТС Удмуртия, Tene2, Сахалинский GSM - 1,9 у.е. (без НДС).МТС на Кубани - 65,30 руб. 
(с НДС). МегаФон (Кавказ, Центр*, Новосибирск, Хабаровск, Поволжье, СМАРТС (Пенза GSM , Астрахань GSM), Индиго GSM 
Отправьте $М5-сообщение с (Республика Коми) - 66 руб. (с НДС), Уралсвязьинформ - 66 руб. (с НДС). * Белгород, Воронеж, Липецк, Тамбов 
выбранным кодом МР3-звонка 
или видео на номер: ! 
МРЗ-ЗВОНКИ Nokia: 6230, 7610, 7260; Sony Ericsson: P800 , K700, K500i, P900, $700; Motorola: £398, V220, 
(©) Через некоторое время на 
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C650, V180, V3, V80, 600, V500, V535, V300; Alcatel: 01756; 


телефон придёт $М$-сообщение ВИДЕО Nokia: 6230, 7610, 7260; SonyEricsson: P800 , K700i, K500i, P900, 57001; Motorola: 535, 
со ссылкой. V620, V3, £398 
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Служба поддержки: (095) 115-97-77 * Москва и МО, Оренбург, Курган, Н.Новгород, 
(10%-19° по будням); e-mail: hotline@nikita. ru os Freon one de we т Тверь, СОВМЕСТИМОСТЬ ТЕЛЕФОНОВ И 
ула, Тюмень, Ярославль, Владимир, Иваново, | 
Внимание! для получения полифонической Калуга, Киров, Кострома, МТС в Удмуртии, МТС Мелодии звонка полифония Nokia: 3100, 3200, 3300, 
atl ® Амуре, МТС на Дону, МТС в Новосиб 
мелодии, цветной картинки или Зауа-игры на Амуре, на Дону, в Новосибирске, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 6610, 6650, 6800, 
необходимо подключить WAP/GPRS или МТС в С.-Петербурге, МТС-РеКом, MTC на 7210, 7250, 7600, 7610, 7650, N-Gage; Siemens: M55, MC60, $55, ae Цветные ори ее Е ет 
Internet/GPRS (в зависимости от модели телефона) у чи Востоке и в Восточной Сибири, $155, C55, ST60, A65; Sony Ericsson: 1230, 1610/1630, P800, P900, £630 pea X120 £820. F930: Sony Eri . 1230, 1610/1630. P800 
своего оператора. Ссылка действительна в теченне =, K700i 2200 , K500i, 2600; Samsung: С100, С110, $200, $300, Х100, род’ Кос : a 7700 PROG 7600 “rt pd peed Ste а Cao 
24 часов с момента получения. В случае ошибочного Для абонентов Tene2: только черно-белые — 5500, ¥200, D410, Х450, E600, Е710, Х120, P730; Motorola: E398, ‚ КТОО, 1681, с ЕС J 
запроса услуга будет считаться оказанной, картинки и монофонические челодии C650, V180, У500: Sagem: myX-5m, myX-3: LG: Т5100; Sharp: GF-E30, 300, V500, 180, С156, С155, V220, C650, V500, E365, V171; Nokia: 
пла еда wena оба оо бе GF-F200, GX-E30, GX-L15, GX-F200 МОНОФОНИЯ Nokia (все, кроме: 3100, 3200, 3300, 3650, 3660, 5100, 6100, 6200, 6220, 6230, 6600, 6610, 
6650, 6800, 7210, 7250, 7600, 7610, 7650, N-Gage; Sagem: myX-5m, 
гарантируется в течение двух месяцев со дня | =. 5110); Siemens: A50/52/55/57, (45/55/60, MC60, ME45, MT50, 
публикации Copyright: © 2005 Nikita. © Sony Music 545/55, SL45i/55, 565, M65, C65, (X70; Samsung: C100, C110, $200. myX-7, myX-3; Panasonic: A200; LG: 65310, 1600, 7100, F2100, C1100, 
. Entertainment (RUS). © BMG Russia.® F600 N600 N620 R210s $300 450 E710 £630 £330, P730: LG: к T5100; Pantech: GB100, GF 200, G 500, G 900, G 600, GB300 
i. КУ ~ й © у Ц ы " ’ Г ’ ’ ’ Й . 
иместь запроса Ha номер 8881: «Билайн»; продюсерский центр Игоря Матиене 1600 EMS-MENOAMM Siemens: 555, А50, S65, M65, А57, (X70; Черно-белые картинки и открытки: 
МТС*; МегаФон (Москва, Центр, С.-Петербург); ЮУСТ; —“меднстрим Продакшн" 2005. © 000 Samsung: (100, C110, $200, $300, X450, £600, E710, £100, E630, 101x29 Siemens: A50/52/55/65, (45/55/60, MC60, МЕ45, МТ5О, 





равно net pet Me x “Шнурок”. © Мегалайнер. © EMI Music £330, X120, A800, 0500; LG: 65310, 1600, 7100, T5100, F2100,C1100; 545/55, SL45i/55, S65, M65, C62, C65, (X70 

нисей-Телеком, Tene2**, Индигоб5М(В.Новгород) - — publishing Ltd. © SBA Music Publishing Ltd. Alcatel: 01535; Sony Ericsson: 1100, 1610, P800, K700i, T68i,1200, — Мона: (все, кроме: 3110, 5110, 6110, 6150, 7110, 8110, 8910, 
0,99$ (без НДС); МегаФон (Поволжье, Сибирь, Урал, ® ТОБИАС. © МоБ\еар. ® Z-group. © 2200, K500i, 2600, T290i; Motorola: C350, C380, T720, V150, V300, 9110, 9210); Samsung: C100, £100, C110, $200, $300, N600, №20, 
Кавказ, Дальний Восток, Центр* * *), СМАРТС, Слайд-шоу . ® Антон Волков. Все права V500, ЕЗ98, V220, C650, C156, C155, £365, V171; Philips: 350, 855; 62105, Х450, E600, E710, Х120, P730; Sony Ericsson: 2600, 1610, K700i, 
Уральский GSM, Мотив - 33 руб. (с HAC); МТС на защищены, Упомянутые товарные знаки Pantech: 68100, GF 200, G 500, G 900, G 600, 68300; Ау sendo: T68i, T200, 7200, K500i, 2600: Motorola: (350, T720, V150, C156, 
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Хочу начать свое письмо с прекрасного слова: 
СПАСИБО! Спасибо за то? что так здорово локализуете 
одно из лучших игровых изданий Европы в России. Я всегда 
очень счастлив, когда чудом оказываюсь владельцем нового 
номера практически коллекционного журнала! Я один из 
многих своих знакомых умудряюсь в огромном городе 
ча Екатеринбурге найти новый номер PSM! А коллек- 
». ционный потому, что уж слишком маленький 
тираж у вас. Двадцать две с половиной 
тысячи на миллионное полчище фана- 
тов Р52 — согласитесь, неслыхано 
мало! Надо что-то с этим делать. А еще 
из-за магической надписи на титуляре 
— “цена свободная” многие ну очень 
жадные владельцы сетей газетных 
киосков такой монструозный ценник 
на ваше издание лепят, что у владель- 
цев 600-x «Мерсов» волосы дыбом 
встают! Нет, я-то, конечно, не скуплюсь, 
но просто я думаю, что уж слишком большую накрутку давят 
киоскеры! 
А в целом журнал у вас просто чудо какой офигительный! 
Красочный, содержательный, приятный на ощупь, даже пахнет 
прикольно! Переворачиваешь традиционно мегастильную и ло- 
щенную первую страницу и попадаешь в ярко-сочный мир кра- 
сок видеоигр! Улет! Сегодня купил шестой номер. Практически 
судя лишь по обложке! Так стильно комиксовый The Punisher 
смотрится! А как увидел содержание так вообще зарядился по- 
зитивом на месяц вперед! 
Есть одно издательство. ‹тут по понятным соображением пропу- 
щен абзац поливания грязью одного издания одного издательс- 
тва — Прим. ред> ...а ведь он аж два раза в месяц выходит! Одно 
разочарование! 
Хоть вы меня радуете. 
В общем, спасибо за PSM в России. 
Антон Гоголев, Екатеринбург. 
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ЖУТКАЯ БОЙНЯ: Главным событием 
берлинской премьеры сами знаете какой игры 
стала короткая технологическая демо-версия, 
показавшая алкоголический мордобой 800 
агентов Смитов. Действо транслировалось на 
экраны благодаря натужно скрипящим мозгам 
PS2. Что иначе как чудом не назовешь. Кстати 
сказать, в годы своей бурной молодости агент 
Смит играл роли битых жизнью трансвеститов- 
неудачников. Только вы никому, ладно? 
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ГОРЯЧИЕ НОВОСТИ ИЗ САМОГО ПЕКЛА ИНДУСТРИИ 


800 АГЕНТОВ СМИТОВ 
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После чудовищного провала Matrix Online на ПКу 
многострадальной кинолицензии остался еще ровно один 
шанс. Он называется The Path of Neo. 


ообще говоря, заставить 
игропроизводителей 
признать, что произве- 
денный ими продукт суть 
кошмарный ужас, обыч- 
но весьма затруднительно. Они всячес- 





остановить финансовый оргазм ее 
издателей. 

Кроме того, в недалеком будущем нас 
постигнет еще одна Машх-ориентиро- 
ванная игра - The Path of Neo. На этот 
раз — сповышенным содержанием 


получить игру про Нео, а вместо этого 
получили игру про девушку с небла- 
гозвучным именем Найоби». 
Следствием такого рода рассуждений 
стало то, что новая игра на 80% основы- 
вается на сюжете самого первого филь- 





ма. Без всяких побочных сюжетных ли- 
ний, альтернативного сторилайна и 
тому подобного, как говорят англичане, 
bullshit. Heo, наконец, научился летать, 
а потому запросто проделывает в The 
Path of Neo неимоверные акробатичес- 
кие этюды. Драки здесь обещают быть 
совсем непохожими на соревнова- 
ния городошников из урюпинско- 
го интерната для душевноболь- 
ных паралитиков, что имели 
места в Enter the Matrix. С воп- 
росом насчет того, как все это 
выглядит, вы можете обратиться 
на соседнюю страницу разворо- 
\ № _ та. За процессом разра- 
ботки приглядывают во 
все четыре своих ор- 
линых глаза братья 
Вачовски. Что даже за- 
трудняемся сказать, 
хорошо или плохо. 


ки свое детище выгораживакт и 3a- 
ставляют вас поверить в то, что это не 
игра кромешная, а вы идиот. Не то в 
случае со студией Shiny, выпустившей 
Enter The Matrix. Ее руководитель Дейв 
Перри на пресс-конференции в 
Берлине заявил буквально, что послед- 


ПРИОСТАНОВИТЬ ФИНАНСОВЫЙ 
ОРГАЗМ ЕЕ ИЗДАТЕЛЕИ 


коллективным маразмом, а потому в — r 
The Path of Neo мы увидим патенто- 
ванные полигональные модели как 
самого Ривза, так и Кэрри- 
Энн Мосс унд сложнолице- 
го Лоренса Фишборна. 
«Ваш самый любимый 
фильм в трилогии - пер- 
вый, верно? — спрашива- 
ет Перри. - И вы хотели 


Киану Ривза. В принципе, это ведь впол- 
не себе подвиг — продать шестимилли- 
онным тиражом игру про Матрицу, в ко- 
торой нет ни Киану Ривза, ни 
кого-нибудь из его подельников. К счас- 
тью, девелоперский коллективный ра- 
зум все-таки возобладал над не менее 
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ний проект его компании не смог в пол- 
ной мере реализовать имевшийся у 
него потенциал (это очень дипломатич- 
но сказано). Впрочем, Дейву Перри го- 
ворить можно все что угодно. На сегод- 
няшний день в мире продано более 6 
млн копий Enter The Matrix, а потому 
сколь угодно нелестные слова о ее ка- 
честве, пусть даже из уст ее собствен- 
ных создателей, вряд ли способны при- 













И не только огнестрельного. Мы наблюда- 
ли презанятные сцены комбинированных 
боевых действий, в которых наравне с пис- 
толетами и автоматами были использова- 
ны мечи и кулаки. При этом физический 
движок Havok на происходящее не жало- 
вался. 


Нет. Мы уже имели возможность получить 
опыт такого рода в Enter The Matrix. И мы 
его там, черт возьми, получили. Да получи- 
ли так, что запомнили надолго. Поэтому 
нет, нетиеще раз нет. Спасибо Shiny если 
не за наше счастливое детство, то хотя бы 
за отрочество. 


Конечно, ведь это главное конкурентное 
преимущество нашего пациента. Никуда не 
делась и знаменитая сцена в коридоре из 
первого фильма. Крошащиеся в щепу ко- 
лонны, разлетающиеся по углам оппозици- 
онные бодигарды, бьющаяся плечом к пле- 
чу Тринити - все решительно по-взрослому. 
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И EE ЧУДЕСНОЕ 
ПОЯВЛЕНИЕ НА PS3 


В играх серии MGS произошла смена управля- 
ющего состава. Но особенно переживать по 
этому поводу не стоит. 











ФАНТАСТИЧЕСКИЙ СВЕТ; Наш 
персонаж отбрёсывает-; 
подозрительнафеалистичные тени. 


pa ворачиваться в ГОРОДЕ 


че 





Сейчас вы должны были задаться воп- 
росом насчет того, кто, блин, такой г-н 
Имаизуми. Ответить на него можно 
двояко. Во-первых, г-н Имаизуми - это 
полный молодой человек, оснащенный 
неизменным кожаным пиджаком и об- 
разцовым английским выговором. 
Второй варианта ответа следующий: 
это молодой человек, который работал 
над такими всесторонне замечательны- 
ми играми, Kak MGS3, Silent Hill 2 и 
даже Frogger Beyond. „Прежде всего 
нам хотелось бы сделать акцент на сю- 
жетной линии и том, что называется 


а этом месте вы по идее 
должны смеяться“, - 
объясняет продюсер 
Metal Gear Solid 3 Хидео 
Коджима. Мы находим- 
ся в Берлине на мировой премьере 
Metal Gear Solid 4 и со сложными лица- 
ми всматриваемся в титры на экране, 
не понимая, над чем здесь смеяться. 
Титры человечьим голосом гласят: 
„Режиссер: Алан Смити“. Один из на- 
ших коллег - самый сообразительный 
— объясняет, что „Алан Смити“ - это 
мифологический голливудский 


„ДЕЙСТВИЕ МС$4 БУДЕТ ПРОИСХОДИТЬ В 
ГОРОДЕ“ 



















персонаж, которого ставят в титры 
фильмов, от которых отказались их ре- 
жиссеры. Все становится очень понят- 
но: Коджима больше не будет работать 
над серией. Начиная вот прямо уже с 
четвертой ее части. Хочется плакать, но 





мы сдерживаемся. 
Наши постоянные читатели, Конечно, 
помнят сенсационный рассказ о кадро- 
вых перестановках вокруг новой MGS 
из нашего прошлого номера. Но тогда 
мы еще не знали, что продюсировать 
игру станет Кен-Иширо Имаизуми, а не 
продюсер MGS3 Митоюки Йошиока. 





SN Е2 Р SM И БОЖЬИ ТВАРИ. ss А может, и не божьи. Может, просто твари. 


”,, Ваш героический журнал выясняет, какой дрянью мог питаться Снэйк в джунглях. 
Хидео Коджима любезно согласился составить ему компанию. 


один приличный лондонский ресторан, чтобы продемонстрировать ему 
размах собственной креативной мысли. 






PSM - светское издание. После грандиозного берлинского меропри- 
ятия мы посчитали целесообразным пригласить Хидео Коджиму в 
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Siem СНЕЙК БЫ СКАЗАЛ: СНЕЙКБЫ СКАЗАЛ: СНЕЙК БЫ СКАЗАЛ: СНЕЙК БЫ СКАЗАЛ: СНЕЙК БЫ СКАЗАЛ: ШОКОЛАДЕ 

мы в “Ммм... вкусно” „Зверско!“ Ничего бы он не сказал, по- = „Ммм... тоже вкусно“ Промолчал бы, потому что, СНЕИК БЫ СКАЗАЛ: 

i д | ; тому что в игре их He было. как и саранчи, муравьев в „Какая дрянь!“ 

Sica .HA4STO ПОХОЖЕ ПО НА ЧТО ПОХОЖЕ ПО НА ЧТО ПОХОЖЕ ПО игре не было. Зато был паук. 53 
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№  Смахивает на свинину. Но 

} гораздо-гораздо хуже по 

} внешнему виду. По цвету и 

| 3 opme приготовленная для 

``: насзмея напоминала сами 
№ видите что. Есть вкусно, но 

” № противно. 


Примерно то же самое, что 
ив случае со змеей, но есть 
аллигатора отчего-то тянет 
еще меньше. Наверное, мы 
просто как-то не так воспи- 
таны. 


Да, это тот самый случай, 
когда проглатывать цели- 
ком лучше, чем жевать: в 
противном случае саран- 
човские лапки имеют все 
шансы застрять у вас между 
зубов. 


В нашем случае пчелы име- 
ли вкус пива. Мы их просто 
глотали, запивая пивом 
„Стелла Артуа“. Чтобы не 
дай бог не вкусить яду. 


НА ЧТО ПОХОЖЕ ПО 
ПРАВДЕ: 

Если бы неприятная беседа 
с директором школы 06 yc- 
певаемости вас или ваших 
детей имела вкус, то он был 
бы именно такой. 





Кто-то сказал, что это по- 
хоже на ириску. Мы не 
знаем, где он взял ирис- 
ку со вкусом шоколад- 
ного скорпиона, но нам 
кажется, что это силь- 
ное преувеличение. 


` 
к * 


Ta 


БЕРЛИН-БЕРЛИН: 
Смотрите, это 
Бранденбургские ворота. 





ЧОН ЕЙ 


солидный СНЕЙК; 
на лондонской 
— 


драйв, - говорит звонким пионерс- 
ким голосом Кен. - Hy и плюс еще на 
невероятной графике и уже успев- 
ших за все эти годы сложиться тради- 
циях серии“. Положа руку на сердце 
заметим, что было бы странно, если 
бы Кен хотел сделать акцент на чем- 
то другом. 

Помимо всего этого никаких особен- 
но шокирующих подробностей рас- 
крыто не было, Разве вот только еще 
дивная фраза-негласный слоган. но- 
вой MGS: ,,No Place to Hide, № Place 
for Hideo“. Прямую речь самого 












То есть вы предлагаете, что- 
бы я промоутировал новую 
MGS путем публичного пое- 
дания змей и насекомых? В 
таком случае вы, любез- 
ный, уволены. У-во-ле-ны. 






те iS 


DEKOLIHOM отеле, зато 


7 
ПАН ПРОДЮСЕР! Знакомыъсь, Кен-Иширо: 


Имаизуми, нов 





ый продюсер MGS4. 


Хидео Коджимы, для которого не на- 
шлось места, вы можете прочитать 
парой сантиметров правее. Если вы 
спросите наше мнение, то мы готовы 
поклясться своей треуголкой, что 
действие MGS4 будет происходить в 
городе. Потому что это а) идеальный 
бэкграунд для демонстрации техни- 
ческих возможностей PS3 и 6) просто 
по-человечески здорово и чем-то на- 
поминает GIA. Самых мощных откро- 
вений имеет смысл ожидать на ны- 
нешней ЕЗ, каковая пройдет, как вы 
помните, в мае. 





ть 











ХИДЕО 


КОДЖИМА 


Продюсер MGS3 делится свои- 


ГОВОРИТ. _ 








ЭКС KIT 103 VIBHO! 
| TERE 








ми мыслями о Р53 и в целомо ————___ 


ЖИЗНИ. 


Вы давно говорили, что хотите сделать „жест- 


кую“ игру. Игру, которая будет наказывать 
пользователя за каждую его ошибку (вплоть 
до уничтожения информации на диске по до- 
стижении надписи „бате Over“). Все еще не 
отказались от мысли? 


Если бы вы могли выпарить MGS3 до какого- 
то одного эпизода, уровня или босса, кото- 
рый наилучшим образом отражал бы фило- 
софию игры, что бы это было? 


Вот вы постоянно придумываете какие-то не- 
ортодоксальные варианты взаимо- 

действия ваших игр с пользо- 
вателем. Скажем, когда 
Psycho Mantis считывал ин- 
формацию с моей карточки 
памяти - это вызвало нешу- 
точное удивление. Как вы со- 
бираетесь использовать техно- 
логии нового поколения? 


3-3-3... Кто бы, как говорится, сомневался. Но 
что насчет конкретно PS3? 






Отигр серии MGS остается ощущение, будто 
их все делал один человек. Мистер Коджима 
вообще практикуеттакую вещь, как фокус- 
группы, или ему достаточно его собственного 
мнения? 


Ну ачто же тогда ваша фокус-группа не под- 
сказала вам, как скверно будет воспринято 
появление Рэйдена в MGS2? 


А почему именно кандидатура Кен-Иширо 
была выбрана в качестве 


кандидатуры вашего пре- 
емника на должности ку- 
ратора Мб5-серии? 


А что потеряет MGS с уходом старого шеф-по- 
вара? 


Что вы хотели сказать слоганом „по place to 
hide“? 
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BEGINS 





Почти как Сэм Фишер, но только с дурацкими резиновыми ! 


ушами... 


у что тут скрывать: да, мы в значительной мере подверже- 
ны влиянию Splinter Cell“, — на голубом глазу признается 

‘продюсер игропроекта Batman Begins Бен О’Доннел. 
Господин продюсер занят тем, что, высунув язык, пытается 
протолкнуть шпиенскую камеру в дверь, за которой затаи- 

_ лись, сами понимаете, не ‘друзья. Все это более чем немного походит на 

_ не скажем какую игру прои водства компании Ubisoft. 

_ Предлагаемый нашему в Ию Бэтмен — вообще говоря, не очень пра- 
зильный. Отшибанию противникам рогов он по какой-то неведомой при- 
чине пре дпочитает стелс-опёрации и оружие, наподобие дымовых гранат. 

оигроверей man Begins будет сколь вопиюще 

ИЕ фр i BYYYWUX традициях экшенов 
= венно, грядущего филь ристофера Нолана. Самое главное, 
~ чтовам следует знать: наш с. вами Бэ ушка будет Гораздо, просто несрав- 
нимо лучше Сабмотап(хотя невелик д Bur, ‚ согласны). Думайте об этой 

> игре, как об этакой Splinter Сей: | Ве. уд вам великое счастье. 


АРТ 




























wal 










Вообще говоря, мы не имеем обыкновения завидовать пользователям 


ПК и наличию у них возможности играть в гениальные 


стратегические игры. Ho Rome: Total War — случай исключительный. 
Теперь попользовать исключительный случай смогут и владельцы 


PS2. В нашем случае он называется Spartan: Total War. 






Идиотского вида красный еж, бо- 


ь oe р 
лезненно похожий на ежика ВАС 120.000 ны 


Соника и являющийся по сов vce 


een < 20% 
2,400,000 






a местительству главным жиз- 
ненным врагом последнего, на- 
конец получил собственную игру. 
Игра носит то же имя, что и само 
болезненное создание — Shadow 
the Hedgehog. (Чтобы вы знали: впер- 
вые означенный персонаж появился во 


второй части Sonic Adventure.) Новая } 
игра, по признанию ее создате- 
№ лей, являет собой хитрый 


сплав из Sonic Adventure, 


< 2.000000 | > 


} £2,400,457 















MIKE PUTTER 


cLuB NEGOTIATION 


Sonic Heroes и Sonic Вы, конечно, будете смеяться, но в Так, теперь в игре появится ведомая искус- 
Mega Collection Plus новой итерации серии LMA Manager ственным интеллектом система трансферт- 
(вышедшую еще на нас ждут неслыханные изменения. Такого ного рынка, в которой на смену однослож- 
античной пристав- рода обещание, ясное дело, похоже на обе- ным ответам „да“ или „нет“ приходят 
ке Mega Drive). щание неслыханных изменений в новом ти- натуральные переговоры. Кроме того, нас 
раже учебника по арифметике, но вот одна- ждут сказочный трехмерный движок и пере- 


КОЖ. 





работанный до гланд интерфейс. 


ys 


РАДОСТИ ЖИЗНИ 
RIDDICK/HALF- 
LIFE 2 ДЛЯ PS2 


Сильно не исключено, 4B 
по родригезовским мотива 
будет разрабатывать студй 
Rockstar. Это та, которая 


р 
амедни выяснилось, что голливудёЙ 
кие сценаристы Флинт Дилл и eal 
Платтен, изваявшие в свое вре 
сценарий Chronicles of Riddj 
Xbox, в настоящее время р 

над сюжетной концепцией игры по моти 

орла грехов“ режиссера Роберта Род] 
? Фильм всвою очередь основывается на | 

комиксе Фрэнка Миллера, 0 чем вы — “He 

“Drake лица — конечно же, не знали. _ Е 2 

. 'Про COMET мы вам сейчас не скажем НИ CNC 

“тому что за такими вещами надо ХОДИТЬ В К 
вам лучше расскажем о TOM, что игру с О, 
щейся к абсолютной вероятностью Е 
компания Take Two, под патронажем которой F 
дится в частности студия Rockstar. Camo по себе 
еще ничего не значит. Зато вкупе с информаци men | 
TOM, что студия Rockstar запатентовала назЕ и 
GTA: Sin City, это значит очень многое. Ида, не: 


ХОДИТ В BU льном плане версию для 
будьте, пожалуйста, о том, откуда вы все это’ Bl ой А 
вые узнали. Г. ми Уи PS2. Ну это вот такой закон природы, 


pg: oe sae } . a от которого никуда не деться. В то же 


самое время Сарсот рекомендует де- 
СЕРДЦА ЧЕТЫРЕХ 


ржателям сониевского чуда не трево- 
житься: Р52-итерация игры изготовля- 

Сюжетные линии главных героев „Города грехов“ в общем и целом автономны, но, пересекаясь на манер 

„Криминального чтива“, они образуют собой плотную нарративную паутину. 


Г Riddick на PS3 
должна быть совершенно 


ea] 





a 
= yo AA HE ИЗВОЛЬТЕ 
oF} Maman БЕСПОКОИТЬСЯ 
Р52-ВЕРСИЯ 
RESIDENT EVIL 4 


ПОЛНА ЧУДЕС 


Будемте реалистами: версия Resident 
Evil 4 для Gamecube, конечно, превос- 


ется не путем механического ее 
переноса на другую платформу, а вов- 
се даже путем коренной переработки. 
В результате чего нас ждут совершенно 
новые уровни, оружие и вообще все. 


< 
, 


BPLOC — 
Ba ХАРТИГАН "| \ 


£ 


Наверное, единственный положи- 


тельный мент во всем городе. Что, 
как показывает российский опыт, 


вовсе уж и нетакая скверная ста- 


У Голди в фильме незавидная роль: 


умереть ужасной смертью в самом 
его начале. Может быть, девелопе- 
ры придумаютс ее участием соот- 


A BOT y нас антитеза герою Брюса 
Уиллиса. Очень скверный ментс 
нездоровой тягой к немотивиро- 


ванному насилию. Глоток жизнен- 


Страшная японскоподданная 
убийца. Ее жертвы расстаются с 
жизнью от одного взгляда на ее 
выражение лица. 





тистика, ветствующую a ной правды. 
› < ИЕР Bee” ‘ РА 3 ee Я" cr” “ 
ПРОДОЛЖЕНИЕ 
Total Overdose (SCi) представляет СЛЕДУЕТ 


TOTAL OVERDOSE 


Представьте себе Grand Theft: Auto, 
срежессированную Джоном By, в 
которой фигурируют самолеты, 


чехлы от гитар и пулеметы. 
"Se mn TRIP, ss PAA WP lee lack 


ae od № 
ar wo 


собой некий мостик между серией 
СТА и родригезовскими фильмами 06 Эль 
Мариачи. Виденный нами трейлер выгля- 
дит уегу СТА, но только еще лучше. Все 
подробности смотрите на соответствую- 
щей раскадровке внизу. 


ИЗМЕНЕНИЯ В 
КОНЦЕПЦИИ 
BURNOUT 4 





Все»: 28 
это очень похоже Hay 
Driv3r. i 


¥ 
e 


——— | 
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ЙЕ, который выпадает раз в жизни. 


ТОЙ ко благодаря журналу PSM у вас 
появляется возможность поучаствовать в 
создании главной экшен-игры столетия. 


азработчики Рипсе of Persia из Ubisoft просят вас о помощи. 

Им необходимы идеи, которые в обилии способны генериро- 

вать ваши светлые умы. 

Им необходимо знать, какой, по вашему мнению, должна 

быть новая Prince of Persia. Нет, это вовсе не значит, что у де- 
велоперов наступил творческий климакс. Просто им немного на доело про- 
изводить отличные игры, которые очень скверно продаются, но в то же вре` 
мя не хочется переходить на производство скверных игр, которые 
продаются отлично. Помочь им сохранить определенный баланс, и является 
вашей, друзья, задачей. 
Расскажите вашему любимому журналу, что следует изменить /исправить/ 
добавить в РИпсе о! Persia. Свои мысли вы можете излагать любым удобны 
вам способом: письменно, рисунком, чертежом, как вам, в общем, угодно. mm 
Автору самого креативного и одновременно толк 
пременно вручим чудесные призы. 


С ЧЕГО НАЧАТЬ... 


Мы тут поспрашивали у себя в редакции и составили два списка: хороших идей 


и плохих. Это чтобы вам было отчего отталкиваться. 


. Плохие идеи! 


=. Хорошие идеи! : 
sii Это мог бы быть Г Давайте 
"У ‘Ш приквел, рассказыва- р № к введем в игру 
РА ющий о детстве и See какую-нибудь 
* \ юношестве нашего Е, em пацанскую 
` героя. технику. Джипы 


Принца следует оснастить вот, например, или БТР. Или 
способностью пуляться эти, как их — вертолеты! 








файерболами и всякой такой Действие игры должно 

магией. разворачиваться в будущем. В 
Несколько больший уклон в космосе. На луне! 

ислледовательско-квестовую Принц должен отрастить 


часть и чуть меньше боев. себе бенладеновскую 

Имплементация ролевых бороденку и начать общаться 
элементов: наш прынц исключительно на арабском. 
набирается опыта, прирастает Включение экономической 
параметрами и учится новым миниигры про строительство 
спецприемам. гарема и набор в него 
наложниц. 


ового предложения мы нев 


ехала RASS 
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ЛУЧШАЯ КОЛЛЕКЦИЯ ИГР НА DVD ДИСКЕ 









А ГДЕ ЖЕ 
ПРОВОДА? 
ни Ш 


№ Можно не сомневаться, PS3 из- 
начально будет обладать воз- 
можностями беспроводного подключе- 
ния. Полагаем, что Sony, обзаведясь 
недюжинным опытом при создании 
PSP, решится на встраивание в пристав- 
ку связи стандарта 802.11. 

Какие этому будут применения? Ну, на- 
иболее очевидными кажутся беспро 
водные геймпады, поставляемые вмес- 
те с самой приставкой. При этом сами 
пады будут, скорее всего, практически 
идентичны сегодняшнему Dual Shock 2 
Не станет откровением и возможность 
беспроводного обмена информацией 
между PSP и PS3. Кроме того, вполне 
ожидаемой возможностью является 
скачивание PS3 информации с цент- 
рального сервера Sony через установ- 
ленный в вашей квартире беспровод 
ной маршрутизатор. 


РЪМ 


СОБИРАЕТ 
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B мае B Лос-Анджеле. { УТУ Наконец itp ТУ пт fr) < ма Mme сто AS 
3 : oped, é ST `. er © „’ УТУ SERA TAY Bee Bed 1 `` мВ "АУ: +, Ye 1 АЛЕ уз <...” у р ъьл у“ ad VA 8 \ 
| ь f | t т } = 


od ryan р UWA NAY era CRIA 2LIAI LILA К A TIPTIIAD Tig f¢ AA | СА 
случ ИЛОСЬ, Р SM собрал вк уЛлак все свои знания и поивлек самьк 


V\§PRAWILLIO УИ ТР А ЗЬ .. | £2) fi iA; И ТОП? { f\ 2 | Г) \ 
информированные инду ГИ. льные исгочники в попьике оэда нпаиооле! 
точное видение того, чем может оказаться новая консоль OT \ 
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ВЕЛИКАЯ а рии 
ДРУЖБА СРР ими 


Воплощенный в PSP стандарт связи 
802.11 не настолько продвинут, как 60- 
В Чего можно ожидать от комбиНа- лее требовательный к питанию 802.115 и 
ции PSP сР53? Возможно, вы зону его работы обычно описывают сло- 
слышали о попытках Nintendo соединять вом “ограниченная”. Вместе с тем, это не 
Game Boy с GameCube посредством втыка- помешало нам получать рабочее беспро- 


ния. С PS3 про yaoi непотребство водное подилючение PSP к маршрутизато- 
алии ны НЫ ела ру через несколько стен, перекрытий и из- 
никто не будет спорить с тем, что добавле-—— подокон квартиры. 


ние в нормальные игры “дополнительных Скоро вы сможете играть на своей PS3 на 
режимов” и “функций радиосвязи” BNO- поезде или в кофейне — да где угодно, в 
давляющем большинстве случаев обора- любой точке мира. И если Sony сподобится 
чивается неизменно нижеплинтусными сделать вариант PS3 “Домашний сервер” 

’ 
миниаркадами. с жестким диском и ТВ-рекордером, то вы 
Вместо этого мы предлагаем PSP стать пол- сможете добраться до всех своих филь- 
ноценной частью PS3. Во-первых, вы смо- мов, музыки, фотографий и игр откуда 
жете использовать PSP в качестве допол- угодно благодаря революции бесплатных 


р | нительного геймпада — но это все равно о точек доступа. Все — через вашу перенос- 
о что еще а: ITO — 0 что вскрывать киндер-сюрприз гусеницей —„уюрбр вотоно, БУДУЩЕЕ. 
PlayStation 3. Точнее 'фровы» Ts , танка. Более интересна потенциальная 
это наше видение DbM УТ ма м 7 возможность трансляции контента с PS3 
ого. какой она мо | а меполнения на PSP, минуя процессор PSP, пря- 
$ те | ну мо на экран. Bawa PSP будет пе- 
редавать на PS3 нажатия кно- 
пок, а PS3 в ответ предоставит 
ей уже обработанные видео и 










жет оказаться 





Конечно, только романтик пове- 


DUT, что настоящая Pos оудет на 





столько же функциональна, одна 1H работ аудио. То есть, вы сможете 
ко мы не стали гнаться за К аницах мы раз играть в Р53-игры Ha своей 
реалистичностью и вывернулись бер 1H\ ‚асти, изучим PSP, с полноценной графикой 
наружу в попытке придумать кон | МИ м ее ко ент! и звуком. Кроме того, если у 
соль нашей мечты. | е. расскажем. почем вас есть CD, DVD (или модный 


до усрачки диск Blu-ray), то вы 
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ГЕЙМПАДЫ PS3 


Полагаем, что дизайн новых гей- 

мпадов PS3 не слишком изме- 
нится. Если помните, геймпады Dual 
Shock 2 тоже были практически иден- 
тичны старым геймпадам Dual Shock от 
PSone. Весьма вероятно, что и в случае 
PS3 новые геймпады будут по-прежне- 
му придерживаться своей испробован- 
ной и протестированной формы. 
Более того, вполне возможно, что Sony 
избавится от используемых некоторы- 
ми играми сенсорных кнопок. В самом 
деле, что вообще интересного во вдав- 
ливании до боли в запястьях кнопок в 
геймпад в некоторых рейсингах ради 
достижения максимальной скорости? 
Кроме того, может исчезнуть и сама 
функция Dual Shock — Sony вряд ли за- 
хочется делать геймпад больше, чем он 
есть сейчас, а чтобы разместить в нем 
аккумулятор и устройство беспровод- 
ной связи придется расстаться с про- 
жорливыми вибромоторами. Не будем 
забывать и 06 исках к Sony, которые 
подали в суд некоторые игроки, ут- 
верждавшие, что постоянная вибрация 
геймпадов привела к повреждению их 
костей (в результате которых Sony рас- 









пространила директиву об обязатель- 
ном присутствии в КАЖДОЙ PS2-urpe 
опции отключения отдачи). 

Разумеется, у беспроводных геймпадов 
есть и иные “преимущества”. Tak, они 
будут заметно дороже обычных про- 
водных падов — и эту цену Sony с ра- 
достью выбьет из покупателей путем 
включения в стандартную поставку PS3 
всего лишь одного геймпада, в то вре- 
мя как второй (чертовски необходи- 
мый) обойдется вам в дополнительные 
50-100 EUR. 

Думаем, что между падами и машиной 
будет устанавливаться защищенная 
связь, исключающая саму возмож- 
ность подключения в PS3 “паленого”, 
не одобренного Sony — дешевого! — 
геймпада. Не желаете платить 50 EUR 
за второй геймпад? Не переживайте, в 
качестве второго геймпада (правда, 
слегка перегруженного функциями) вы 
всегда сможете использовать свою PSP. 


СОЗДАНА ДЛЯ ЖИЗ 


Зее Почему мы сделали PS3 такой, какой 
вы ее видите? Вдохновение мы чер- 
пали в дизайне современной бытовой элект- 
роники Sony. Взгляните на PSP, телефон Sony 
Ericsson V800, их фотоаппараты Cybershot и 
некоторые последние ТВ Wega. Вы быстро за- 
метите, что у всех есть черные, металличес- 
кие, шершавые и отполированные до блеска 
поверхности. 

Логично ожидать использования самых раз- 
ных материалов и поверхностей — вот почему 
грубый верх корпуса нашей PS3 (Kak y PS2 и 
обратной стороны PSP) окантован блестящи- 
ми металлическими полосками. 
Металлический круг, вдавленный в обратную 
сторону PSP, не несет никакой функциональ- 
ности — возможно, это метка, сообщающая 
об использовании UMD? Наконец, нужно до- 
бавить фирменный отполированный до блес- 
ка цвет черный-металлик, Нам кажется, что 
как и множество других продуктов Sony 
(включая PSP), PS3 будет обладать блестя- 
щей, черной передней поверхностью. 








































ДЕЛО О ДИСКАХ 





В нашей PS3 можно увидеть не один, а сразу два дисковода, каждый из которых обладает собственными потрясающими возможностями... 





BLU-RAY Но для игр это великолепные новости. Можно ЗАПИСЫВАЮЩИЙ UMD-NPUBOA tt FS 
Что такое Blu-ray? Если кратко, то это ожидать многоканальных музыкальных доро- На первый взгляд это — одна из самых ИХ hg aN 
следующий шаг в развитии DVD. Как MEK, многочасовых диалогов в высоком качест- co притянутых за уши идей среди изло- ; fi 

DVD в свое время принесли большую емкость, ве и безумно детализированных игровых миров — женных на этих страницах. Будетлиу PS3 f 

нежели CD путем использования более плотных И сцен, где каждая шторка колышется, а каждую — ЦУМО-привод? Мы полагаем, что HET, Ho реши- 

дорожек и тонких лазеров, так и Blu-ray... эээ... — ПЫЛИНКу можно заметить и сдуть. ли все же включить его в нашу PS3, чтобы до- 

использует еще большую плотность дорожеки — Всумме с графической мощью PS3 мы видим нести до Sony все преимущества этой идеи. 

еще более тонкий лазер. Возбуждает, правда?.. безумное количество применений для подобно- — Онтам не для того, чтобы играть на PS3 в PSP- 

Означает ли это, что у вас появятся диски с пя- го хранилища информации. Чтобы создать по- игры. Он здесь для того, чтобы наконец-то полностью раскрыть 


внушительную емкость и полезность формата UMD. Поместите 


“МЫ ВИДИМ БЕЗУМНОЕ КОЛИЧЕСТВО на PS3 пишущий УОМ-привод и вы наконец-то сможете перено- 
ПРИМЕНЕНИИ ДЛЯ ПОДОБНОГО отно ИВ Но Е 
ХРАНИЛИЩА ИНФОРМАЦИИ?” 


извращений с МР4-кодированием и USB или картами Memory 
Stick. Просто запишите все свои любимые фильмы на диск и 
смотрите их в дороге. Или просто вставьте CD-R с МР3З-файлами 


тью фильмами на них? Не-а, новый стандарт добные миры потребуется вдвое больше худож- и загрузите на один UMD сразу 500 песен. Пиратство? Не пробле- 


HDTV — телевидения высокого разрешения, в ников — инсайдеры, вроде Роберта Котика, СЕО ма. Элементарная проверка идентичности между вашими PSP и 
котором и будут записываться фильмы на по- Activision, предупредили нас, что цены на игры PS3 через Wi-Fi сделает так, чтобы музыку можно было проигры- 
добные диски, съест все 25 ГБ без остатка для могут вырасти. 100 EUR за игру? Привыкайте к вать только с одной (то есть, вашей) PSP. Просто — но, к сожале- 

хранения всего лишь одного фильма. подобным расценкам. нию, очень маловероятно. 
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PS3 OT PSM 
HOKASATEJIBCTBA! 


Есть множество учений о TOM, какой будет 

PS3 — и большинство из них полный бред. 

Вот основополагающий перечень того, чем 
PS3 будет и чем она не станет никогда. 


ЧЕМ PS3 БУДЕТ 


ДИСКОВ 
Ш Ясное дело, вы же не хотите скачивать 
игры из интернета. 





ОНА БУДЕТ ОБРАТНО 


CORAAECTUAOLMU 
СОВМЕ( ТО 


Ш Разумеется, вы сможете играть на ней в 
игры для PSone и PS2. 


V НЕЕ 


У НЕЕ БУДЕТ ВСТРОЕННАЯ 
ИОСВЯЗЬ 


№ Надо же ей как-то подключаться к PSP, да? 


Р 
4 


ГЕЙМПАДЫ БУДУТ 
БЕСПРОВОДНЫМИ 
№ Да, они дороже, но вы же все равно за 
них заплатите, правда? — 





ИГРЫ БУДУТ СОХРАНЯТЬСЯ НА 
КАРТАХ MEMORY STICK DUO 

Ш Потому что они большие и хорошие. И 
дорогие, что самое главное. 





ЧЕМ PS3 НЕ БУДЕТ 


УНЕЕ НЕ БУДЕТ ЖЕСТКОГО 
ДИСКА 

№ Это игровая консоль, a не новомодный 
“развлекательный медиаплекс”. У Xbox 
есть жесткий диск — и как его используют 
разработчики? Под говно. А хочет ли Sony 
включить в PS3 функции для записи ТВ- 
передач и добавить к цене приставки лиш- 
ние 300 EUR? Или ей больше по нраву про- 
дать вам позже отдельную красивую 
коробочку? Вот именно. 


У НЕЕ НЕ БУДЕТ КАМЕРЫ! 

Ш Встроенная камера для ЕуеТоу-подоб- 
ных извращений в PS3? Нет. Не будьте на- 
ивны, вас попросят купить камеру отде- 
лЬНо. 


ВЫ НЕ СМОЖЕТЕ 
ВОСПРОИЗВОДИТЬ НА НЕЙ 
DVD? 

i Konesno, cmonere. lpusog 6yzet cos- 
местим с Blu-ray и DVD-quckamu. Эти при- 


воды доступны уже сейчас и в них нет ни- 
чего магического или невозможного. 


ОНА НЕ БУДЕТ СТОИТЬ 150 EUR, 
НО НЕ БУДЕТ СТОИТЬ И 750 

Ш Смиритесь — цена будет 400 EUR. Они 
встроят в приставку подходящую память, 


необходимые процессоры, снабдят ее Wi- 
Я и зарядят за нее все те же 400 EUR. 





ОНА БУДЕТ ОЧЕНЬ МАЛЕНЬКОЙ. 


ИЛ 


ЛИ ОЧЕНЬ БОЛЬШОЙ 
Ш Не-а, не будет. Она будет в точности Ta- 
кого же размера, что и старая PS2. 


ДВЕ ГОЛОВЫ ЛУЧШЕ 


Истинная мощь вашей PS3 кроется в двух отдельных, сложнейших составляющих: “головном мозге” CPU и 


“вспомогательном” видеочипе... 


ЧИП CELL 


Центральным процессором вашей PS3 станет чип 

с названием Cell. Это то, что мы знаем наверняка. 
Он разрабатывается совместными усилиями Sony, IBM и 
Toshiba. 
По-настоящему интересной особенностью Cell является 
возможность объединения работы нескольких чипов. 
Модульная структура процессора означает, что если произ- 
водитель компьютера хочет удвоить мощность своей ма- 
шины, ему достаточно лишь добавить второй Cell. Желаете 
утроить? Добавьте третий. В ближайшем будущем Sony 
предполагает создать огромный, сверхмощных много-Се(|- 
ный компьютер, способный отрендерить нечто вроде 
“Суперсемейки” за две секунды вместо двух лет. Менее 
драматичные перспективы включают в себя встраивание 
Cell B ваш следующий телевизор, превращающее его в пол- 
ноценный развлекательный центр, распоряжающийся рас- 
пределением музыкальных и видеопотоков в вашем доме. 


ХБох. 


ВИДЕОЧИП 
За графикой будет присматривать новый чип 
NVIDIA. NVIDIA разрабатывает чипы GeForce для 
компьютерных видеокарт и — что гораздо интереснее 
— делала видеочип, используемый сейчас в Microsoft 


+ 


A aa. 
Аминь 


Новый чип использует технологии Rambus (самую но- 
вую и быструю память, позволяющую мгновенно пере- 
давать в чип огромные объемы информации). Это хоро- 
шие новости для NVIDIA, которую в последнее время на 
ПК-рынке изрядно потрепал извечный конкурент — 
компания АТ, с которой на разработку видеочипов для 
своих будущих приставок заключили контракты не 
только Microsoft, но и Nintendo. 
Впрочем, NVIDIA уверена, что ее технологии будут от- 
личным дополнением возможностей Cell и тесно сотруд- 
ничает с Sony и ее партнерами с целью создания насто- 
ящего симбиоза двух чипов. 


ВОЛШЕБНЫЕ ФЕИ В СКАЗОЧНОЙ СТРАНЕ PS3 


тем больше будет сум- 
марная мощность этой 
системы. Представьте 
себе: игры становятся 
все лучше по мере 
роста числа продан- 
ных PS3. Отлично. За 
исключением потен- 
циальной возможнос- 
ти обретения PS3 са- 
мосознания, 
получения контроля 
над всеми ракетами и 
возникновенияу нее 
желания уничтожить 
все “жидковатые жиз- 
ненные формы” на 
планете, которую они 
называют “Земля”. 


ких вещей о мощи 
Р53. Приготовьтесь к 
небывалой, наполнен- 
ной слухами СИЛЕ'.. 


Привет! Боже! Что я 
здесь делаю? Я госпо- 
дин Магийо, техничес- 
кий волшебник! 
~» Именно. Господин 

~~ Магийо. Тех... В 06- 
щем, вот несколько 
подслушанных нами 
воистину фантастичес- 


Ш PS3 (и ee чип Cell) 
будет становиться все 
мощнее по мере про- 
дажи все большего 
числа консолей. Если 
каждую проданную 
приставку подключат 
к интернету, то, в тео- 
рии, это позволит им 
делить свою мощность 
при рендеринге гра- 
фики ит.п. И чем 
больше приставок 
подключено к сети, 


Ш Чип Cell будет уста- 
новлен в телевизоры, 
тостеры и микровол- 
новки. Вскорости ваш 
холодильник будет са- 
мостоятельно заказы- 
вать пиво в супермар- 
кете, пока вы 
играетесь в Tekken 7 
на своем чайнике. 
Фантастично! 


Ш Инсайдер, с кото- 
рым нам удалось пе- 
рекинуться парой пи- 
сем, говорит: “Не 
важно, что делают 
Microsoft или 
Nintendo, Она намного 


обогнала все, что 
Microsoft и Nintendo 
лишь только планиру- 
ют”. Вот это — магия 
следующего поколе- 
ния! 


Ш На прошедшей не- 
давно Games 
Developers Conference, 
разработчики шепта- 
лись между собой о 
том, что из-за своей 
внутренней архитекту- 
ры PS3 будет доволь- 
но сложна в програм- 
мировании. Гм. 
Пожалуй, на фантазию 
это мало похоже... 
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TIGER WOODS 


2005 


Лучшая, если вообще не 
@AMHCTBeHHAaA Urpa Npo 
гольф готовится к своему 
выходу Ha PSP. Мы, блин, 
затаили дыхание. 


НОМЕ 





Речь о PSX. Всего лишь 
месяц назад $опу за- 
явила, что сворачивает 
производство этого ап- 
Ш парата по причинам то- 
тальной убыточности. И вот букваль- 
но на днях компания сделала 
опровержение. PSX останется в про- 
изводстве. Более того, она будет вся- 
чески продвигаться навстречу к обла- 
дателям PSP, желающим смотреть на 





КИНО НА 


своей карманной консоли кино и ге- 
ниальную телепрограмму „Окна“. 
Технически это будет реализовано 
следующим образом: вы записываете 
телетрансляцию на жесткий диск сво- 
ей PSX или просто вставляете в нее 
DVD с фильмом; затем кодируете ви- 
део в MPEG4 и копируете получившее- 
ся Ha Memory Stick Duo Pro, которую 
затем помещаете в PSP, чтобы насла- 
диться кинопросмотром в поезде или, 


ОСВОИТЬ ЭТО МЕСТО СМОЖЕТ, 
НАПРИМЕР, ПОЛНЫЙ НАБОР 
ЭПИЗОДОВ СЕРИАЛА „ДРУЗЬЯ“ 
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кому экрану даже весе- 
лее, чем по большому. 


WORLD TOUR 
SOCCER 


Если вы большой любитель 


футбола, жить дальше, не 


купив эту игру, вы не имее- 


те никакого морального 
ЕЕ 


РОМЕВ ® 


ne, ‘ , — 
HOLD — ; 








скажем, сидя Ha сверкающем фарфо- 
ровом троне. 

Почему в этой схеме участвует PSX? А 
просто так. Нужно же ее как-то прода- 
вать? Жесткий диск на 250 гигабайт 
(освоить это место сможет, например, 
полный набор эпизодов сериала 
„Друзья“)и слот для записи флеш- 
карт Memory Stick Duo Pro есть He 
только у этого, будем откровенны, не 
очень удачного устройства. Не прода- 
ющегося ктому же нигде, кроме 
Японии. Ктому же скорость записи у 
PSX всего лишь 768 килобайт в секун- 
ду, что превращается в двадцать дол- 
гих минут для записи одного-единс- 
твенного фильма. 


Желающим непременно придержи- 
ваться канонов, определяемых ком- 
панией Sony, лучше набраться терпе- 
ния и дождаться PlayStation 3, у 
которой дела со скоростью записи бу- 
дут обстоять значительно лучше. 
Всем остальным — добро пожаловать 
на просторы Интернета, где на фору- 
мах доходчиво объясняется, как при 
помощи дата-кабеля, соединяющего 
PSP и персональный компьютер, ле- 
вого софта и прямых рук, растущих 
из правильного места, можно оснас- 
тить PSP не только фильмами, HO и 
множеством полезных функций, от- 
сутствующих в базовой комплекта- 
ЦИИ. 


КРУПНЕЙШИЙ 
ВМИРЕ 


производитель и издатель видеоигр 
Electronic Arts связывает с PSP большие 

планы. Недавно в компании было создано 

подразделение Team Fusion, ответственное 


за перенос Ha PSP игр с PS2 и разработку 
РЕД Е B Kanage. 





ШИ оложа руку на сердце, 
ВВ Р5Р-линейку Ubisoft 
ВВ несложно было пред- 
В сказать еще полгода 
ШИ назад, однако слухи 
всегда уступают в привлекательнос- 
ти проверенным данным из первых 
уст. Можете считать нижесказанное 
серией анонсов — Ubisoft подписы- 


X 


вается под каждым словом. 

Для начала будет карманное переиз- 
дание Prince of Persia: Warrior Within. 
Игра мало будет отличаться от своей 
Р52-родительницы, оставаясь энер- 
гичным слешером с пробежками по 


ПЛАНЫ UBISOFT 


стенам. Из приятных неожиданнос- 
тей — обещание новых уровней. 
Могли и не делать, все равно никто 
бы не заметил. Релиз — скоро. 
Летом (предположительно) вы уви- 
дите игру по фильму Питера 
Джексона King Kong. Подробности 
пока не разглашается, но мы готовы 
спорить на что угодно, что в этой 
игре вам придется управлять обезь- 
яной сначала в джунглях, затем в 
Нью-Йорке, используя желтые такси 
в качестве роликовых коньков. 
Затем, конечно же, Splinter Cell: 
игра, каки Prince of Persia, претер- 


ОТНОСИТЕЛЬНО ЛУЧШЕЙ 
ПОРТАТИВНОЙ КОНСОЛИ 


4 т \ ^-т | 
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пит не очень много изменений. В 
частности, останется прежним коли- 
чество зеленых окуляров на лбу у 
Сэма Фишера. Основной упор будет 
сделан на многопользовательские 
режимы, доступные с помощью Wi- 
Fi. 

Как видите, ни одной полностью HO- 
вой игры анонсировано не было. 
Ubisoft, понимаете ли, себя сейчас 
не очень хорошо чувствует, чтобы 
позволять себе риски с запуском но- 
вых брендов. В свете Сэма Фишера, 
что вскоре поселится у нас в карма- 
не, это не так уж и плохо. 


ФИЛЬМЫ... 


С тех пор как на рынке появилась PSP, для нее 
на UMD были изданы следующие фильмы: 


Spider-Man 2 
The Punisher 


Total Recall 


Hellboy 
Hero 
National Treasure 


Pirates of the Caribbean 





что-в/ЭтОЙ девушке такого 
что Принцу потребовалось ломиться напролом по 
десятку консолей? РУ 
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» "MARVEL + 


Тем временем Марк Джейкобс, 
Шарлота Ронсон и прочие модные ди- 
зайнеры не последнего пошиба увлече- 
ны созданием чехлов для суперпопу- 
лярной по всему миру PSP. Даже, 
простигосподи, Дженифер Лопес отме- 
тилась на этом поприще. В ход идет 
кожа, все виды дорогих тканей и, ко- 
нечно же, меха исчезающих животных. 
В Лос-Анджелесе недавно даже прошел 
соответствующий эвент, озаглавленный 
Pret-a-PSP. Sony должна гордиться. 
Похоже, ей удалось по-настоящему 
культовое устройство. 


Выпустив около полугода назад Def Jam: 
Fight For New York, Electronic Arts прочно 
укрепилась в очень важной нише неяпон- 
ских файтингов. Вы даже представить 
себе не можете, сколько на Земле прожи- 
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ELECTRONIC ARTS + 
PSP = ? 








вает человек, органически не переваривающих Tekken, 
Virtua Fighter и прочую японскую пургу про каратистов 
с рогами. При этом очень часто эти люди не прочь поиг- 
рать в мордобой. 

Jam: Fight For New York продался огромным тиражом. 
Закрепит успех и расширит зону влияния новая игра с 
кулаками, уже для PSP. Вместо рэпперов теперь будут 
портить друг другу лица граждане из комиксов изда- 
тельства Marvel. Это при том, что общая концепция и 
техническая часть останется прежней. Прибавятся, по- 
нятное дело, суперумения: противника можно будет 
склеивать паутиной, играя за Человека-Паука, или дра- 
конить смешными синими молниями, играя за Нильса 
Ван Рокеля. Пожалуйста, не пытайтесь вспомнить, из 
какого комикса этот самый Нильс: его, как и некоторых 
других персонажей, художники Marvel создадут специ- 
ально для нового файтинга Electronic Arts. 
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DESTRO 
НОМАМ 





Используйте силу чистого 
разума для отправления полицейских машин в 


затяжные полеты, 











е знаем, об- 

ОСОБЫЕ pawjanu nu 
ПРИМЕТЫ вы когда-ни- 

Инопланетянские 6 
спецумения, включая удь внима- 
телекинез, гипноз и Hue Ha He- 
чтение мыслей. слабое сходство всех 

Пять nOBbILIeHHO — инопланетян из фильмов с 
огромных локации. ie 
выскабливать людям СЬЮ вибратора Ha дизель- 
sade не для ном топливе и осьминога, 
иены но оно — поверьте — при- 
удовольствия, а ради 
общего дела. сутствует. Исключение со- 


ставляет разве что вошед- 

ший в золотой фонд 
кинематографа сериал „Чужой“. Но тамош- 
ние инопланетяне сильно похожи на делика- 
ООО pectopana, 
а это, согласитесь, немногим лучше. Самые 
гениальные пришельцы у нас, конечно, были 
в фильме „Марс атакует“ Тима Бертона. Там 
они, если вы помните, совершенно бескомп- 
ромиссным образом затмили собой собс- 
TBEHHO KMBbIX AKTEPOB. 
Как мы уже говорили в одном из наших про- 
шлых номеров, Destroy All Humans было бы 
вернее всего определить именно как духов- 


АЕ 


ную наследницу бертоновского кинотрэша. 
Она, не поведя гусарской бровью, помещает 
своего игрока в мир колченогих би-мувиз 
„про пришельцев“ и ничуть данного обстоя- 
тельства не смущается. Теперь внимание. 
Дальше вас ждет небольшая доза здешнего 
сюжета. Короче, расклад следующий: вашего 
персонажа зовут Крипто и он, простите, рабо- 
тает разведчиком. Его инопланетянский на- 
род (фуронцы) достиг настолько высокой сте- 
пени просветления, что начал сам себя 
клонировать с целью, значит, обретения бес- 
смертия. Что там у них не сложилось с бес- 
смертием, понятно не совсем. Но к моменту 
начала игры от означенного народа осталось 
полтора представителя. Это, между прочим, 
еще не самое страшное. Самое страшное то, 
что лидеры вымершего народа догадывались 
о приближающихся неприятностях и загодя 
озаботились тем, чтобы рассредоточить свое 
ДНК по пригодным для онтогенеза местам. В 
частности вот, например, по Земле. Следите 
за мыслью? 

Главная отличительная черта Destroy All 
Humans — это ее юмор. Он, конечно, доста- 
точно спорный и в некоторых своих местах не 
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№» совсем рассчитан на отечественного пользовате- 
ля, но это по крайней мере юмор, а не срам сказать 
что, как оно обычно бывает. Легкой жизни здесь вам 
никто не обещает. Для успешного прохождения мис- 
сий вам придется забить голову стандартным жанро- 
вым геморроем, наподобие решения паззлов. 
Большинство задач, которые вам предлагается ре- 
шать, рассчитаны на использование психических 
сверхспособностей вашего страхолюдного подопеч- 
ного. Нажимаете верхний левый шифт (для наведе- 
ния на жертву), и вместе с нам — „треугольник“ — и 
выбранный вами для экспериментов объект неза- 
медлительно воспаряет в воздух. Теперь им можно 
смело швыряться: то, что останется после приземле- 
ния, на вас уже не обидится. Если в обозначенной 
выше схеме вместо треугольника нажать „крестик“, 
то вы примените спецумение „сканирование мозга“. 
Это позволяет вам читать мысли людей. 
Использовать полученные знания можно самыми 
разнообразными способами. К примеру, для выра- 
ботки маршрута движения по особо охраняемым 
объектам или узнавания особо секретных паролей. 
Нажатие „кружочка“ позволяет вам притвориться 
любым прохожим на ваш выбор. Типа „это нете 
джедаи, которых вы разыскиваете“. Что касается 
„квадрата“, то это у нас гипноз. Реципиент либо те- 
ряет остатки адекватности и устраивает неверотя- 
ный переполох, отвлекающий от вас какое бы то ни 
было внимание, либо засыпает на месте. Подробнее 
см., например, в фильме „Звонок 2“. 

Все это очень весело и забавно. Однако совсем уж 
рассыпаться мелким бесом по поводу концептуаль- 
ного подхода к спецприемам вашего персонажа нам 
мешают несколько организационных неувязок. Во- 
первых, ваше начальство, как это и заведено, обыч- 


ВАШЕ НЕЧЕЛОВЕЧЕСКОЕ ЛИЦО | 
И СО СТРАШНЫМИ и м 
РАЗЛЕТАЮТСЯ КТО аль ^^ a i” 


но C трудом представляет, чего OHO хочет. Стоит вам 
начать копаться в мозгах одного человека, как выяс- 
няется, что в данный конкретный момент вам нужно 
копаться в мозгах совершенно другого. Вы ис- 
ходите потом и матерными словами, пыта- 
ясь разобраться в окружающей вас мен- 
тальной какофонии. Другая проблема 
заключается в том, что процесс чтения 
мыслей /гипнотизирования просто-на- 
просто занимает слишком много вре- 
мени. Вы приступаете к своему чер- 
ному делу, ваши жертвы обращают 
внимание на ваше нечеловеческое 
лицо и со страшными воплями раз- 
летаются кто куда. Вы бежите за 
ними, нарываетесь на силы охраны 
правопорядка и получаете по своим 
инопланетянским рогам. В результате 
куртуазная ситуативная головоломка сменя- 
ется на бессмысленный и беспощадный 
экшн. Вам, впрочем, не привыкать. 

Destroy All Humans — это в высшей степени ра- 
зудалый трэш-проект, у которого внезапно 
появился шанс стать мейнстримом. j 
Подобное вообще часто случается, р 
когда потребности публики и авто- = 
рское видение совпадают и начи- 4 
нают совместно резонировать. Me 
Именно втакие моменты на свет 
рождается „Ведьма из Блэр“ или 
тот же „Марс атакует“. 
Ответственно заявляем — перед 
нами главный „слипер-хит“ этого 
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РЭМ ГИПОТЕЗА 


p> Потенциал Destroy All Humans велик и впечатляющ. 
он практически обречен остаться 





По какой причине 
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nt ty Het, Крипто на этом 

скриншоте не мочится 
посреди города. Он стреляет 
из своего оружия- 
„единички“. Впрочем, по 
убойной силе это примерно 
одно и то же, так что по 
поводу своей ошибки 
можете особо не 
переживать. Использовать 
„единичку“ в реальных 
боевых условиях 
совершенно немыслимо. От 
вас потребуется минимум 
десять секунд массировать 
правый шифт, пока 
оппонент не решит, наконец, 
для вида упасть. Впрочем, 
потом он обязательно подни- 
мется и операцию придется 
повторить. 
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My НОЧНОЙ ПРОДАВЕЦ:Ему отределенно 
бледовало соглашаться на предложение 
ахнуться сменами. 
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Дэвид Кук буквально об одном: пусть они сделают нам механизм | "Вх ne" неможет обойти вниманием такое ской» 
№ Где-то в июне фиксации прицела на врагах. А то без него как-то тяжко. а ал И 
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Угадайте с однойпопытки, He 
чью она душу. 


РАЗУДАЛЫЙ ТРЭШ-ПРОЕКТ, ИЯ" ФА Ба 
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Иногда обстоятельства 
будут требовать, чтобы вы сменили свою 
инопланетную харизму на что-то более 
земное. 


Америка тех лет, На 


Мастер-класс от рахи- 
Е 
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Первый взгляд 


Издатель: Копат! 
Разработчик: Копат! 
Релиз: Май 2005 


PROFESSIONAL 


RACING 


Дополнительная порция Gran Turismo. 


ваши тощие плечи? 








а словах получается 
точно такая же игра, 
как вышла совсем не- 
давно у Sony. Зачем 
вам покупать одну иг- 
ру дважды? Мы, признаться, не мо- 
жем ответить на этот вопрос. 

Но вместе стем уверены, что устоять 
и не наложить на коробку с новой 
Enthusia свои жадные руки сами не 
сможем. Будем оправдывать покуп- 
ку всякими глупостями: дескать, 
Konami состыковали мясистый авто- 
симулятор с самой настоящей роле- 
вой игрой, где есть опыт, который 
нужно до посинения копить. Кстати, получилась доволь- 
но приятная дикость: каждая машина становится тем 
лучше, чем больше вы ее гоняете по разным типам 
трасс. Симулятор привыкания к автомобилю. Если пер- 
вые пару заездов Ha Mitsubishi Evo VIII вы будете путать- 
ся в кнопках и отчаянно тормозить о стены, то через не- 
делю упорных тренировок машина будет управлять 
собой чуть ли не сама. Что как минимум, гм, забавно. 
Ваш персонаж тоже со временем накапливает опыт. 
Его можно воспитать преданным однолюбом — просто 
никогда не меняйте машину, катайтесь на стоковом 
Ford Focus. Но можно вырастить из него настоящего го- 
ночного монстра. Для этого сажайте его за каждый по- 
падающийся под руку руль, и спустя некоторое время 
он станет одинаково уютно чувствовать себя и на 
Нюрбурнринге, и в раллийной каше. 

Карьерный режим стандартен до зубной боли: нарезал 
десяток кругов, получил суперприз. Или не суперприз, 
а наоборот — Nissan Micra. Создатели Enthusia вообще 
обожают рендомайз, и предсказать, какая порция кон- 
тента будет ожидать вас на финише, не получится. 
Очень нетривиально авторы разобрались со столкнове- 
ниями: если вы имеете обыкновение проходить поворо- 
ты с помощью берез и металлических ограждений, то го- 
товьтесь регулярно расставаться с так называемыми 
Еп{пи-очками. Они выделяются вам в начале гонки и 
списываются за всякий недостойный примерного води- 
теля беспредел. Если же будете постоянно и зажига- 
тельно шалить, то получите свои преимущества — до- 
полнительные машины и бонусы. 

Осталось понять: способно ли все это мракобесие ожи- 
вить типовой автосимулятор, или прикручено исключи- 
тельно в качестве минимальных отличий OT Gran Turismo? 
Стив Уильямс 


ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 

Ш Внушительное 
число всякой пре- 
старелой и не очень 
автоэкзотики. 

№ Изобилие трасс с 
самым разным пок- 
рытием — OT асфальта 
до мокрого прибреж- 
ного песка. 

Ш Встроенная авто- 
школа, где вас научат 
торможению левой 
ногой и прочим особо 
хитрым трюкам. 
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-1МРЕЕРА: как же она 
уже задолбала. 





ОГНЕННОЕ 
ВЕДРО 


Редкая совре- 
менная игра про 
автомобили умеет 
обойтись без всякой 
там нестареющей клас- 
сики. В Midnight Club 3 
не протолкнуться среди 
американских муску- 
листых Pontiac’os, в GT4 
есть даже Ford T, а что у 
Enthusia? В частности, 
вот эта умопомрачи- 
тельная BMW 3.0. CSI. 
Старая, как ваша ба- 
бушка. Но куда более 
стильная и хищная. 
Действительно живая 
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НИКОГДА НЕ МЕНЯЙТЕ == 
МАШИНУ, КАТАЙТЕСЬ НА. 
СТОКОВОМ FORD FOCUS‘ 


ПРИБОРЫ: срисованы 
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машина. 
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p> Enthusia пытается соревноваться с базовым автоси- 
мулятором на PlayStation 2 — Gran Turismo. 
Получается... честно сказать, пока не очень. Если BbI- 
глядит игра и правда хорошо, то с другими конкурент- 
ными преимуществами у нее туго. 
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она тут, несомненно, 
есть — посмотрите на вон тудымку. 
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FARENHEIT 


ри словосочетании 

„интерактивный 

фильм“ вас должно 
либо тошнить ностальгией по 
первым CD-ROM для 386-го 
(Mad Dog McCree ит.п.), либо, 
если вам не так много лет... Вот 
вам Farenheit. 
История без перестрелок и би- 
тья по морде топором, зато с не- 
шуточной интригой: кто-то кого- 
TO yOun, VW Bam CnepyeT CHayana 
покарать убийцу, затем, будучи 
уже в роли убийцы, уйти от пра- 
восудия, затем вообще хрен 
знает что. Авторы несколько пе- 
ремудрили с концепцией, и по- 
хоже, что во все это нельзя бу- 
дет играть без слез — как и во 
все квесты с восточно-европей- 
скими корнями. 
Релиз — скоро. 





SCAR 


Точнее, Squadra Corse 

Alfa Romeo, что пере- 

водится довольно He- 
затейливо — гоночная команда 
Alfa Romeo. Игра про автомоби- 
ли исключительно одной мар- 
ки. Как вы, конечно, уже успе- 
ли позабыть, с Porsche 
Unleashed такой трюк сработал. 
В SCAR основной упор делается 
на человеческий фактор: ваш 
гонщик оснащен кучей всячес- 
ких показателей вроде умения 
быстро выводить машину из за- 
носа и резвости в работе ног 
при торможении. Все это нужно 
учитывать и по возможности 
развивать. 
Наградой за все это — возмож- 
ность отматывать время. 
Совсем как в Prince of Persia. В 
общем, мы будем держать руку 
на пульсе. 





Издатель: Atari 


Разработчик: The Collective 
Релиз: Июнь 2005 


CONTENTS UNDER PRESSURE 






Черная йоу-культура все больше проникает в массовое сознание. | lo крайней мере, 


так полагает Atari, взявшаяся за эту определенно оригинальную игру. 


ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 


№ Действие проис- 


то если граффити из- 
менит мир? — ставит 
вопрос ребром Марк 
Эко (Marc Ecko), чело- 


ходит в городе New 
Radius — виртуальном 
симбиозе Нью-Йорка 
и гонконгского 
Коулуна. 

№ 6 всамделишных 
граффити-художни- 
ков пожертвовали 
свои имена и лица иг- 
ровым персонажам. 





век, гораздо более из- 
вестный своими джемперами, не- 
жели потрясающими Р5$2-играми. 
„Это моя дань культуре граффи- 
ти“, — гордо сказал Марк всему че- 
ловечеству на пресс-конференции 
Atari в Берлине... 

Однако, посмотрев на то, как бодро 
и гордо Марк бегает по уровням 
собственной игры, мы во всю эту затею склонны верить. 
В совершенно кошмарном для приставочной игры на- 
звании Content Under Pressure скрываются элементы се- 
рии Tony Hawk, куски Def Jam: Fight for МУ, а вообще это 
типичный стелс-экшн-платформер. Главный герой, мо- 
лодой художник Трэйн, стремится к славе, изобретая все 
более и более сложные и изощренные рисунки. По ходу 
игры вы встретите шестерых „боссов“, тех самых реаль- 
ных граффити-художников, которые научат Трейна но- 
вым техникам. В ранних миссиях нужно нанести рисунок 
столько раз, сколько этого требует конкретный уровень, 
но со временем придется покорять небоскребы, совер- 
шать отчаянные прыжки над бездной, а также избегать 
внимания милиции и общественности во время художес- 
твенного раскрашивания мавзолея владимираильича 
средь бела дня. Знание культуры граффити, различных 
стилей и технологий ее нанесения безусловно оживит 
для вас игру, но оно совсем не обязательно, поскольку 
перед нами завязанный на миссиях платформер, и пото- 
му — что же с него взять-то? Некоторые моменты в игре 
крепко завязаны на стелс (цветной счетчик и частота 
пульса показывают, что за вами наблюдают и как близко 
находится враг), в других придется карабкаться на вер- 
хотуру, все выше и выше — за пределы всяческого вооб- 
ражения, к ультимативный свободе и уж точно дальше, 
чем это было в последнем Tomb Raider. На некоторых 
уровнях придется драться, причем не менее зубодроби- 
тельно, чем в играх серии Def Jam, на других — ходить по 
стеночке, не высовываться и... Не знаем как вы, а мы 
предпочли бы больший уклон игры в самостийную 


граффити-культуру, нежели обычный платформер вый Г И Г eke E 3 
„по мотивам“, каковой она сейчас является. HO A 


что-то подсказывает нам, что для такой степени де- 


все же недостаточно. A Tak, конечно, Noy. 
Даниэль Гриффитс 


этим летом. 


заны сделать Gettin 
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хорошо волноваться, 
Collective, те самые ребята, 
Ш Полагаем, Getting Ир доберется до магазинов — нюю великолепную Indiana }опез-игру. 
плюс безумные идеи Марка должны, нет, просто обя- 
g Up очень особенным проектом. 





ОТДУШИ 


Как это ни стран- 

но, но в игре не- 
льзя создавать свои 
собственные рисунки. 
Все шаблоны и техники 
растут автоматически по 
мере ее прохождения. С 
другой стороны, вы уп- 
равляете тем, как их 
применять — до извест- 
ного предела, конечно. 
Правым аналогом пере- 
мещается балон с крас- 
кой. Количество исполь- 
зуемой краски, то есть 
время работы над каж- 
дой картинкой, влияет 
на ее сложность. 


y p> Чуваки, нам хочется еще и еще такой травы. 
сова ООО ela es Словосочетание „игра от кутюрье“ заставляет нас He- 
но на Atari работают The 

что подарили нам послед- 
Их способности 
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ДЕНЬКА, ОТПУСТИТЕ ДОМОЙ: Мы не уверены, 
о таким вот свободным художникам полиция 
может что-либо противопоставить. 


Издатель: Eidos 
Разработчик: Traveller’s Tales 
Релиз: 22 апреля 


[ЕСО STAR WARSE 


Мы, вообще говоря, редко делаем два превью Ha одну игру в течение трех месяцев. 





Но если делаем, то значит она того стоит. 


Ris азрушая всякую инт- 
ОСОБЫЕ ригу, с самого начала 
ПРИМЕТЫ 


торопимся ответс- 
твенно заявить, что 
местный одиночный 
режим очень хорош. Не „изумите- 
лен“ или „гениален“, увы, но хо- 
рош — это совершенно точно. 

ных персонажей. Те уровни, которые нам удалось 
ииинининииний — попользовать, почему-то все как 
один взяты из третьего эпизода, так что в особые под- 
робности мы удариться не можем из страха, что адво- 
каты Джорджа Лукаса оторвут нам какие-нибудь по- 
лезные в хозяйстве органы. Все действо ожидаемо 
линейно, но зашкаливающее содержание в нем драк 
на световых шашках обеспечивает вполне достаточ- 
ный экшн. Кроме того, от пользователя периодически 
требуется использовать великую силушку: обычно для 
решения какой-либо примитивной головоломки. 

На удивление хорош местный искусственный интеллект. 
Ваши компаньоны ведут себя так, как им и пристало, в со- 
ответствии даже со своим эмоциональным обликом. Так, 
например, Хан Соло всегда направляется в самую гущу 
схватки, где отстреливает неприятелям чакры. Более бла- 
горазумные R2-D2 и Джа Джа Бинкс такой экстрим оце- 
нить не готовы, а потому мужественно скрываются за ва- 
шей спиной до тех пор, пока врагов на обозримом 
пространстве не останется. При этом Lego Star Wars осна- 
щена не то чтобы совсем уж кошмарной камерой, но явно 
уступающей по своему уровню всем прочим элементам 
игры, отчего сражаться порою бывает очень непросто. 
Черт, как известно, таится в деталях. И именно детали 
делают Lego Star Wars столь неизмеримо очарователь- 


№ Все шесть эпизодов 
„звездных войн“, 
изготовленные из чис- 
топородного „Лего“. 
Ш Божественный KOO- 
перативный режим. 
№ Более 30 играбель- 
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ЖАЖДА 
СКОРОСТИ 


Помните 

гениальную 
Wipeout, блаженную 
память которой Sony 
испохабила сонмом 
нижесредних сиквелов? 
Так вот гонки в Lego Star 
Wars — это примерно 
оно и есть. За три 
повышенно напряжен- 
ных круга вы успеете сто 
раз в ярости дать 
кулаком по клавиатуре, 
дважды проклясть 
разработчиков и столько 
же раз признать их 
CBATOCTb. 


В ПОЛНУЮ СИЛУ: Богатырская силушка 
вашего персонажа основана на 
медихлорианах. 


ь . 


- . Th Neal -— . 
ь | - 2 
ЖДАТЬ НЕДОЛГО: 
Игра уже в“”Продаже! 


ной игрой, какой она является. Взять хотя бы стулья, 
которые дивно пританцовывакт на месте, стоит вам 
подействовать на них Силой. А уж какие чудесные вы- 
ражения принимают лица здешних персонажей, мы 
вообще страшно молчим. В Lego Star Wars есть душа и 
божья искра, а это самое-самое главное. 

Если вам нравятся „Звездные войны“, то у вас нет ре- 
шительно ни одной причины для того, чтобы пропус- 
тить мимо себя детище Traveller’s Tales. Если „Звездные 
войны“ вам отчего-то не нравятся, то это на самом деле 
ничего не значит: Lego Star Wars 

прекрасна и сама по себе, безо ЕЗА 
всякой привязки к звездной Shi ГИПОТ 

лицензии. 

Дэвид Кук 

Ш K моменту выхода этого 
номера Lego Star Wars уже поя- 
вится в продаже. 


т $ 3,349 


p> Чтобы полюбить Lego Star Wars, вам вовсе не 
обязательно любить кинематографические 
„Звездные войны“. Желательно — может быть, но 
точно не обязательно. Это цельная и самодостаточная 
игра, что среди изготовленных по лицензии 
продуктов — большая редкость. 
















ПОЧУВСТВУЙ УЖЕ, 
БЛИН, СИЛУ 


Если вы столкнулись с проблемой в Lego 
Star Wars, то велика вероятность, что 
она решается путем применения Силы 
(Великой). Вам повстречалась пропасть, 
которую никак нельзя перепрыгнуть? 
Взгляните по сторонам. Наверняка, где-то 
рядом навалена преизрядная куча ящиков, 
которыми можно эту пропасть завалить. 
Просто нажмите „кружок“ — и все ваши 
проблемы исчезнут без следа. 
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ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 
Убойный саундтрек 
и видеоклипы от ЕА 
Pocket Trax. 
Беспроводные 
многопользователь- 
ские режимы. 
Возможность 
самолично 
вмешаться в 
развитие текущего 
сезона чемпионата. 


| 


Издатель: EA м Разработчик: EA 





ве 

ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 

Сражения 
с друзьями 
посредством Wi-Fi- 
соединения. 

Завоевание титула 
короля улиц в режиме 
King of the Court. 

Создание 


| 


poe 






ЕГО 


Fita Footba 


Penu3: BecHa 2005 


WISCTIO КАСАНИЯ. щалаииоз „ЦаиЗоз 


MIC Nebel на РЭР, 








осле циничной 
Champions League и 
плебейской FIFA 
Street восприни- 
мать модный фут- 
больный бренд ЕА всерьез стано- 
вится трудно. Им пришлось 
упростить графику, но все осталь- 
ные аспекты игр серии FIFA пере- 
несены с PS2 без малейших изме- 
нений. Кроме того, ЕА сумела 
Правильно Воспользоваться воз- 
можностью гибернации PSP и 





Е 
naa 





чаться между D-pad и джойсти- 
ком. Вместо этого приходится 
учиться управлять игроками 
джойстиком, выполняя пасы и пе- 
редачи кнопками направления. 
Надеемся, что к релизу этот недо- 
статок исправят. Очень-очень хо- 
чется в это верить. Пока же мы 
намереваемся завершить пару 
футбольных сезонов, путешествуя 
исключительно на общественном 
транспорте. 


изобрела EA Flashback. Функция ь управление пока 
позволяет отключить консоль в о, раули, не теряйте 
любой момент матча и при вклю- | (за исключением 
чении продолжить его ровно с той ономий) без 

же самой секунды. Очень удобно. фальна: плавные 
Чего не скажешь про управление. е стадионы в 


НРА 2005 не позволяет переклю- 


BA Street Showdown 





собственного игрока колько баскетболь- хороши, как нам бы того хотелось. На PSP в целости 
и вывод его в высшую ных игр успешно Появилось два новых режима игры: мигрировали все хитрые лриёмМы и 
лигу. продается в Shot Blocker, в котором нужно бло- и ты 
— Великобритании? В кировать серию бросков и Агсаде | oe сони 
них нет скейтбордов Shootout — соревнование на коли- 


и роликов, но зато полным-полно 
веселья. И МВА Street Showdown — 
отличное тому доказательство. 
Серия NBA Street хорошо известна 
на PS2, и ее появление Ha PSP бы- 
ло лишь вопросом времени. 
Снабженная разнообразными ми- 


ни-играми и внушительным карь- кетбола. 

ерным режимом, Showdown обе- 

щает стать значительным ‚ем на PS2, но 
событием серии. мплей потенци- 
Графика выглядит отполированной, ее настоящим 


хотя модели игроков не настолько 


чество очков, заработанных за от- 
веденный период времени. 
Отличная переносная жвачка. 
Кроме того, Wi-Fi-pexumbi в стиле 


wih 


„включи и играй“ позволят всем 
нам открыть для себя совершенно 
новое измерение „уличного“ бас- 


МВА STREET SHOWDOWN МОЖЕТ 


СТАТЬ ПРИЯТНЫМ СЮРПРИЗОМ ДЛЯ 


ВЛАДЕЛЬЦЕВ PSP 
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о. 


№ * 
fy tee игра в два раза лучше, чем можно 
предположить по данному скриншоту. Честно. 


Управление при 
помощи джойстика Ha PSP ничем не хуже PS2. 





Издатель: EA м Разработчик: EA шРелиз: Весна 2005 


2. a 
а 





| 


ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 
Режим „горячего 
PSP“ позволит 
вам с четырьмя 
приятелями сыграть 
на одной консоли. 
Двенадцать 
внушительных полей 
для исследования. 
Режим игры 
через беспроводное 
соединение. 


Издатель: Кое! 





Ш у 
Zs) 
| 


ОСОБЫЕ 
ПРИМЕТЫ 

Обмен второсте- 
пенными командира- 
ми с другими игрока- 
ми посредством карт 
Memory Stick. 

Слонов и лошадей 
можно оседлывать и 
отправлять в битву. В 
игре будет и прочая 
фауна. 

Своих телохра- 
нителей можно 
выбирать из более 
чем ста исторических 
личностей. 

В число режимов 
игры входит „свобод- 
ный“ — на случай, 
если вам захочется 
сражаться без опре- 
деленных целей. 


в 


Разработчик: Кое! 





















nasty VVarriors 


ариант переноса на 
PSP Р$2-версии 
Dynasty Warriors ис- 
ключается сразу. В 
одиночном режиме 
некоторые битвы могут длиться ча- 
сами, а если вспомнить, что кар- 
манные игры должны быть корот- 
кими, то суть проблемы становится 
понятной. Слава Koei, они это 0C03- 
нали без нашей помощи и измени- 
ли структуру игры так, чтобы мож- 
но было сражаться на ходу, не 
слишком напрягая пальцы. 





зе RY 
i Tt Джэк Huknaye Bbinon3 
7 ’ ~ 
из своего бункера с палкой..; извините, 
клюшкой в руках. 


жатые до размеров 
мяча для гольфа гос- 
подин Вудс с подруч- 
ной бандой гольфис- 
тов пытаются 
демонстрировать вам свои умения 
на экране PSP в Tiger Woods 2005. 
Не станем забывать про новые PSP- 
эксклюзивные игровые режимы. 
Среди тридцати имеющихся в нали- 
чии соревнований стоит выделить 
нечто под названием Bingo, Bongo, 
Bango. Звучит это, как название де- 





Релиз: Весна 2005 


ся статистикой и формациями. 
Идея отлично сработала, хотя у 
нас иногда возникало ощущение 
искусственности подобной паузы. 
Графика не стала хуже, чем на 
„взрослой“ консоли, разве что 
прибавилось тумана и снизилась 
детализация персонажей. 
Управление также безупречно. Вся 
игра выглядит на удивление закон- 
ченной и цельной для одного из 
первых Р$Р-релизов. 


ty Warriors Ha 


ОБМЕН ВТОРОСТЕПЕННЫМИ 
КОМАНДИРАМИ С ДРУГИМИ ИГРОКАМИ 
ПОСРЕДСТВОМ КАРТ MEMORY STICK.// 


Каждое сражение поделили на сег- 


менты, в конце которых вам пре- 
доставляется возможность занять- 


) не ждите от нее 
ных нововве- 


шевой порнографии, но на самом 
деле речь идет о соревновании с 
другими игроками в том, кто смо- 
жет зашвырнуть мяч дальше всех 
(Bingo), попасть ближе остальных к 
зелени (Bongo) и быстрее других 
загнать мяч в лунку (Bango). 
Забавно поиздеваться над серьез- 


ным гольфом, хотя для этого от вас 
потребуется совсем не шуточное 
умение. 
Большинство знакомых по PS2-Bep- 
сии особенностей игры перебра- 
лись и на PSP: Game Face™, лицен- 
зированные игроки и, разумеется, 
фирменное управление клюшкой 
при помощи джойстика. 
Нам действительно понравилась 
Tiger Ha PSP и мы с нетерпением 
ждем возможности полупить по мя- 
чу в одной из самых полноценных 
спортивных игр для переносных 
консолей. 

ется лучше, 


роме того, при- 


ючила в игру 
ы. Она бу- 





РАТИО 
сравнить удовольствие от OF SPER 

Ra Tpex фигур? Сум ЕТ: а 
9 aA? ? < TE 4 = BVA 


” 


9.29 КОВ 











KING OF 
FIGHTERS 


Быстрый и плоский. 
Играть в такое следу- 
ет исключительно в 
периоды жизненного 
кризиса и состояниях 
измененного созна- 
HUA, 


FULL 
SPECTRUM 
WARRIOR 


Мнение дорогой русской 
редакции: эта игра — 
тоскливое говно. Если 
вам так не показалось, 
смело записывайтесь в 
Красную армию. 


м FIGHT NIGHT 
ROUND 2 


Сверхдетальная прори- 
совка трусов и выбитых 
зубов. Лучшая игра про 
бокс. Дикость, конечно. 
Но вон фильмы про бокс 
„Оскаров“ получают — и 
ничего. 


„ГЛАВНЫЙ НАГРАДЫ 
МУЛЬТФИЛЬМ 
ПРОШЛОГО 
СЕЗОНА 
ВЫХОДИТ НА 
DVD. HE 
ПРОПУСТИТЕ!“ 








БРОНЗА 









Присуждается иг- 
рам с рейтингом 
выше 70 и обещает 
немало приятных 
часов. 


СЕРЕБРО 
















СЕРЕБРО 
Рейтинг выше 80. 
Разочароваться 
практически не- 
возможно. 





ЗОЛОТО 






Ключевой файтинг 
снова на арене. 
Спешите наложить 


потные руки 
на геймпад. 


90 и более. Эту на- 
граду получают 
игры, способные 
изменить вашу 
ЖИЗНЬ. 


Игра с рейтингом до 30 годится 
разве что для растопки 

O- 2 9 камина. Потому что это He игра 
вовсе, а просто-напросто 
идиотское недоразумение. 


Исключительно для 


преданных поклонников 
50- 5 9 жанра. Остальным следует 

озадачить себя поиском 

альтернативных вариантов. 


МЕСЯЦА 
Герой текущего но- 
мера. Если вы по- 
купаете одну игру 
в месяц, смело вы- № 
бирайте эту. | 


Превосходная игра. 
8 а не 8 9 Доставайте кошелек, иначе 
гордость за свою коллекцию 
| будет безосновательной. 


о Ey ene @ 





SPLINTER CELL 3: 
SHAOS THEORY 


60 хаоса как раз и не наблюдается. Все очень чинно и под линеечку. 





А 
а, МЮ 
и 


_USHAETINO 
_SWITTERING © | 





5 MX VS ATV UNLEASHED 


5% RED NINJA: END OF HONOR 


„ЛИЦО ПРОТИВНИКА ДЕФОРМИРУЕТСЯ 
КАК ФИЗИОНОМИЯ ДЖИМА КЕРРИ, 
ВЫСАСЫВАЮЩЕГО ЛИМОН“ 


- st LY 
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Kynun ce6e Mini. 
Редактор английс- 


кого журнала для 
детей и юношества 
может позволить 
себе такие непрак- 
тичные игрушки. 
Редактор русского 
тоже может, HO с 
большим трудом. 





Te 
м 


Начал лысеть. 
Считает, что это от- 
того, что приходит- 
ся изо дня в день 
врать дорогим чи- 
тателям про то, как | 
весело играть в 
Сэма Фишера. 

Типа, божья кара. 


| Открыл для себя 


православные ра- 
дости World of 
Warcraft. 
Превратился в жи- 
вотное, избегаю- 
щее людей и разу- 


| чившееся связно 


разговаривать. 


Неделю кряду иг- 
pan в Midnight Club 
3, ограничиваясь 
пятью часами тре- 
вожного сна в сут- 
ки. Несомненно, 
тронется умом со 
дня на день. 


Пересмотрел мно- 
го японской анима- 
ционной порнухи. 
Решил, что исполь- 
зование полового 
члена нецелесооб- 
разно. Отращивает 
пять пар лиловых 
щупалец. 





Организовывал об- 
щередакционный 
тотализатор на 
предмет того, како-_ 
го цвета кожа ока- 
жется у нового 

Папы Римского. Все 
проиграли. 


ВСЕ РЕЦЕНЗИИ 





Pub с " 
—- Чыочии ),. ‘a Pe | 


eas ЗАФВНЫ 


48 НЕ-МАМ: DEFENDER OF GRAYSKULL 


ЕО ВЕ U vessoscssdpnsevoson 
НЕ I IN. АСИ: ЧРИ 
ALIEN НОММ...................... 
FIGHT NIGHT ROUND 2...... 
FULL SPECTRUM 


PRI is pcebavecthcnmesiiainioocisir 
KING ОРНСНТЕНО................ 
MX VS ATV 

ВВ i iccssscdoassstsoenacchen 
ор с ро sane aon ier 
WORLD SNOOKER 
CHAMPIONSHIP 2005....... 
PURE FWD ии 
SPLINTER CELL: 

CHAOS ТНЕОНУ...................... 
BRET сот а Sih kedascerion 
NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND RIVALS 
TAP Ren ОИ НЕА 
VAMPIRE CHRONICLE: 
THE CHAOS TOWER 

UD |S ой ae ieee era ee ВИНЫ 
RIDGE RACER 
авиа 
WORLD TOUR SOCCER 
DAP TEN TS О ПАНА 


КИНО HA DVD 
СУПЕРСЕМЕЙКОД................. 
ДОМ ЛЕТАЮЩИХ 
КИНЖАЛОВ............................ 
ЕВ о ИНН 


PSM ОБЕЩАЕТ 


PSM - обязательное приложение к вашей 
PlayStation 2. И вот почему: 


ш Наш авторитет в индустрии позволяет 
получать финальные версии игр раньше, чем 
они окажутся у дистрибьюторов. Это означает, 
что если игра стоит на прилавке магазина, то 
PSM уже опубликовал на нее рецензию. 

№ PSM - независимое издание. Наши мнения не 
продаются и не покупаются рекламодателями, 
издателями, южноамериканскими диктатурами 
и кем бы то ни было еще, 

mB PSM работают эксперты своего дела. Кроме 
журналистского мастерства, у нас есть 


многолетний игровой опыт. Мы разбираемся в 
предмете разговора. И не приемлем в своих 
рядах дилетантов, детей и придурков. 

@ Для нас очевидна разница между 
художественной книгой в толстой обложке и 
журналом о видеоиграх. Поэтому в своих 


рецензиях мы рассказываем все, что вам 
нужно знать об игре. Не меньше, И не больше, 
№ Мы понимаем, что наши читатели — взрослые 
люди с постоянным недостатком свободного 
времени. Очень часто они спешно листают 
PSM, стоя перед витриной с играми. Именно 
поэтому каждая рецензия снабжена плашкой 
„Вердикт“, из которой можно быстро узнать об 
игре все, что требуется. 

и Наконец, PSM - первый и единственный 
журнал о PlayStation 2`в России. 
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В ЗООПАРК: А это спецатака 
нашего волка. 


es ДЕТАЛИ ЕСЛИ ЧТО 

= Разработчик: На тему чего поумничать за 
=a WOW Ent. пивом. В далеком 1988 году 
> Издатель: Sega Altered Beast представляла 
[в Игроков: 1 собой здоровенный аркадный 
ев} Карта памяти: 111 Кб автомат, который год спустя 
fom 16:9: Нет был чудесным образом 

Mm 50-60 Гц: Да преобразован в игру на 

№ Объемный звук: Нет „Спектруме“. 


Seige BO 


выглядитн ного — <a 
м a 


лучше, чем в зверином: > 
р" 


А 





„УРОДЦЫ, КО 


ALTERED BEA 


Это было говно в 1989 году. Так почему же кто-то решил, 
что в 2005-ом оно изменит свою органическую природу? 


ы, сказать вам по правде, в 
некотором замешательстве. Мы 
совершенно не можем понять 
болезненную тягу компании 
Sega к оживлению своих 
стародавних игр. При этом процесс 
оживления имеет обыкновение превращать- 
ся в процесс создания Франкенштейна. 

В общем, Altered Beast вернулась. Спустя 
больше полутора десятков лет. В принципе, 
это само по себе готовый сюжет для фильма 
жутких ужасов. Смотрите: вы играете за 
генетически модифицированного солдата, 
направленного начальством в закрытый 
американский город, в котором под покровом 
ночи учиняются страшные безобразия. В 
частности, по улицам города ходят кошмар- 
ные монстры и всем тем, кто монстром не 
является, отрывают всякие интересные места. 
От вас требуется выяснить ‹широкий зевок», 
зачем монстры ходят по городу и ‹очень 
широкий зевок> все такое прочее. 

Altered Beast решительно не балует своего 
пользователя яркими красками. Столь убого- 
серую цветовую гамму в природе, как 
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Наш персонаж, Kak ви- 
дите, принял изрядную 
дозу озверина. Именно 
по причине наличия B 
игре таких вот моментов 
она не получила оценку 
баллов на 30 ниже. 


О, НОВЫЕ, НО САМА ИГРА — ДЕРЬМО, КАК И РАНЬШЕ" 


известно, можно наблюдать исключительно в 
городе Москва, где она является доминирую- 
щей. Ничуть не лучше и здешние боссы, 
которые представляют собой все тех же 


самых мутантов, но только большего калибра. 


После убиения каждого такого босса из его 
бренных останков требуется выкорчевать 
специальный генетический чип, позволяю- 
щий вашему персонажу мутировать в новые 
формы. 

Процесс боя примитивен настолько, что очень 
хочется плакать. У вас есть три волшебных 
кнопки джойстика, известные в определенных 
кругах как „квадратик“, „крестик“ и 
„треугольник“. Вот их массированием и 
достигается требуемый массакр-эффект. 
Ваши оппоненты могут ходить по земле, 
летать по воздуху или плавать в воде — не 
важно. Ваша задача заключается единственно 
в том, чтобы на первой крейсерской скорости 
перебирать названные выше клавиши. 
Почему вы должны хотеть заплатить 3a Altered 
Beast $50-60, не ясно абсолютно. 
Оригинальная игра 1989 года выпуска 
также была тотальным дерьмом, но в ней, 















РЕЦЕПТ 
40% Избиение 
монстрячьих орд 


ВКРАТЦЕ 


Ш Возможность 
превращения в волка, йети, 


@з 


40% Превращение — Экшен Говно дракона иеще много кого 
в самых разно- о р Ш Сюжетная линия 
образных уродов. Е” : повышенной 

20% Проклятия на >) ae p's напряженности 

голову компании ч re Ш Механизм комбо-ударов 
Sega. Е. Мясо Олдскул Ш Зачем вам все’это надо? 













ЗВЕРСКИЕ ЗВЕРИ 


У каждого из существ, в которых трансформи- 
руется ваш персонаж, есть собственные силь- 
ные стороны. Так, скажем, йети благодаря сво- 
ей нешуточной силе умеет ворочать разные 
здоровые штуки; тритон, как не сложно дога- 
даться, обучен плавать, а волк — прыгать. 
Впрочем, функцию прыжков следовало бы, 
конечно, приберечь для мутанта-кенгуру. Как 
бы мы хотели, чтобы в этой игре был мутант- 


кенгуру... 


a, 
$ a oe 


aa 

ne ere 
ЙЕТИ: Hy воттакой вот снежный человек. Очень сильный. 
Умеет делать все. Есть не просит. 





ТРИТОН: В высшей степени отвратный вид существа с 
лихвой компенсируется его умением плавать под водой. 


по крайней мере, 
присутствовал режим 
на двух человек, 
который хоть 
немного оживлял 
происходящее. В 
Altered Beast 
образца 2005 
года нет и этого 
более чем 
сомнительного 
удовольствия. 
Натан Ирвин 


PSM ВЕРДИКТ 


ГЕИМПЛЕИ ГРАФИКА 
+ Очень много кровищи. + Вполне приличные кат- 
- Но как фальшивые сцены. 

елочные игрушки не - Все остальное тускло как 
радует, блин. двухваттная лампочка. 


ЛИНИЯ ЖИЗНИ 


Долго играть в Altered Beast вы никоим образом не 
выдержите. Потому что занудное занудство. 
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+ Забавные фоновые 
подвывания и визги. 
- Хромоногий кастинг 
актеров. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ | 









ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
THE PUNISHER 












В Мы просто не можем поверить, что наша 
любимая компания Sega сподобилась 
выпустить столь вопиющую ерунду. 
Кому-то надо серьезнее относится 

к собственной репутации. 








Разработчик: Sonic 
Теат 

Издатель: Sega 
Игроков: 1 

Карта памяти: 51 Кб 
16:9: Нет 

50-60 Гц: Да ей 
Объемный звук: Нет Оригинально Р52-эксклюзив 


Японское 








„КАК ПИТЕР ПЭН 


ASTRO 


Мальчик в трусиках... 


то так мило. Нет, правда. Манга- 
персонаж прямиком из 1952 
года, Astro — маленький маль- 
чик-робот в трусах, который ле- 
тает по всему Metro City на сво- 
их реактивных ботинках. Он творит добрые 
дела, помогает своим тошнотворно притор- 
ным друзьям раскрывать преступления и по- 
беждает больших мультяшных плохишей 
посредством спецспособностей. 

Не поймите нас неправильно: игра вовсе не 
обязательно плоха, если не завязана на ги- 
пертрофированное кромсалово зомби огро- 
менным мечом, отнюдь. На самом деле Astro 
Воу весьма хороша собой, ну, если только са- 
мую малость простовата. Весь игровой про- 





ДЕТАЛИ 
5 Разработчик: The 
mq Behemoth 
Издатель: Zoo Digital a 
= Игроков: 1 =— 
5 Карта памяти: 55 Кб — 
16:9: Нет Е 
№ 50-60 Гц: Нет <I 
BS Объемный звук: Нет | 





Аддикция 


Сложно 


ы первоклассный игрок? Ха! 
Даже мы, профессионально за- 
нимающиеся этим самым де- 
лом, задумчиво чешем репу, 
когда сталкиваемся с чем-либо 
подобным Alien Hominid. Она чертовски 
сложна. Уже на втором уровне от вас потре- 
буется прыгать по крышам едущих автомо- 
билей, в то время как агенты ФБР налетают 
стаями и палят по вам со всех сторон. Плюс 
вокруг летает вертолет и сбрасывает на вас 
бомбы. 

Alien Hominid — шутер-платформер, явивший- 
ся кнам из богатых залежей Интернета. 200 
Digital купила на него права, положила в кра- 
сивую коробку и теперь хочет за это счастье 
немалые деньги. Вполне обоснованно. 





КАКБЭТМЕН: Metro City несравненно более 
светлое’и приятное место, нежели Gotham City. 


цесс циклически повторяется: вы летае- 
те по городу, находите требуемого 
босса, даете ему тумаков, немного S 
„приключаетесь“ (скажем, отвлекаете внима- 
ние детектива, чтобы спокойно расследовать 
ограбление ювелирного магазина), ищите 
коллекционные карты для младшей сестрен- 
ки-зануды и снова летаете по городу. И снова. 
И снова. 

Что, конечно, осточертело бы нам мгновенно, 
если бы не превосходно сделанная навигация. 
Все битвы происходят в воздухе: левый ана- 
лог отвечает за перемещение в горизонталь- 
ной плоскости, правым меняется высота, 
кнопками запускаются спецприемы. Парение 
в небесах — соль игры, яркие и сочные крас- 











ВВС: Типичная битва с боссом в воздухе. 
Летаете вокруг, пуляете из пестика... 


ки взрывов делают побоища весьма зрелищ- 

НЫМИ. 

Astro Boy это весело, но не надолго. Если 

вы фанат манга, хватайте, если томит 

непрерывный поток насилия и жес- 
токости Р52-тайтлов, обратите вни- 

мание. Но помните: карамельная па- 

тока тут лезет изо всех щелей. Надолго ли 

вас хватит? 


Дэвид Кук 





Astro Boy сладка как сахар, но его избыток 


уложит вас в могилу. Чуток вприкуску с 
чаем — можно, но полноценно пообедать 
не получится. 























Bait `/ 


if 00 87. 
у ат 


Потому как Alien Hominid просто-таки заряжен 
весельем и внутренней энергией. 

История тривиальна: инопланетянин Hominid 
терпит космическое кораблекрушение и ока- 
зывается на Земле, где его пытаются убить 
агенты ФБР, Hominid отвечает им тем же. 
Бегаем, прыгаем, вертимся, стреляем итак 
далее. Вроде бы просто и незатейливо, но ито- 
говый геймплей гораздо богаче своих прими- 
тивных составляющих, поскольку в отличие от 
большинства прочих игр действительно за- 
ставляет вас работать, вкалывать, пахать на 
победу! 

Hominid берет 3a живое, отчасти из-за своего 
необычного шарма и юмора, но, в основном, 
в силу невероятной сложности, которая, что 
важно, никогда не бывает несправедливой. 


КОПЫ: Так лихорадочно ва 
бомбят, что хочется пронзительно 
закричать „Мама!“, фрько_ 
расплакаться и пой пить! 


роши для выполнения стоящей задачи, а не 
потому что враги слишком точно стреля- 
ютили вы столкнулись с абсурдным их 
количеством. Вы будете умирать, вы 
выбросите геймпад в окно... а по- 
>, том попытаетесь пройти уровень 
к № снова. 
С— Дэвид Кук 









Хозяин просит за игру слишком много, и 
4 если у вас есть приличная связь с Интернет, 
Г МЭА то онлайн-версия игры вполне вас устроит. 
№ Если счастья нет, а мозг и руки срочно тре- 
буют разминни, TO да, да иеще раз да! 
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ВКРАТЦЕ 
№ Новая система ударов EA Haymaker 
позволяет послать противника в нокаут 





Ee % | 4 rat ‹ \ J+ 4 
€@ — \ 1 / 1 / 1 \ 1 / 7 1 | 
а Разработчик: EA № „Цезарь-палас“, Лас Вегас 
=e |, ~ 
ma Издатель: EA Ш Стейплс Центр, Лос-Анджелес 


re 








= Игроков: 1-2 Ш Колизей, повсеместно в Древнем Спорт Файтинг одним ударом. 

fam Карта памяти: Риме м Ш Мини-игра в углу ринга: 

Fa ) 98 Кб Ш Перед палаткой с пивом и С а накладывание швов и вытирание 

5. 16:9: Да сигаретами ( Е fA Р. льющейся кровищи. 

ie | 50-60 Гц: Нет Ш Перед стойкой регистратуры в | * № Раскачка вашего бойца для участия в 
BS Объемный звук: Нет поликлинике Сиквел Реализм боях различных весовых категорий. 


23 








+ 
‘ 


ДОКТОРА! ДОКТОРА! 


Между раундами теперь дозволительно управ- 
лять угловым. Поэтому вместо ролика, показы- 
вающего избитого бойца, вы будете произво- 
дить необходимые медицинские процедуры с 
целью вернуть его лицу подобающий вид. 
Правым аналогом убираете припухлости, там- 
поном останавливаете кровотечения. Но если 
возиться с живым мясом самому неохота, 
можно перепоручить все ИИ... Да вы слабак! 

























ТОЧНО В 
HECHTKY 


Адский XyK M пресвятая Дева 
Мария! Отличающие релиз 
этого года фирменные 
сокрушительные удары ЕА 
Haymaker в буквальном 
смысле сногсши- 
бательны. 









„ВТОРОЙ РАУНД!" | | 4 ‚Боль снимается прикладыванием железа. 


Первое, что вы заметите, это графика: со 
времен первого Fight Night она стала просто 
сверхреалистична. В ЕА определенно знают о 
PS2 что-то такое, чего о ней не знает больше 
никто. В наши нетерпеливые руки передана 
кучка практически живых, дышащих и 
истекающих кровью боксеров. Поведите 
серию быстрых ударов, и ваш виртуальный 
газонокосильщик покроется мелкими 
бусинками пота. Заедете противнику 
перчаткой прямо в лицо, и оно 
деформируется как физиономия Джима 
Керри. В перерывах между раундами лицо 


Самый интуитивный и достоверный файтинг а npicégereune 
на Р52 полирует собственные шероховатости АВА ее Monto подлатать 
с зубодробительным результатом. 


















| Бои проходят гораздо 
более гладко. В 
прошлогодней Fight 
ight отсутствовала 
озможность клинчевать 
‘блокировать во время 
передвижения по рингу, 
но все это теперь 
исправлено. 
Поединки 





еперьу нас в редакции 
весьма увлекательные 
перерывы на обед. Нет, мы не 
организовали тут филиал 
„бойцовского клуба“ (но 
даже если и так, то все равно 

никогда в этом не признаемся). 

Вместо понурого жевания 

салата „Соломка“ с 
отрешенными 
физиономиями, мы эти 
самые физиономии 
ожесточенно 
чешем друг другу 
почем зря в Fight 
Night Round 2. 


„ЛИЦО ПРОТИВНИКА ДЕФОРМИРУЕТСЯ 
КАК ФИЗИОНОМИЯ ДЖИМА КЕРРИ, 
ВЫСАСЫВАЮЩЕГО ЛИМОН" 


ПОНЮХАЙ ПЕРЧЖТИ®,; Хуки гораздо 
более эффектиВ Вы, Зем год назад. 
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Какой боксер- 
тяжеловес дольше 
всего сохранял за 
собой титул 
чемпиона мира? 


- 
мол откоМТо ЛИЦУ: Обратите внимание 
"На детали; Жуть как правдоподобно! 


3ABBEHUE: Ina3a 3aKatunuch, 
все, бой окончен. 


длятся дольше, если грамотно защищаться и 
блокировать противника. Но вотс 
клинчеванием пока что не все в порядке: в 
захвате нельзя наносить удары. Да, это 
далеко не самая важная часть процесса, но уж 
лучше бы и ее воспроизвели в игре 
подобающим образом. И мы не совсем 
уверены в правильности прибавки к жизни, 


40% Орем „Сдохни, 
гнида, умри, на тебе, 
наеще, получи!“ 
20% Джэбы 

20% Хуки 

10% Танцуем 

10% Уворачиваемся 





ОТВЕ | 

Джо Луис (Joe Louis) носил 
свой чемпионский пояс 
целых 11 лет и семь 
месяцев. Это дольше, чем 
вы проведете в каталажке, 
если забьете несколько 
человек на улице. 


КАК ЛИПКА НА ВЕТ 


нырки гораздо Я Фективнее 
блокировани так: _ 


есть специальная камера, отведенная сугубо 
для таких вот моментов: нокаут показывается 
в широкоэкранном режиме, кровь стучит в 
висках, зрители орут — страшное дело! 
Главное преимущество этой игры в новой 
системе сокрушительных ударов EA Haymaker. 
Правый аналог по-прежнему отвечает за 
нанесение ударов, но теперь если отвести его 


„СОКРУШИТЕЛЬНЫЙ УДАР 
EA НАУМАКЕВ МОЖЕТ РАЗОМ 
ВЫРУБИТЬ ПРОТИВНИКА“ 


что снисходит на вошедшего в клинч бойца. 
На нокауте это сказывается самым 
парадоксальным образом, поскольку его 
будущая жертва может цепляться за 
оппонента пару недель, чтобы оттянуть 
момент неминуемого падения лицом об 
асфальт ринга. Кстати, в Fight Night Round Two 





перед ударом в противоположную сторону, 
вы можете разом вырубить противника. Этот 
мощный маневр следует использовать очень 
аккуратно: если он не достигнет цели, то 
отнимет львиную долю вашей выносливости и 
оставит бойца практически беззащитным. 
Впечатлила нас и переработанная, более 
связная система карьеры. В течение своей 
профессиональной жизни на ринге ваш боец 
сможет менять свой вес, что позволяет 
вырастить как здоровенного, 
неповоротливого громилу с кулаками- 
кувалдами, так и проворный мешок с 
костями. Выбор за вами. И покупке одежды 
здесь уделено больше внимания, чем в 
первой части игры: теперь она влияет на 
боевые параметры. Скажем, некоторая пара 
ботинок добавит +3 к общей скорости, а 
определенные перчатки дадут +5 к силе 
удара. 

Y FNR2 есть только одна проблема: недостаток 


















красным рельефом. 






вы 


Г WEIGHTLIFTING 








СО СТЕРОИДАМИ 
БЫЛО БЫ ПРОЩЕ 


ВЕА наконец осознали, что далеко не каждый 
боксер остается в одной и той же весовой кате- 
гории в течение всей своей профессиональной 
карьеры. Поэтому вместо неизменной модели 
бойца на всю игру, вы может отправить его в 
тренажерный зал и задать конкретную про- 
грамму. Если сосредоточиться на поднятии тя- 
жестей, то ваш подопечный превратится в ци- 
линдрического человека-гору, обросшего 
мускулами, как лоза спелым виноградом в се- 
зон сбора урожая. Фитнес-программа даст на 
выходе жилистого, сухощавого атлета с пре- 


== --. 





ДА ЗДРАСТВУЕТ ХАТТОН: Перед схваткой можно 
посмотреть, сколько мускулатуры нарастил боец за 


последнюю тренировку. 








бойцов. Куда подевались все чемпионы? Где 
Кличко? Где Цзю? Их отсутствию найти 
объяснения мы не можем. 

Так или иначе, Fight Night Round Two 
находится в совершенно иной весовой 
категории, нежели ближайший соперник, 
Rocky. Для сравнения представьте себе 
нависшего над первоклашкой пьяного 
выпускника с обрезком трубы в руке. Если 
фантастические вижуалс этой серии станут 
еще более фантастическими на PS3, то мы 
ждем третью часть игры как подросток начала 
90-х похода в видеосалон на „Коммандо“. 


Натан Ирвин 


PSM ВЕРДИКТ 
ГЕЙМПЛЕЙ 


ГРАФИКА 

+ Ультрареалистичная. 
Камера в реплее не 

всегда дает лучший ракурс. 


В курсе, что такое бокс? 
Так вот это он и есть! 
Никаких недостатков 


Прежде чем забросить игру, вы выиграете каждый 
чемпионат. Более того, тут полно скрытого контента: 
вернуться к ней захочется не раз и не два. 


ГОДЫ 


Отсутствие некоторых известных боксеров 
некритично. Во всем остальном — 
эталонная игра. Сногсшибательная. 
Зубодробительная. 





+ Комментируется чуть ли 
не каждый удар. 

А вот саундтрек можно 
было сделать побогаче. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
FIGHT NIGHT 2004 

ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
SOUL CALIBUR 2 


Май 2005 РАМА 41 


ДЕТАЛИ РАНЕЕ В PSM2 fe Ss BKPATLIE 
Разработчик: № 13 уровней ожесточенных 
Pandemic ОРИГИНАЛЬНО боевых действий. 
Издатель: THQ СЛОЖНО И ОЧЕНЬ Стратегия Война № Игра основана на симуляторе, 
Игроков: 1 используемом в американской 
ны 354 Кб АТМОСФЕРНОЯ" a ant армии. 
:9: Нет № Один из самых продвинутых ИИ. 
50-60 Гц: Нет № Включает в себя уровни из ПК- и 


Объемный звук: Нет Сложно Свежо ХБох-версий игры. 


ИНФОРМАЦИЯ 


HEAVY METAL 


В течение всей игры в ваши руки попадет нема- 
ло всякой взрывчатки, включая гранатометы. 
Это превосходный способ расправы над схоро- 
нившимися снайперами, крупными скопления- 
ми врага и вообще разрушения ландшафта. Но 
будьте на чеку: противник также имеет в своем 
распоряжении гранаты, гранатометы и мины. В 
этом смысле вы не менее уязвимы, чем вирту- 
альный „болван“ по ту сторону ТВ-экрана. 


mht 


mr 
? 
” й 
dae | 


ъ - — 


ыы аи ie a 3 


„ДЛЯ ЧЕГО ВООБЩЕ НУЖН КОНЕЧНО! у: 


7 


=} 


Сказали бы вы, Крут Поводить такую конфетку не получиться, 
втоматическая только в вестернах. В этой игре она всего лишь предоставляет укрытие вашим солдатам. 


бы р 4 подробности, запомнить и половину 
ке которых нет никакой возможности... Это 
как снова оказаться на первом курсе. С той 
только разницей, что вместо карандашей 
здесь пулеметы, а иногда — ещеи 


танки. 
Но все это необходимо знать, 


Самая комплексная стратегия - | Se у. если вы вообще собираетесь 
на Р52 последнего времни, fe“ коть куда-нибудь продвинуться 


, в игре. Без полученных знаний 
прикидывающаяся шутером. a « дороги нет: на поле боя нет 
> та » системных сообщений- 
a ПОСЛЕДНИЙ ДЕНИОМИЕЙ озвольте дать вам e> ) подсказок, как нет и больших 
ут есть то положить глаз. некоторое Me  pO30BbIX стрелок, 
представление о | В указывающих вам путь. У 
масштабах Full Spectrum = вас есть только два отряда 
Warrior: первые два часа игры мы солдат, большое 
провели, исследуя обучающий режим. Нас > пространство и неизвестное 
посвятили во все секреты передвижения, количество хорошо 


окружения противника, ведения il #77 вооруженных, смышленых 
заградительного и снайперского огня, | 


ман С РО КАК НА ПЕРВОМ КУРСЕ, 
Продираясь отурока к уроку, под НО ВМЕСТО КАРАНДАШЕЙ 


несмолкаемый радио-глас сержанта, 


изливающего на нас все новые и новые Е ПУЛЕМЕТЫ И ТАНКИ“ 


* 
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Такие места Тут было 
противник любит расстре- когда-то. Скоро здесь 
ливать из гранатомета. будет братская могила. 





ЕСЛИ ЧТО 


Натему чего поумничать за пивом. 
„Ри Spectrum Warrior означает 
вооруженного солдата, натренирован- 
ного справляться с любой ситуацией. 
Это вам не одинокий растерянный 
омоновец, поставленный охранять 
памятник вождя во время 
демонстрации нацболов“. 


5 КРУТЕЙШИХ 
ВОИНОВ 


Ш Конан 

Ш Саманосуке 

Ш Клеон 

Ш Сумасшедший Макс 
Ш Арагорн 


РЕЦЕПТ 


50% Раздаем 
приказания 

20% Умираем как 
собаки 

20% Переползаем из 
укрытия в укрытие 
10% Язвительно 
смеемся 


РУКА ПОМОЩИ 


Большинство нападений завязаны на следую- 
щую тактику: одна группа пробирается на за- 
данную позицию, в то время как вторая ее при- 
крывает. В теории это должно позволить 
первой группе беспрепятственно устранить от- 
влекшегося врага, но на практике не все так 
гладко: всегда случается что-нибудь непредви- 
денное. То есть абсолютно всегда. Игра в свете 


Если враг врежется на 
этого адски сложна. 


своем грузовике в цистерну с горючим, 


Внутри помещений приходится то пиши- пропало. 


перерабатывать всю тактику» 


Иногда от противника 
лучше просто убежать. : Gi 


= 


Если вы продемонстрируете замедленную 
реакцию, ИИ возьмет все действия на себя и 
самостоятельно назначит вашим солдатам цели. 


» MEDAL OF HONOR 
ПО СРАВНЕНИЮ С FSW ЭТО 
НЕ ВОЙНА, А ДЕТСКИЙ САД“ 


они рухнут на землю, выберут свои 
индивидуальные цели и откроют ответный 
огонь. Ничего такого прям уж 
революционного, но зато спасает от 
постоянного попадания в идиотскую 
ситуацию, когда шли вы себе, шли спокойно, 
а потом вдруг — бах! — и вдруг умерли. 


Ваши подчиненные 
постоянно переговариваются друг с другом. 


врагов. Приготовьтесь долго и пронзительно 
плакать. 

Поскольку ваша задача состоит в отдаче 
приказаний, то игра в основе своей все-таки 
стратегия, но при этом весьма динамичная, 
напряженная и в определенные моменты 
заставляющая ощущать себя совсем как в 


Используйте дымовые шашки для 
создания дымовой завесы, скрывающей ваши 
действия, Иногда только так и никак иначе, 


FPS. Камера расположена за плечами солдат, 
и все события — будь то взрывы, 
трассирующие очереди или оторванные руки- 
ноги — мгновенно отпечатываться на вашей 
сетчатке. Для стратегии это весьма 
необычный подход. И он нам нравится! 
Большинство действий вашего отряда 
дополняются на удивление смышленым ИИ: 
укажите солдатам на угол здания или укрытие 
и они займут соответствующее позиции, 
прижмутся к стене и смогут выглядывать 
оттуда врага. Попав под огонь противника, 


И командир откроет огонь, 
Он смышленый, верите, нет?.. 


Причем вообще все. 

К сожалению, Full Spectrum Warrior стала 
заложницей собственных строгих правил. 
Она стремится создать ложное ощущение 
свободы выбора, но в любой ситуации 
есть лишь один-единственный способ 
зачистки уровня, и как только вы его 
обнаружите (это потребует 
определенных усилий и времени!), то 
просто пролетите насквозь и никогда 

не вернетесь к нему снова. 

Но при всех „за“ и „против“ Full 

Spectrum Warrior является чуть ли не 
единственной игрой своего рода на 

PS2. Среди всех боевых симуляторов 
именно она зашла дальше всего в 
стремлении к реалистичности в каждой 


своей детали. Забудьте претензии Medal of 


Honor: по сравнению с Full Spectrum 
Warrior это не война, а детский сад. Full 
Spectrum Warrior под завязку набита 
заковыристыми уровнями, 
лихорадочным экшеном и вообще 
таким количеством всякой 

всячины, что большего за свои 

$50 трудно и пожелать. Правда, в 


* 


Mt 


ten) 
a 


ГЕЙМПЛЕЙ 


придачу к этому вам выдадут 
шизофреническую 
камеру и не совсем 
i достоверные 
fe) приказания. Но 
% это уже, знаете 
ли, какив 
настоящей 
армии. 
Эндрю Келли 
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ГРАФИКА 


+ Глубокий. 

- Практически все уровни 
имеют единственный 
способ прохождения. 


ЛИНИЯ ЖИЗНИ 


Всего в игре 13 миссий, простых нет, каждая потребует 
нескольких часов пристального к себе внимания, 
так что заняться будет чем. 

МИНУТЫ 


+ Чудесные локации. 
Встречаются халтурные 
модели персонажей. 


Самый реалистичный боевой симулятор 
на PS2 и ударная доза хардкорного 
стратегического экшена — специально и 
исключительно для любителей напрячь 
извилину. 


ыы 


+ Весьма атмосферный, 
классные взрывы. 
Блеклая и немного 
надоедающая озвучка. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
CONFLICT: VIETNAM 

ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
CALL OF DUTY 
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ИСТИНА В ПОСЛЕДНЕЙ ИНСТАНЦИИ © 


ЗОЛОТО 


ТОЧНО В 
ДЕСЯТКУ 


Кенгуру Роджер снова 
вернулся в игру, правда, без 
своего рептилиеподобного 
противника Алекса, зато с 
сыном, которого зовут 
Джои! Поздравим 

семейку, что ли?.. 


КАКАЯ РАЗНИЦА, ЧТО МЫ СРАЖАЕМСЯ 
НА ЛЕДЯНОМ ПОЛЕ, ОКРУЖЕННЫЕ 
СО ВСЕХ СТОРОН ПИНГВИНАМИ, 


ЕСЛИ ЭТО ЧУДЕСНО ВЫГЛЯДИТ?!" 
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ВКРАТЦЕ ЕСЛИ ЧТО РЕЦЕПТ 


№ Остались все привычные На тему чего поумничать за 50% Жалоб на Поля. 
режимы игры: Practice, Story, пивом. ЩЕ: c 
Бы. Time Attack, Arcade, Survival, „Ходят слухи, что по Хейхачи. 
oO Team и Versus. мотивам Tekken 5 20% Чертыханий no 
[= № Новые персонажи. снимается фильм, причем поводу неправильно 
Е № Всего 30 различных сценарий написал человек, нажатых кнопок. 
ч : бойцов, плюс несколько вари- | ответственный за Tomb 
С- 252-эксклюзив Мясо антов одежды для каждого. Raider“. 


„КОРОЛЬ УМ ТЕР! Aus} ЗДРА: 


iy . ‘ 
_ 





РА RBCTBYET ли. НОВ вый KOPORB? 


Bt 


Король Железного Кулака вернулся, еще более 


грозный и беспощадный, чем когда-либо. 
Это факт. Лично нас больше интересует 
другой вопрос: стал ли лучше сам Tekken?.. 


ейхачи Мишима мертв'.. Ну, 
конечно, не совсем. Но так 
начинается вступительный 
ролик. Толстошеего психопата 
со всех сторон облепляют 
киборги с взрывающимися головами, Но вы 
ведь не подумали, что Хейхачи сдается так 
легко, верно?.. К концу заварушки он 
BbinoN3eT H3-Nog O6NOMKOB, ewe Gonee 
живой, чем раньше, счастливый и BO сто крат 
более безумный. 

К нашему с вами счастью, Tekken-cepua 
признает свои ошибки и демонстрирует не 
меньшую гибкость и желание меняться, чем 
старина Мишима — во имя выживания, 
конечно. Так, в пятой части нас покинули 
заковыристая система бросков со сменой 
позиции и раздражающие неровные арены — 
имы ничуть о них не жалеем. Разрушаемые 





элементы ландшафта остались, но в 
сокращенном виде: дурацкие здоровенные 
колонные в центре арен исчезли, теперь 
бойцы просто крошат в пыль куски пола и 
стен. На самом деле, дизайн и красочность 
арен Tekken 5 вышли на совершенно иной 
уровень, некоторым из них позавидовал бы и 
Soul Calibur 2 (боже мой, этой игре уже 
столько лет, а мы до сих пор не перестаем 
восхищаться и ставить ее всем в пример! Это 
что-то. — Прим. ред.). Странно, конечно, что 
мы сражаемся на ледяном поле, окруженные 
со всех сторон пингвинами, или впечатываем 
соседа Витю рожей в гору дублонов в пещере 
с пиратскими сокровищами, но, согласитесь; 
если все это чудесно выглядит, то какая, в 
конце концов, разница? Более традиционные 
арены сделаны с не меньшей любовью и 
вниманием к деталям, взять хотя бы мрачный 

























GAME OVER 


› ТеККеп-концовки всегда представляли собой 
смесь драмы и комедии, в этом году, обещаем, 
(Met очень смешно! Главные претенденты на 
чшую концовку всех времен: Нина, со знако- 
ухмылкой после убийства родной сестры, 
одражаемый Хейхачи, изобретший новый 
ничтожения сына (ох уж эта семейная 
Е Mbi pewurtenbHo pe- 
уе вам пройти игру до конца, чтобы ее 


au 
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В ТРУСИКИ- ТАНГА: Хейхачи носит подгузники и галстук- 
бабочку по указу своего приемного сына Ли. Девочки, 
дышите глубже: Аполлон Григорьевич — форменный 
Чикатило... 


Рецензии 


ИСТИНА Li ПОСЛЕДНЕЙ ИНСТАНЦИИ 


we 
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„ТЕККЕМ 5 ЗНАЧИТЕЛЬНО 
ЖЕСТЧЕ И КРОВОЖАДНЕЕ" 













ПО СТРАНИЦАМ ЧЬЕ 


we. 
Теккепссёрии почти десять лет. 
Чтобы бценить временной масштаб 
представьте себе, что в день релиза 
самой первой игры у вас родился 






ТЕККЕМ 1 


i oe 





1 у ad 
сын! Случись такое, сейчас в PS2 ur = > 
pan бы именно он, а вовсе не погре- зы 


бенный под бытовыми заботами | 
вы. Впечатляет? Вспоминайте, тогда = 
Майкла Джексона показывали по 
телеку... Ну ладно, просто посмотри- 
те на ключевые моменты чемпиона- 
та Железного Кулака. Это ж уму не- 
постижимо, какая дрянь приводила 
нас тогда в восхищение! 


РР 


| В серии появляются женоподобный 
| Джун и похожий на Джеки Чана 
> Лей. Но исполнение грубовато. 


| Неужели мы в это играли? Джек 
|| похож на лего-робота. Просто 
ШВ отвратительно. 


собор (обратите внимание КАК бьются 
витражи!) или полное поле цветов. Более 
тяжеловесные и мясистые бойцы не просто 
добавляют файтингу геймплея, но и 
откровенно занимаются массажем ваших 
глазных яблок. Джек теперь в меньшей 
степени эшкн-мэн, но скорее импозантный 
робот-убийца, Брюс Ирвин из прощелыги 
превратился в стильного кикбоксера, а 
Нинины си... ну, вы понимаете. Дайте брому. 
Единственным бельмом на безупречных 
вижуалс игры стал финальный босс, который 
выглядит как помесь Шона Коннери со 
стегозавром. 

В стремлении к всенародной любви 
дизайнеры надергали для пятого Tekken 
множество идей из других файтингов. 
Большие размеры бюстгальтеров — 
очевидный реверанс в сторону фанатов Dead 
Or Alive, как, впрочем, и Ворон, новый боец- 





ниндзя, изрядно смахивающий на Рю Хаябуса. 


Он — сплав Кристи, Лея и Йошимицу: на счет 
раз вытворяет невероятные кунштюки и 
ловко телепортируется. Еще один новичок 
чемпионата, Азука Казама, практически 






Детка 
раскраснелась не на шутку. 
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Геймплей обогащается 
| контратаками, в игру приходят Сяуи, № 
Брайан и Эдди. 









Сынок, это фантастика! Обратите 
внимание на руки-переростки 
Джека. 





точная копия Юна Казама, которого мы 
наблюдали последний раз в Tekken Tag 
Tournament (и Tekken 2). Она не может 
похвастаться сильной индивидуальностью, 
но, по крайней мере, завершает коллекцию, 
то есть каждый классический Tekken- 
персонаж в пятой части игры в той или иной 
форме представлен. Легкой погрешностью 
можно назвать лишь очевидные обмены 
костюмами, каку Маршала Ло. Лучший из 
новых бойцов, конечно же, Фенг Вей — 
персонаж из Virtua Fighter. Классический 
мастер кун-фу, с типичными для этого стиля 
скоростными ударами, он срисован с 
шаолиньского монаха Лей Фея. Из Virtua 
Fighter также позаимствована идея с 
кастомизацией персонажей, хотя выполнена 
она здесь слабовато. Дать Ли пару пистолетов 
и электрогитару, увы, не получится, и 
максимум, чем вы можете себя развлечь, это 
нарядить Анну Вильямс в откровенную мини- 
юбку. Фанаты Dead Or Alive, держите себя в 
руках (а руками — джйстик), здесь вам не 
бордель... 

Но самое большое отличие от предыдущих 





А стоило обзавестись. 


частей — в возросшей скорости и напоре: 
Tekken 5 значительно жестче, кровожаднее. 
Пропущенный удар заставляет морщиться; 
отвлечетесь хоть на секунду, и допущенная 
ошибка будет стоить вам половину жизни. 
Возможность жонглировать противником со 
времен Tekken 4 усугублена: будучи 
прижатым к стене, вы — по идее — можете 
сбежать из невыгодной позиции (с помощью 
технического подката), но получается это не 
всегда. А вот требования к точности 
выполнения комбинированных атак 
занижены, что, конечно, нацелено на 
игроков, никогда прежде с Tekken-cepuen 
дела не имевших. 

Может статься, что читая это, вы про себя 
бухтите, MON, лучшим из всех Tekken был 
ТеККеп 2, а все изобретенные позже 
примочки и контратаки — только для 
слабаков... что ж, идите и играйте в него на 
здоровье. Кстати, режим Tekken History 
позволяет сыграть в оригинальные аркадные 
версии первых трех игр серии — со всеми 
скрытыми персонажами и практически без 


подгрузки между боями. С археологической 


точки зрения это весьма познавательный 
опыт: своими глазами можно наблюдать, как 
менялась игра от серии к серии, и как следует 
обматерить гипертрофированные прыжки и 
замедленное время рекуперации после 
нокдауна, свойственные ранним версиям. Но 
наш вам совет: не майтесь дурью, а играйте в 
новый, динамичный и красочный файтинг. 
Жаль только, что за бортом ТеККеп 5 остались 
мини-игры из предыдущих серий, и вместо 
того, чтобы зажигать в Tekken Volleyball, 
приходится уродоваться в кошмарной Devil 
Inside — утомительном платформерес 
Джином Казама в главной роли. Здесь нужно 


бегать из одной квадратной комнаты в другую 


квадратную комнату, стучать по дверям, 
выключателям и безликим роботам- 
охранникам. В облике Джина-демона 
стрелять из глаз лазерными лучам только 
затем, чтобы обнаружить: каждый такой 
выстрел расходует энергии больше, чем с вас 
умудрились снять последние двадцать 
противников. Более того! Зачем было 
выкидывать режим Tekken Force, если вы в 
любом случае ограничены одними и теми 


УВЕ 


4 ‘310 Tekken, которому 





\: Этот удар-такой же, 
простите, лоховской, как и обычно. 
<*>. ae ee 


me НАМ ДУРНО: Ущербные дети обязательно будут 
отыгрываться на тупых роботах-монстрах, используя 
всего одно комбо. В сад, все в сад. Про университеты 
забудьте. 


МЕПИСТОПЕЛЬ: Ребенку понятно, что помимо Джина есть 
и другой мега-плохиш, но мы благоразумно опустим 
подробности Затравки вполне достаточно, хе-хе. 






тремя комбо-атаками, причем персонажа, 
которым и так никто не будет играть? Мы в 
некотором недоумении 

И все же. Это по-прежнему ТеККеп, причем 
неоспоримо лучший в истории серии. Для 
любого поклонника этого брэнда, да и 
файтингов вообще — обязательное 
приобретение. 

Джоэль Снэйп 


р . ых: $1 р RP 
ИЯ OL Я = 
Пронзительн 
Британский акцент Стива 
Фокса — преступление 


против человечества. 


Отлично прорисованные 
персонажи и арены. 
Финальный босс нари- 
сован фиолетовым мелком. 





вернули приятные мелочи. 
Ничего кардинально 

нового... 

AA ЖИЗНИ ЬА ae Bae у Ка oe 


VIRTUA FIGHTER 4 
ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 


Потрясающая вещица для убиения времени в большой 
компании. ИИ хорош, но все же страдает огрехами. 





ГОДЫ 


Возвращение на ринг одного из старейших 
=n представителей Р!(ау${аНоп-сцены — в 
й отличной форме! Эталонная графика и 
| жесткий, плотный файтинг мгновенно 
уложат вас на татами. Раз эдак двести 
подряд. 
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Рецензии 





MASTERS OF THE UNIVERSE | 


HE. MANS 





es ДЕТАЛИ ЕСЛИ ЧТО 
> Разработчик: Savage Ha тему чего поумничать за 
a Издатель: Midas пивом. „Сейчас снимают 
> Игроков: 1 кинофильм Не-Мап, 

Карта памяти: 82 Кбайт который выйдет в 
al p 
(@Be 16:9: Конечно нет следующем году. В нем 
fem 50-60 Гц: Никак играет Джейсон Льюис, 
Шей Объемный звук: звезда сериалов „Секс в 
> Забудьте большом городе“ 


ee 








Встреча He-Man и би 

— казалось бы, центральное 
ета 

для всего сюж 

столкновение добра и зла: 

Но нет. Такое же гумно, как 

и остальная игра. 


РЕЦЕПТ 


100% Чувств 


умереть и 


свои кровны 


ацтой. 


стыда, желания 


осознания, что 
вы заплатили 


деньги за полный 


ВКРАТЦЕ 


№ Вспомните своего любимого 
героя из детских мультиков! 

И лейте горькие слезы. 

Ш Прокатитесь на боевом 
коте! И снова плачьте. 

№ Десять невыносимо долгих 
уровней помоечного 
содержания. 


а 





Бюджетно Мультяшно 


Адвенчура Говно 


е 


ПАСПОРТ 


LP aay 


ДРАМАТИЧЕСКИЙ МОМЕНТ: Skeletor He-Man. _ 
устремляются друг к другу. Секса не | 




























БОЕВЫЕ КОШАКИ 


Здесь вы можете видеть Не-Мап верхом на его 
верном Саблезубе, который также вооружен 
собственной пушкой. Воображение строит об- 
разы безумных скачек по лесам, полосование 
противника на ремешки и прочие кошачьи де- 
структивные радости. Что происходит на самом 
деле? Извольте: камера брутально шарахается 
из стороны в сторону, делая прицеливание не- 
возможным в принципе. Эта часть игры кош- 
марна, но как это ни парадоксально, все-таки 
лучше остальных ее составляющих. 


ВЫ НЕ ПОВЕРИТЕ: Но эта часть игры — лучшая. Хотя, 
конечно, тоже полное дерьмо. 


DEFENDER OF GRAYSKULL 


Эта игра стоит всего лишь $15! Теперь, когда мы упомянули 
все ее достоинства, позвольте привести недостатки... 


е-Мап — поистине 
демоническая игра. Она так 
упорно принуждала нас 
написать рецензию, состоящую 
исключительно из матерных 
междометий и дурно пахнущих комков 
слюны и желчи, что... Конечно, лучшим 
поступком по отношению к столь гадкому 
детищу было бы тотальное молчание и 
забвение. Но мы не такие. 
Если вы вдруг переживете вступительный 
ролик, сделанный через страшную жопу, то 
обнаружите себя в одиночестве в маленькой 
серой комнате. Совершенно не впечатляет, 
верно? А придется привыкать, поскольку и 
вторая комната выглядит точно так же. С 
точностью до расположения камней в ее 
задней части. Кстати, и третья комната тоже. 
Да и вообще любая комната в течение 
первых двадцати минут игры. 
Потом вы заметите, что все враги ну совершен- 
но, абсолютно барахольные. Ужас в том, что 
большинство из них вообще не поддается 
какой-либо классификации. Это скелеты? 
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Люди, зомби? Что это? Да какая разница, ведь 
повторная долбежка по кнопке удара без 
проблем избавляет вас от очередного 
невзрачного буратины. Мастерство? Забудьте, 
его не требуется. Любой противник побеждает- 
ся элементарно — даже эти, как их, большие 
голубые хреновины, напоминающие медведей, 
— отправляются к праотцам упомянутым выше 
способом: долбежкой по единственной кнопке. 
Запомните: вы — дятел. 

И вот вы находите свою первую запертую 
дверь. Надпись на экране гласит: „Вам 
требуется ключ“. Найти его можно, если 
сломать мечом правильный ящик. Кстати, 
ящиков здесь полным-полно. Похоже нато, 
что всю игру вы проведете за этим увлека- 
тельным занятием: крушением ящиков в 
поисках ключей. Но это еще цветочки. Дальше 
хуже: далеко не каждый ящик можно сломать. 
Причем, хрупкие ящики неотличимы от 
бронебойных. Боже, мы не поверили бы в 
это, если бы не увидели это своими глазами. 
Далее, вы добрались (вы добрались? Тогда вы 
точно дятел. — Прим. ред.) до комнаты, в 


которой множество гигантских поршней 
лупят по вам с обеих сторон. Пробежать по 
центру, ловко уворачиваясь, верно? Щаззз! В 
игре что-то кардинально не так с системой 
обсчета столкновений и по преодолении этой 
комнаты вы запишете в свой актив смертей 
эдак тридцать, если не сто тридцать... Вы все 
еще дятел? 

Не-Мап это катастрофа, приплюсованная к 
тоске и помноженная на уныние. Да, она 
стоит всего $15, но... знаете, на самом деле 
она и доллара не стоит. 

Дэвид Кук 


PSM ВЕРДИКТ 


ГЕЙМПЛЕЙ 


+ Бга-га-га-га-га! Вы это 
серьезно? Какой, к черту, 
геймплей? 

Вообще все. 


Поиграйте в это полчасика, израсходуйте годовой запас 
рвотных пакетиков и верните бокс в магазин. 


ГРАФИКА 


+ Без комментариев. 
Ее рисовало стадо 
безумных первоклашек. 


+ Без комментариев. 
Чтобы он ни делал, Не- 
Мап кряхтит и стонет как 

Моника Селеш. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 


MIAMI VICE 
ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 


roger ЛЮБАЯ ДРУГАЯ ИГРА 


Эта пораженная проказой в младенчестве 


поделка нац 
чувствитель 


елена специально на тех 
ных граждан, которые покупают 


подобные товары для стимуляции 
ностальгии по своему безвозвратно 


ушедшему д 





етству. Не поддавайтесь. 


ДЕТАЛИ FEE!!! 


АЦИЯ 
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ДИВЕРСИФИКАЦИЯ 


| м ЖЕ cr R a ait x № . ЩИ a ee - = т a | В вашей армии служит множество разнообраз- 
ных и полезных людей: стрелки, гренадиры, 
Si монахи с катанами, копейщики на лошадях, ну 
и так далее. Вряд ли нам стоит рассказывать 
вам прописные истины про то, что для ведения 
сколько-нибудь успешных боевых действий 
жизненно необходимо диверсифицировать 
кадровый состав ваших войск. Просто учтите, 
что так оно и есть. 


й т 

mh, Mead Setar ны Monk 
=: Моумес Ноя du 
BS Mntd Short Bows 
Li Mames Soran 











Storneamith Mattocks 





52 Motes ов 


Md Kuma Speers 
mee 080 Самару О» 









Вашей козырной картой в 
игре является возможность 
проведения спецатак. Их 

достаточно много и они все 
в меру разнообразны. 


г. 


„ДЛЯ НЕСЛАБЫХ УМОМ И ДУХОМ“ 





Е )) NAGAHIDE 
Totomi-kage 
at NOBUNAGA 

‚ White Mint 
| 





Effective items 
appear during 
Rampage. 






ged 
Be is 


fale 
до а, ратите внимание, 
ЕЙ о 


И при этом никакого тумана! 


БЕШЕНЫЕ СКАЧКИ: Наличие лошадей в вашей арини 
увеличивает скорость ее перемещения по местности, а 


также сообщает ей ряд иных бонусов. 


можно использовать магические атаки а-ля 
Dynasty Warriors. Помимо собственной 
высокой эффективности они ещеи 
убийственно выглядят. 

При всем при этом Kessen ! трудно 
рекомендовать всем и каждому. Эта игра 
требует от своего пользователя некоторой 


Именно такой должна была быть The Lord of the ити В 
Rings-ctpaterua от EA. Ну, в принципе, и плевать. кровавой пятиминутки для коротания 


времени в ожидании закипания чайника. 





принципе, каждая уважающая “струны в вашей душе. Чем? Ну, например, Спустя примерно шесть часов общения с 
себя игра (равно как и книга, верно подобранным сочетанием беспощад- Kessen Ill вы либо открываете для себя ее 
фильм или там музыкальное ной мясорубки и напряжением интеллекту- новые пласты, либо разочаровываетесь в 
произведение) должна альных извилин. В то же самое время игра до жизни и начинаете считать ее плоскодонной. 
содержать какой-нибудь мом- — боли, до гениальности проста. Это что-то Наш опыт подсказывает, что второе 
момент. Еще лучше — если не один. Таким среднее между Romance of the Three умозаключение является в корне неверным. 
моментом, к примеру, является финальная Kingdoms и Dynasty Warriors. Вы можете Но до этого вы должны дойти сами. 
битва Джека с Нобунангой в Onimusha 3. собственноручно контролировать каждый Энди Келли 
Или вот вся от начала до конца Kessen 11. Игре самый незначительный параметр вашей 
совершенно определенно не достает армии в стиле Final Fantasy X, и в то же самое 
технологической потенции, каковую онас время достаточно нажать на кнопку „Ащо А [ | РД И КТ 
лихвой компенсирует за счет своей содержа- assign“ — и игра сделает мордочку умной ГЕЙМПЛЕЙ ГРАФИКА 
тельной части и собственного виртуозного белочки и прекратит докучать вам расспро- Глубокая, живая, богатая | + На экране могут присут- |: Фантастическая музыка и 
исполнения. Представьте себе огромные сами. Вы передвигаетесь по уровню, ИДЕТ ИРА. О ЕАН а ин дикаря 
y ne Не особо дружелюбна к Но могут, с другой сто- С голосами актеров дело 
армии, идущие друг на друга с пиками наблюдая свои войска в изометрической новичкам, занудна. роны, и не присутстовать. | обстоит значительно хуже. 
наперевес под экстатически нарастающий перспективе. Атака совершается посредс- ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
оркестровый музыкальный вал... Эллочка- твом нажатия „квадрата“. Это у нас такой Режим кампании займет вас минимум на 10-15 часов. — ROMANCE OF THE 3 KINGDOMS 8 
людоедочка в таких случаях говорила что-то полустратегический уровень управления. А иене о рАНКИНта Этан ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
типа „мрак!“. В самом, понятно, положитель- есть еще тактический, в котором вашему SAMURAI WARRIORS 
HOM смысле этого слова. В Kessen Ill по- попечению вверяется один из ваших ню 3 
настоящему чувствуется мощь и размах. командиров. Получается миниигра в духе 5х вх ь Гениальная стратегическая игра, чья 
Здешние битвы похожи именно нато, начтои Samurai Warriors, в которой от вас требуется re,” 5. tins А че иен 
должны — на жестокую мущщинскую сечу. нашинковать максимально возможное ss" il безрыбья. 





Kessen Ill непременно заденет какие-нибудь количество врагов. В дополнение к этому 
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Разработчик: SNK Натему чего 40% Японские on ' ae Ш 24 персонажа, из которых 14 
Playmore поумничать за пивом. прически = . знакомы вам по прошлым сериям, 
Издатель: Ignition В одной из игр KOF- 30% Мочилово Сиськи 6 — незнакомы, a еще 4 являются 


Игроков: 1-2 серии (на PSOne) вы Обтягивающие 


секретными. 

Карта памяти: 197 Кб могли срывать одежду с штаны Pes Ш Отправьте ваших противников в 
16:9: Нет оппонентов женского 20% Кожа a a ap долгое пешее путешествие с 

50-60 Гц: Да пола посредством 10% Идиотские эротическим уклоном посредством 
Объемный звук: Нет спецприемов. головные уборы Сложно Мясо обновленной боевой системы. 


AA ИИ pi КВС 


* thee Sas 


~~. Sages bir th 


“a "5 Бел Черт 


№ РР. м. 
HOADOA MASH гда в игре 
становитоя’не на шутку жарко. 


ДРЕСС-КОД 


По завершении одиночной кампании у вас по- 
является возможность переодеть всех игровых 
персонажей. В число доступных вам предметов 
туалета входят такие важные имиджевые ком- 
поненты, как шляпы попугайских расцветок и 
наушники. Конечно с „Барби Фэшн Эдитором“ 
это все не сравнится, но в свей категории тоже 
вполне ничего. 































Как вы, должно быть, и 
ожидали от современной 
японской игры, Махитит 
Impact не могла обойтись 
без демонстрации в меру 
откровенных женских 









ПЬЯНОЙ ДРАКИ“ ^ № т ничей 


запрещенной во всех приличных домах 
тактикой „неблокируемого удара“, но все 
равно обозреватели PSM как-то не привыкли 
к такому с собой обращению. Лишьс 


Переход в третье измерение стал главной 
жизненной удачей серии King of Fighters. 





сть у нас настойчивое может похвастаться интуитивным и четвертой попытки мне удалось доходчиво 

ощущение, что не только мы отзывчивым управлением, а это по указать боссу на его место. В награду игра 

воспринимаем Японию как нашим временам очень дорогого продемонстрировала десятисекундный 

занимательную фрик-страну, стоит. Конечно, это у нас совсем не Soul победительный ролик, расценить который 

на которую очень интересно Calibur 2: удары в Maximum Impact никак иначе как издевательство отчего-то не 
смотреть по телевизору, однако совершенно — не хотят складываться в человечес- получилось. 













не хочется в ней жить, но и жители Японии кие комбо, а пользователь лишен В целом же, Maximum Impact — неплохая 

воспринимают западный мир аналогичным возможности играть посредс- игра, стоящая своих денег. В конце концов, 

образом. твом аналогового вам предлагают 24 персонажа и пристойную 

Maximum Impact — это обоюдоострая пародия джойстика, но графику, большое количество режимов и 

на два жизненных уклада: восточный, все равно даже уменьшенную модель западно- 

символизируемый Японией, и западный, творение SNK восточного конфликта цивилизаций. 

символизируемый Америкой. Вернее даже He  Р/аутоге Энди Келли 

столько на уклады, сколько на их внешнюю выступает более 

атрибутику. чем достойно. 

Вы выбираете своего персонажа — и все Отдельного упоминания 

начинается. Первое, на что вы обращаете заслуживает финальный 

внимание во время боя, это на TO, как босс, венчающий собой Разнообразный и Бесподобный дизайн Очень мощный саунд. 

неописуемо чудесно анимированы все местные = здешнюю одиночную } проработанный. персонажей. Отчего имеет 

Недружелюбен к Местная графика обыкновение невероятно 

персонажи. Они живые, подвижные и кампанию. На нормаль- начинающим. несколько неестественна. быстро утомлять, 

абсолютно, на двести процентов естественные. — ном уровне сложности ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 

В дополнение к этому сама боевая система он разорвал вашего ВВ Помимо режима одиночной кампании игра готова CAPCOM FIGHTING JAM 
покорного слугу Ha j Я | предложить вам мультиплеер, режим тренировки, а ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 


| также специальный миссионный режим. 


тряпки за — без ПЕ ии —  емемоды SOUL CALIBUR 2 










преувеличения 
Если вы просто смерть как не любите 
— считанные серию КОР, то так и быть — можете отнять 
секунды. Да, от lage оценки пять баллов. Но только 
пять. Потому что в остальном перед нами 
разумеется, он отличный файтинг, самобытный и яркий. 
пользовался 


SO PSSA Май 2005 


es ДЕТАЛИ ЕСЛИ ЧТО 

> Разработчик: Rainbow На тему чего 

РФ Studios поумничать за пивом 

> Издатель: ТНО „Была когда-то такая 

в Игроков: 1-2 телекомпания — ATV 

5 Карта памяти: 293 Кб называлась. Они еще 
16:9: Нет делали сериал Rupert 

Ши 50-60 Гц: Нет Bear...“ 

№ Объемный звук: Да 


| SHAE TING 
2SEVERSON 
SWITTER ING 


EARSHOT 
walt 





ДРАНДУЛЕТ: два колеса хорошо, 


РЕЦЕПТ 
25% Скользим в 

заносах. 

25% Готовимся к с. Экстрим Сложно 
прыжкам. oO 

25% Летаем по Е & С eB 

воздуху. C) 5 

25% Шлепаемся < & В fi 

06 землю. Г Реализм Сиквел 


И ман 
Sues 
oy 


ачетыре... в общем, тоже неплохо. 


И 
| 


4HO B 
ЦЕСЯТКУ 


В прошлом году свою 
внедорожную крутость 
приходилось доказывать 
задними сальто — теперь же 
путь на вершины мастерства 
пролегает через оборот 
на 360 градусов. 


— 


ee 


By = 5% в ый 
$ ~ ы зв. a те — 


Three Sixty Left, 


1х8599 


„НОГИ, КРЫЛЬЯ... ГЛАВНОЕ — КОЛЕСА!" 





МХ VS. ATV 
UNLEASHED 


ВКРАТЦЕ 


№ Акробатика на байках 
и квадроциклах — от 
задних сальто до 
воздушных оборотов на 
360 градусов. 

Ш Тюнингованные 
гольф-карты и бипланы. 


Oftset Camera L 








Вообще говоря, речь идет о Мотоциклах против Вездеходов 


против Гольф-картов против Бипланов и так далее. 


ора уже признаться себе — мы, 
мужчины, обожаем играться в 
грязи. В детстве мы обожали 
копаться в земле в поисках 
червей, теперь предпочитаем 
ревущие байки, нарезающие круги по 
холмам. Таким образом, привлекательность 
гонок на квадроциклах-внедорожниках 
очевидна — тут вам и грязь, и... собственно 
говоря, квадроциклы-внедорожники. 
MX vs ATV — это грязь, высокие скорости и 
средства передвижения разной степени 
колесности, гоняющие по грязи на высоких 
скоростях. Выполнен весь этот беспредел на 
таком же высоком уровне, каким может 
похвастаться предыдущая игра серии — МХ 
Unleashed. Беда в том, что качество — не 
единственное, чем эта игра напоминает 
предшественницу. Она и играется точно так 
же. В основе всего игропроцесса лежит 
хитрый прыжковый, с позволения сказать, 
насос, позволяющий заранее устанавливать 
высоту своего полета с рампы или холма. 
Выбор верного момента как для прыжка, так 


и для приземления по-прежнему нелегок, но 
за счет этого и достигается удовлетворение, 
обретаемое вами после каждой удачной 
посадки. 

Кроме того, нам с вами снова вверяют 
бипланы, удачно дебютировавшие в 
прошлой игре серии. Что характерно, на них 
придется не скакать по кочкам, а вовсе даже 
парить в небесах, пролетая через обручи- 
чекпойнты. Более того, выделывать бочки, 
кобры и мертвые петли над холмистыми 
ландшафтами стало еще приятнее, чем в МХ 
Unleashed. Но наземный эквивалент гонок 
нам все же милее. Кстати о земле — в игре 
появилась пара новых режимов, 
испытывающих ваши внедорожные навыки. 
Например, режим холмовзбирательный. Как 
вы и сами могли уже догадаться, здесь вам 
необходимо будет вскарабкиваться на 
вершины почти вертикальных 
возвышенностей. Вскарабкиваться — это 
значит искать такие участки склона, проехав 
по которым вам не придется в 
полуцензурных выражениях вспоминать 













ГРЯЗЕВЫЕ ПРОСТОРЫ 


В плане антуража эта игра ни на шаг не отступа- 
етот канонов серии — то есть, грязь, грязь иеще 
раз песок. Ну и никаких дурацких трасс, разу- 
меется. Только на этот раз ландшафтов больше, 
и каждый из них напичкан чекпойнтами, рампа- 
ми и прочими увеселительными штуками. 


ДИКИЙ ЗАПАД: По всему району каньона раскиданы 
города-призраки — заброшенные дома, перекати-поле 
и все такое прочее... А какие тут рампы! 


a РА , 

СОЛНЦЕ ПУСТЫНИ: Песчаные дюны очень способствуют 
затяжным полетам. Только избегайте, пожалуйста, 
приземлений на беспощадные кактусы... 


беднягу Сизифа и его труд, кубарем 
скатываясь вниз. 

Помимо новых режимов, в MX vs. ATV 
наконец-то доведен до ума один старый. 
Режим карьеры теперь предполагает, что по 
мере прохождения чемпионатов по 
мотокроссу и гонкам на квадроциклах вам 
даруется доступ к целой куче прочих средств 
передвижения, порывшись в которой можно 
обнаружить такую экзотику как монстр-траки 
и модифицированные гольф-карты. 

В общем, MX vs. ATV наверняка покорит 
сердце любого поклонника бездорожья. 
Только вот его ведь и раньше покоряли. Если 
не брать в расчет новые средства 
передвижения и режимы, перед нами все та 
же MX Unleashed. 

Натан Ирвин 


PSM ВЕРДИКТ 


ГЕИМПЛЕИ 

+ Экстремально- 
внедорожный экшен. 
- Однообразие берет 
свое. 


ЛИНИЯ ЖИЗНИ 


Эта игра может развлекать вас неделями — гарантией 
этого послужат вагон средств передвижения и тележка 


игровых режимов. 


ГРАФИКА 


+ Превосходная физика и 

детализация моделей. 
Расчет столкновений 

слегка прихрамывает. 


+ Тяжелый гитарный 
саундтрек. 

Его монотонность 
разочаровывает. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
MX UNLEASHED 

ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
МХ МОТОТВАХ 


С одной стороны — очень нескучное и где- 
то даже бодрящее действо. С другой — 
мало чем отличается от прошлой игры про 
байки от THQ. 
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ДЕТАЛИ РАНЕЕ В Р5М2 а iM | BKPATLIE 
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ателье | БЫСТРО. <: Е. ини ме 
В России: “Софт Клаб” : : томобилей Dub Magazine. 
НЕ ВОЗМОЖНО, ДАЖЕ |5 22pye% Алия 


Ш Лицензированные автомобили 
Карта памяти: 111 Кб СЛИШКОМ ‘a в легендарных марок 
Е A Ш Недоступный бедным русским 
Sa by детям многопользовательский ре- 


16:9: Нет 
Сиквел Сложно ЖИМ. 
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50-60 Гц: Нет БЫСТРО” 


Объемный звук: Да 
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„ИНАКЛЕЙКА „СТРИТРЕЙС-БИРЮЛЕВО“ НА ЗАДНЕМ СТЕКЛЕ“ 
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лицензии Lamborghini. 
оставить Need For Spee; iderground 
далеко позади? a 


, НИИ" 
Tan tll 








> sa > a Barut. Urpa Mic 
: Мы. а 3: Dub Edition луч! 
= . Need For Speed: 


Underground 2. Ha этом вам. 

следует закончить чтение. | 
Отправляйтесь в магазин и купите себе ко- 
робку. PSM свою миссию выполнил. Вы знае- 
те, какая игра стала лучшей в этом месяце. 
Пора пойти и потратить деньги. 
Для оставшихся — подробности. Давайте распи- 
шем, что ли, по пунктам, чем продукт от Rockstar луч- 
ше продукта от Electronic Arts. Поведение автомобилей? 
В Midnight Club 3 все быстрее и азартнее. Тюнинг? 
Дружить с Rockstar согласились больше компаний, чем 
с Electronic Arts. Трафик? В нашей сегодняшней игре с 
обложки он плотнее и будто бы просит, чтобы с ним по- 
играли в „шашечки“, (Выезд на кольцевую автостраду 





92 PSM Mai 2005 


30% Подбираем чек- 
NOWHTbI 

25% Сносим столбы 
25% Используем бус- 
тер 

10% Тюнингуем 3507 
10% Копим на 
McLaren F1 


а 
& ” и 
Ss Ы ПРОСИТ, ЧТОБЫ С НИМ 
прочен. ПОИГРАЛИ В „ПАШЕЧКИ“ 

























ПАПАШИНА 
ШМАРОВОЗКА 


Американская мода на SUV (расшифровы- 
вается как „спортивные бронетранспорте- 
ЕО He Morna He 
повлиять на Rockstar. Джипы и пикапы 
здесь тяжелые, неповоротливые и слишком 
медленные. Но их вес и способность сми- 
нать автобусы — толстый козырь с плотном 
дорожном потоке. 


Н2: Вы не можете быть мультиплатиновым поп-рэппером и не 
иметь эту машину на дисках с бриллиантовой инкрустацией. 





жж MILITARY AREA 


\\ : т i 
—. 





ГЕЛЕНДВАГЕН: Дружно называемый английской редакцией 
немецким Land Rover для дачи. Бедняги, они не были в 
России... 


ХРОМ: Натурально, „я и друг мой грузовик“, который без 
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СЮРПРИЗ! 
* СЮРПРИЗ! 





насадок на решетку радиатора обоитись решительно не может. 


Если все гоночные 
маршруты, 
предлагаемые вам 
Rockstar, уже 
выучены наизусть, а 
игра все еще не 
надоела, то можно 
зайти в режим Касе 
Editor и проложить 
по любому из 
городов трассу на 
свой вкус. При этом 
чекпойнтами можно 
даже написать на 
карте города какое- 
нибудь 

они hinds слово 


общем, бал 
на Здоровье. 





P то \\ 





HUMMER: но вы, конечно же, 
передвигаетесь вон на том автобусе. 





„ПОЙМАВ В ЛОБ АВТОБУС 
НА СКОРОСТИ 200 МИЛЬ В ЧАС, 


Атланты здесь один в один похож на выезд на 
МКАД за рулем зверской BMW, если вы пони- 
маете, о чем мы. — Рус. ред.) В Midnight Club 
3 даже саундтрек лучше. Не говоря уже о том, 
что Midnight Club 3 он раза втри больше. 

Вот, кстати, трафик: если вы собрались де- 
лать игру про городские гонки, у вас есть два 
варианта. Во-первых, можно устроить из ава- 
рий фетиш, вынести на обложку искорежен- 
ный бензовоз и почивать на лаврах. 
Получился — правильно! — Burnout 3: 
Takedown. Во-вторых, можно особо не му- 
читься, и прилепить к игре более-менее 
адекватную систему обсчета столкновений 
(не сумев при этом раскрутить автопроизво- 
дителей на лицензию с повреждениями ма- 
шин, конечно же), чтобы получился — вер- 
но! — Need For Speed: Underground 2. Серия 
Midnight Club двинулась по третьему пути, 
которого до сих пор все старались избегать 
из-за пониженной, пфе, реалистичности. 
Здесь трафик не способен испортить вам гон- 
ку. Поймав в лоб автобус на скорости 200 
миль в час, вы немного замедляетесь. И как 
ни вчем не бывало едете дальше. У вашей 
Lamborghini Murcielago слишком большая 
мощность, чтобы столкновение с каким-то 


= ст’: 


ОИ Ро 





автобусом стало фатальным. Максимум что 
случится — потрескается лобовое стекло. 
Потому что повреждения здесь не сказыва- 
ются на технических характеристиках. 
Технических характеристик, к слову, тут ни- 
каких нет. Есть три полосочки: ускорение, 
максимальная скорость, управляемость. У 
нас тут аркадная аркада, не забыли? 

Потом, соперники. Если вы занудный побор- 
ник реализма, готовый обменять своих роди- 
телей на коробку со следующей Gran Turismo, 
Midnight Club 3 не для вас. Тут всеедут не в 
согласии с хитромудрым искусственным ра- 
зумом, атак, чтобы вам всегда было весело. 
Чтобы вокруг вас всегда царило брутальное 
автомясо. Если вы зазеваетесь, поймаете 
стену или просто встанете у обочины секунд 
на 20, соперники не уедут далеко. Они вас 
услужливо подождут, сбросят скорость. Если 
вы придавите газ по полной, вам не удастся 
обогнать тусовку на три круга. Игра навязчи- 
во предлагает вам челлендж вне зависимос- 
ти от ситуации. Чтобы вам всегда было кого 
подрезать или обогнать. Чтобы вам всегда 
было, блин, весело. 







Вы могли ничего не слышать 06 этих. 
машинах, но, поверьте, они вам понравятся. 












ВМНОГЕРОМ 


В многопользовательском режиме вас ожидают 
особые бонусы. То есть, не вас, а более удачли- 

вых детей, родившихся в стране, куда Sony удо- 
сужилась протянуть специальный провод. 

Поэтому вместо того, чтобы рассказывать вам о 
прелестях многопользовательского режима в 

Midnight Club 3, мы в который раз посокруша- 

емся насчет отсутствия в России онлайна для 
PS2. Или нет. 








ЗЕЛЕНЫЕ МОЛНИИ: В одиночном режиме вы! т. 





ЗЕАЛ 


\ ЗЕМЛЬЗЫЕММЕНЫЕЕОРОНТИ, 
просвет, темку вата мати на детях 


LOTUS: Американцы не умеют делать 
компактные злючие спорткары, факт. 


№ aaa La) 
_ оне — ` № ms 








ПЕРВЫЕ ЛИЦА 


Кроме всего прочего Midnight Club 3 
примечательна тем, что в ней появи- 
лись автомобили, отсутствующие 
даже в великой и ужасной Gran 
Turismo 4. Hanpumep, Lamborghini. 
Лицензия на McLaren, если нам не 
изменяет память, была только у 
Electronic Arts, и то в лучшие годы. И 
все бы хорошо, но где же, блин, 
Ferrari? 


Затем, конечно же, тюнинг. Помнится, мы Ha- 
зывали его основным преимуществом Need 
For Speed: Underground 2 перед конкурента- 
ми. Midnight Club 3 в этом смысле на He- 
сколько корпусов впереди. Здесь кастомиза- 
ция более, что ли, повернута лицом к 
несмышленому вам. Все бамперы и спойле- 
ры, которые разрешается прикрутить к ва- 
шему Nissan Skyline, подобраны таким обра- 
зом, чтобы машина при этом не потеряла 
облик и не превратилась в эталон безвкуси- 
цы. За каждым спортивным обвесом здесь 
чувствуется титаническая работа художников 
и, очень вероятно, консультантов из Dub 
Magazine — они не спали ночами, чтобы даже 
самые безумные ваши действия не испорти- 
ли автомобиль. Иными словами, если под- 
вергнуть максимальному внешнему тюнингу 
Volkswagen Golf в Need For Speed 
Underground 2 ив Midnight Club 3, в послед- 
ней результат всегда будет краше. Над неко- 
торыми машинами Rockstar и вовсе запреща- 
ет издеваться: подрезать стойки McLaren F1 


LAMBORGHINI: Машина, ради которой некоторые 


сотрудники журнала PSM способны пойти на убийство. 










= = ——- 
PORSCHE: Машина, ради которой некоторые 
сотрудники журнала Р$М способны пойти на два 
убийства. 


LOTUS: Машина, на которую всем без исключен 
сотрудникам PSM, в общем-то, насрать 


нельзя. Это вам не Chevrolet Bel Air. Что каса- 

ется внутреннего тюнинга, то здесь тоже все 

реализовано с максимальной адекватнос- 

тью: можно выбрать фирму-изготовителя 

турбины (и это не скажется ровным счетом и 
ни на чем), но лучше воспользоваться специ- 
альной кнопкой, купить все доступные опции : 
„автоматом“ и никогда не знать, какая систе- 
ма газораспределения установлена под ва- 
шим капотом. Логотипы тюнинговых компа- 
ний можно посмотреть в журнале Dub 
Magazine. В игре лишь рас- 
тут показатели харак- 
теристик. 
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"М Смелости Rockstar нужно спеть песню: авторы не ый 
побоялись разрешить вам выходить на старт на 

чопперах против лоурайдеров и на спортбайках _ 

против Porsche. Значительная часть заездов прово- 

дится в общем зачете, и лишь к клубным соревно- aren 

ваниям вас не допустят на чем попало — потребуют 

транспортное средство определенного класса. 


ПУССИ-ВЭГОН: Признайтесь, вы всегда 
мечтали проехаться на таком по 
Тверской. 


МИСТЕР МУСКУЛ: Что ни говорите, ав 
старых американских машинах есть что- 


то очень порочное и притягательное. ai 
Г» 


„ЧТОБЫ ВОКРУГ ВАС ВСЕГДА 
ЦАРИЛО БРУТАЛЬНОЕ = 
АВТОМЯСО"“ . 29 


ВЕТРОМ СДУЛО: Стоит прижать „бустер“, 
и от NFS игру отличить не получится. 


| Pie | 
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ОС Ки FORA CHALLENGER} РР. . 
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Большего в данном случае и не нужно. 
Отдельная гордость Midnight Club 3 — это то, 
как работает бустер. Ускоряться здесь приня- 
то двумя способами. Во-первых, можно при- 
строиться сзади к идущему впереди соперни- 
ку, и через пару секунду вас накопится 
соответствующая пипетка. Эдакая гипертро- 
фированная аэродинамическая труба. Такой 
буст менее продолжительный, но зато бо- 
лее эффективный, чем баллон с „нитро- 
сом“, который во-вторых. В обоих 
случаях получается невероятное ус- 
корение. Понимаете ли, автомоби- 
ли в Midnight Club 3 и так неправ- 
доподобно быстры (к черту 
правдоподобность!), а если на- 
МА жать „турбу“... Картинка нату- 
> ральным образом сворачивается 
в трубочку, через которую вас 
засасывает куда-то в неиз- 
вестность с демонически 
большой скоростью. А если 
при этом на пути попадает- 
ся трамплин, то вы почувс- 
твуете себя самым счастли- 
вым человеком: в Midnight 
Club 3 пролететь по воздуху че- 
рез три-четыре квартала — обыч- 
ное дело. В прыжках также можно за- 
действовать bullet time. Гипнотическое 
зрелище. 


| 
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Сидя за рулем папиной ржавой „девятки”” 





Пересев на мотоцикл, 
вы отправляетесь пря- 
миком в ад: в более при- 
личных местах за такие 
скорости расстреливают. 


PSM не знает, практи- 
куется ли такое в ре- 
альности, но в Midnight 
Club 3 можно выби- 
рать цвет выхлопа. 


Ну иеще немного сравнений. Город Bayview 
из Need For Speed Underground был каким-то, 
что ли, стерильным. В Midnight Club 3 sce tpu 
города (Сан-Диего, Атланта и Детройт) осна- 
щены маловажными, но такими приятными 
деталями, как лавочки, фонари, уличные 
кафе, витрины магазинов, через которые 
очень часто можно проехать насквозь, сре- 
зав приличный угол, и — самое главное — пе- 
шеходы. Их, к сожалению, нельзя переехать 
пополам с брызгами крови, как в каком-ни- 
будь Carmageddon — разбегаются. Но жизни 
городу сообщают изрядно. К тому же здесь 
очень часто бывает, кхм, не ночь. Если вы до- 
статочно поиграли в Need For Speed, вы все 
поймете. Вечерняя Атланта и вовсе освещена 
почти по-дневному. И в лучах заката выгля- 
дит чертовски красиво. 

Слишком много огней. За ними очень часто 
не различить поворотов. Приходится смот- 
реть на карту. Жизнь в Midnight Club 3 изме- 
ряется временными отрезками от чекпойнта 
к чекпойнту. Короткие отрезки. 
Неожиданные перемены направлений. Игра 
нанизывает вас, будто на шомпол, и к фини- 
шу вы чувствуете себя выжатым безвольным 
куском мяса. Лицо, как утверждают редкие 


Камеры — везде. Можно 
поставить игру на паузу 
и покрутиться в заморо- 
женной сцене, как заве- 
щали режиссеры 
„Матрицы“. 


Даже винил, позорное 
изобретение тюнингеров 
отсохи, смотрится здесь 
лучше, чем в Need For 


Speed: Underground 2. 


ВСЕ, О ЧЕМ. ВЫВСЕГДА МЕЧТАЛИ 


еко за чертой города, потомучто прав у вас еще нет. 


Клиренс должен быть 
такой, чтобы между ма- 
шиной и землей прохо- 
дило одно лезвие. А два 
уже не проходило. 


И рее 


Второе после винила, 
что может испортить 
вашу машину, это „па- 
цанячий“ карбоновый 
капот. Пожалуйста, ос- 
тавьте лучше сток. 


гости нашей редакции, светится счастьем — 
удалось. Удается, кстати, всегда лишь с —ца- 
того раза. С первого — в исключительных 
cnyyanx. 

Ну и, конечно, мотоциклы. Их вообще не 
было в Need For Speed, поэтому сравнивать 
не счем. Разве что с GTA: San Andreas... В об- 
щем, это никак не описать словами. В 
Midnight Club 3 дух от скорости захватывает 
даже если вы на пикапе, а если под вашей за- 
дницей навороченный спортбайк, то планы 
на экране сменяются слишком быстро, чтобы 
успевать следить за развитием событий. Тут 
уже начинается тест ваших бессознательных 
инстинктов. Придавил акселератор, а дальше 
— как повезет. Чума, словом. 

Ах, да. Все транспортные средства в игре де- 
лятся на классы. Вы вольны выбирать среди 
пикапов (вариант: SUV), тюнингуемых япон- 
цев (вариант: европейцев), мускулистых аме- 
риканских легенд вроде Dodge Charger, люк- 
совых седанов (Chrysler 300C, много моделей 
Mercedes) и экзотики вроде SLR McLaren. 
Особняком стоят мотоциклы. Они делятся на 
чопперы и спортбайки. Рассказывать вам о 
том, чем именно примечателен каждый 
класс, мы, пожалуй, не станем. Потому что 


„ПРИДАВИЛ АКСЕЛЕРАТОР, 





А ДАЛЬШЕ — КАК ПОВЕЗЕТ" 


Для порядка отметим: 
здесь есть где позаба- 
виться. Общая пло- 
щадь всех трех горо- 
дов... Короче, блин. Тут 
Orpomuble ropoga. 


С кнопкой, ответствен- 
ной за баланс, можно ез- 
дить исключительно на 
заднем колесе, заканчи- 
вая всегда со stoppie. 


СИЕ Е 
размерность резины, 
включая ширину. А 

также марку. A также 


рисунок протектора... 


Без хромированных 
бамперов лоурайде- 
ров, как известно, не 
бывает. Вам предло- 
жат более десяти на 
выбор. 


слишком уж много удовольствия чувствовать 
управление и характер машин своими собс- 
твенными руками. Рассказывать о том, как 
организованы чемпионаты и свободные за- 
езды на улицах городов, тоже не станем: в 
Midnight Club 3 есть обаятельные гаражные 
латиносы — они вам все на пальцах расска- 
жут. Ни в коем случае не проматывайте за- 
ставки — никогда не узнаете, как замедлять 
время или со звериным ревом и красной пе- 
леной в глазах расшвыривать гражданские 
помойки по бетонным ограждениям авто- 
страд. 

Чао. Увидимся в Детройте. 

Дэниэль Гриффитс 


РЪМ ВЕРДИКТ 
ГЕЙМПЛЕЙ 


+ Живые, насыщенные де- 
талями города. 
- Снегопад. 


+ Идеально 
сбалансированный и 
очень быстрый. 

Иногда слишком быстрый. 


+ Огромный саундтрек. 

Гитарный тяжеляк и 
регги слегка выбиваются 
из общей картины. 


ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
NFS UNDERGROUND 2 
ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
MIDNIGHT CLUB 4? 











Она работает как наркотик. Проехав пару турниров, вы захо- 
тите еще. И еще. И еще. Пока геймпад не выпадет из рук. 






МИНУТЫ 


PiayStation.2 






Быстро. Очень быстро. Плюс, здесь есть 
все, что вы могли пожелать от аркадной 


игры про стритрейсинг. И даже немного 
больше. 
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Разработчик: EA Big 

Издатель: EA Е | 
Игроков: 1-4 Спорт Сиквел 
Карта памяти: 256 

Кбайт 

16:9: Нет а 
50-60 Гц: Нет 


Объемный звук: Да Кнопки Мясо 





“ЭТО У НИХ НАЗЫВАЕТСЯ 


NFL STREET 


Monty Python и представить себе не могли, 
где будут процитированы спустя тридцать лет. 


делает и как все это выглядит. А выглядит это 
очень, ну просто очень глупо! 

Глупее разве что рэппер Xzibit, которого 
почему-то хватает на поучаствовать во всех 
играх Electronic Arts последнего времени. NFL 
Street 2, как вы уже поняли, не стала 
исключением. Здесь прокачиватель тачек с 
МТУ ведет вас за руку по режиму карьеры, 








bl, конечно, можете и не знать, Street 2 оснащены самыми дурацкими ОТ вы о на section 
но в семидесятых годах в походками за всю историю видеоигр. Но если уличным футболистом на районе. Суперприз 
телешоу Monty Python’s Flying Monty Python помимо скетча про министерс- И ТО Lee ee 


игрока прямиком в Madden 2006. В общем, 
на сэкономленные деньги лучше купить DVD 
со скетчами Monty Python’s Flying Circus, а 
про NFL Street 2 — благополучно забыть. 
Натан Ирвин 


Circus Джон Клиз исполнил тво дурацкой походки отличились еще много 
самый смешной скетч за всю чем замечательным, а то и гениальным, то 
историю мирового телевидения. Скетч NFL Street 2 отличиться больше решительно 
назывался „Министерство дурацкой походки“, нечем. Kak и баскетбол вместе с европейским 
и демонстрировал потрясенному зрителю футболом, главный после бейсбола 
широчайший диапазон идиотства, проделыва- — американский вид спорта посвящен 
емого исключительно с помощью своих ног. пробежкам с мячиком. Поймал, побежал. В 
Спустя более чем тридцать лет видеокассета с NFL Street 2 это выглядит примерно так: вы 
этим скетчем попала в руки людям, занимаю- сидите перед телевизором с выпученными 
щимся разработкой видеоигр про американс- глазами и зажатым верхним левым шифтом, 
кий, простите, футбол. 
Иного объяснения у нас нет. Игроки в NFL 


Поразительно, но NFL Street 2 — плохая 
спортивная игра. Мы думали, что идеаль- 
M4 ный рецепт спортивной игры выведен 

а ваш игрок, типа, бежит. Куда? Зачем? Не Sie at) ewes 99-м году... 


понятно, да и не важно. Главное — как он это 











Лицензия Сложно 


Объемный звук: Нет 


es a | 
= ae tad Blade КЛОВАЙ RON ToT мужчина на заднем 
меч | =: плане — результат работы с 
= Издатель: Sega x Спорт о - конструктором персонажеи. 
fam Игроков: 1-2 о 
fe} Карта памяти: 93 Кбайт | [— [ir PEs 
fem 16:9: Нет C) (R) sl 
Me 50-60 Гц: Нет < «= 
к er 
vy 






«ПАЛКОЙ ПО ШАРАМ» 


WORLD SNOOKER 
CHAMPIONSHIP 2005 


Главное достоинство — можно не бояться порвать сукно. 








бсолютному большинству 

видеоигр не дано заменить 

удовольствие от симулируемого 

процесса в реальной жизни. 

Так, например, просто посидеть 
за рулем болида „Формулы-1“ значительно 
интереснее, чем стать чемпионом в ее 
симуляторе. Никакой Pro Evolution Soccer не 
заменит вам того детского удовольствия от 
настоящего дворового футбола. Rumble 
Roses? Наблюдать за дерущимися в грязи 
полуголыми женщинами куда интереснее 
живьем, знаете ли. 


столом значительно приятнее, чем сидеть 
перед телевизором в трусах, стараясь навести 
упрямый прицел на решающий шар в 
чемпионате за титул мирового чемпиона. 
Поймите правильно. В этой игре все хорошо: 
и физика шаров, и графика, и темп выдержан 
подходящий. Но — не работает. Играть в 
ненастоящий снукер хочется сильно меньше, 
чем в тот же симулятор „Формулы-1“, потому 
что ради пятиминутного сидения в болиде 
„Формулы-1“ нужно ехать в Монте Карло и 
расставаться с десятью тысячами долларов, а 
настоящий снукер всегда под боком — нужно 


вас в руках находится геймпад от PlayStation 
2, это перестает называться биллиардом и 
становится мощным индикатором, указываю- 
щим на необходимость периодически 
выходить на люди и развлекаться простыми 
человеческими развлечениями. Снукером, 
там. Или там драками полуголых женщин в 
грязи. 

Дэвид Кук 


PSM ВЕРДИКТ 


Вот и касательно World Snooker Championship = только прогуляться до ближайшего клуба. a a. для маньяков кия или для ey Koro 
‘es . 2 > в биллиардные залы не пропускает фейс- 

2005 получается догадайтесь что. Пойти с Эта игра — отличный симулятор, но биллиард контроль, Остальным лучше поиграть в 

приятелем в клуб, заказать по „Белому продолжает оставаться биллиардом, пока у Е: EG) снукер настоящий. 

русскому“ и сыграть партию за настоящим вас в руках находится кий. Когда вместо кияу = LE 
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НЕТЛА ра ALITR 
ДЕ ГАА IV! CU IVI В 


Разработчик: Tranji На тему чего 


Издатель: поумничать за пивом 
Vivendi-Universal „Я бы тоже был в 
Игроков: 1 ярости, если бы мне 
Карта памяти: 126 Кб пришлось провисеть 
16:9: Нет на дереве два AHA“ 
50-60 Гц: Нет 





Объемный звук: Нет 









ЧНО 
REI, 


Цепляемся за потолочные 
балки, затем выбираем 
удачный момент и падаем 
вниз, чтобы забрать чужую 


ЖИЗНЬ. 





лавгероиня по имени Куренаи 
одевается как девица 
легчайшего из поведений, ноу 
нее есть для этого душеразди- 
рающее оправдание. Над ней 
жестоко надругались, и тот факт, что она 
осталась жива, в той же мере является ее 
несчастьем, в коей и удачей. Ее семью убили, 
дом сожгли, а ее саму оставили болтаться на 
ветке с проволокой, обвитой вокруг горла. И 
хотя телесные раны зажили, шрамы ее 
пролегают гораздо глубже, а это значит, что 
настало время отмщения. 

Эту историю можно было бы назвать 
банальной и не заслуживающей вашего 
внимания, если бы не один момент — 
орудием возмездия служит та самая 
проволока, на которой Куренаи пришлось 
провисеть два дня. Думаете, что найдете 
самое смачное игровое насилие в Mortal 
Combat или в POP: The Warrior Within? Red 
Ninja быстро докажет вам вашу неправоту. 
Все это ктому, что, как бы чудесно не 
выглядела Куренаи в своем красном 
микроплатьице, настоящей звездой этой игры 
является не она. Этот титул должна носить ее 
проволока — Тецуген — утонченное и, вместе с 
тем, ужасающее орудие убийства, которое, 








„УБИЙСТВЕННАЯ КРАСОТА...“ 


RED NINJA: 
END О 


как бабочка, жальте, как гильотина. 


ЕП? RKDATI IF 
pa ed А ь tf KPA т | | 2 
30% Тихо рычим на Ш Широкий выбор лезвий и 
камеру. грузиков, цепляемых к 


основному оружию. 
@ Водной схватке участвует 
до дюжины стражников. 

№ Магия для ускорения 
рефлексов. 





25% Радуемся ee Экшен 
гардеробу QO. oe 
протагонистки. г 

25% Крадемся во С) ae 
тьме. 1 a 

20% Обезглавливаем. Сиськи Мясо 



































пожалуй, является одним из самых интерес- 
ных и многогранных средств окончательной 
калькуляции из тех, что в последнее время 
встречались нам в видеоиграх. В своей 
стандартной комплектации Тецуген имеет на 
своем конце лезвие, что позволяет жалить 
им своих врагов с расстояния. А как только 
вам удастся кого-то зацепить, можете 
обмотать проволоку вокруг ближайшего 
дерева и как следует ее натянуть, рассекая 
свою жертву на две аккуратные половинки. 
Снимите с конца лезвие, навесьте туда 
грузик, и Тецуген преобразуется в перенос- 
ную виселицу, позволяющую подвешивать 
сразу нескольких стражников за ноги или 
более традиционные шеи. 

Несмотря на все это кровавое великолепие, 
игре не удается до конца отдать должное 
поразительным возможностям Куренаи и ее 
смертоносной проволоки. Игре не удалось 
избежать кособокости, от которой частенько 
страдает жанр. За это следует взасос 
благодарить чудовищную, просто дичайшую 
камеру, чья неспособность адекватно 
отслеживать действия героини, не говоря уже 
о TOM, чтобы им как-то способствовать, не 
позволяет проходить игровые секции в 
помещениях без ежеминутного употребления 
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ЧЕРНЕЙШАЯ ИЗ ВДОВ 


Обесчещенная барышня Куренаи использует 
свои прелести не только для того, чтобы привле- 
кать к игре пубертатную публику. Один из ее 
многочисленных талантов — изощренная техни- 
ка соблазнения. Выглянув из-за угла, вы може- 
те продемонстрировать стражнику достаточно 
бедра, чтобы тот немедля покинул свой пост и 
устремился к вам, словно мотылек к огню. 


| ХОЧЕШЬ БОЛЬШОЙ и чистой ЛЮБВИ?: Лопух! Получи же! 
Аеще воттак! 


срамных слов. И 
исключительно в 


силу этого маразма 
мы в итоге имеем игру, 
которая на голову 
превосходит серию 
Tenchu по интереснос- 
ти, но существенно 
уступает ей по 
гладкости игропро- 
цесса. Что ж, остается 
только уповать на 
сиквел. 
Стив Бэйли 


PSM ВЕРДИКТ 


a 3BepcKan 
проволока, мы любим ее. 
„.а камере нужно 

оторвать яйца! 























CTBACTSUTeR Gt красивые 
уровни. 

Враги не радуют своим 
разнообразием. 


+ Восточная музыка. 
Звуковой дизайн не 
слишком-то блещет. 








ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
TENCHU: WRATH OF HEAVEN 
ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 

MANHUNT 


Уровней немного, но размеры их впечатляют. 
А основательная система бонусов вполне может 
спровоцировать вас на их переигрывание. 













ГОДЫ 


Восхитительно мрачная и неординарная 
игра, которая временами нисходит до 
уровня паршивенького фильма о кун-фу. 
Будь ты проклята, идиотская камера! 
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sr a \ | CHAOS THEORY, ПОХОЖЕ, 


И пой ЛУЧШАЯ ИЗ ВСЕХ ИГР 


Игроков: 


Сохранение: 165КБ ~ СЕРИИ" 
16:9: Да r = SS : 
50-60 Гц: Да к 

Объемный звук: Да 


А “peers ВЫ 
ea — = >. ЧИПРОВЕДЕ 


Siem ~ — У МЕ 2068 т 


4 a mee . - ‘ 3 — м ; 





“a 


7%. 
“a 
" 


На тему чего поумничать 

за пивом. 

„Вы же знаете, что Майк oN 
Aue, 

ny Айронсайду — голосу А 

Сэма — оторвало руки во ,. 

„Вспомнить все“ и ноги в 


„Звездной пехоте" ?“ 
мости. 


1 


PrEM A RUIN USM вежли 
3 Вапрошавтягде тут библиотека: 


80% Свиста прибора ночного видения. 
10% Удушения охранников с перено- 
сом их тел за тридевять земель. 

5% Попыток напугать людей, перед 
TEM как застрелить их. 

5% Сомнений в собственной вменяе- 


Ш Третья часть серии 
stealth-urp от Тома Клэнси. 
Ш Новые кооперативные и, 
93, „сопернические“ режи 
мы игры. 

Ш Музыка от „аудиоскуль- 
птора“ Амона Тобина. 


= 


„Фишерррр!“ Иди-ка тЫ на, Ламберт — мы выпустим 


сколько нам захочется... 


ревога первая: в Chaos Theory 
темно. Не темно, как в Manhunt 
или Metal Gear, а темно-темно- 
темно, как в ночном клубе, под 
завязку набитом ниндзя-гота- 
ми. На вечеринке с названием „Тьма“. В мо- 
мент перебоев с электричеством. И даже рас- 
последние охранники чувствуют себя весьма 
комфортно, бродя по развалинам в полной 
темноте. В результате 70 процентов игры вы 
проведете с включенным прибором ночного 
видения. Скриншоты, на которые вы будете 
любоваться на Этих страницах, сняты в наибо- 
лее светлых участках уровней — и все равно 
все они довольно темные. 
Тревога вторая: играть в Chaos Theory слож- 
но. Частично поэтому она такая темная. 


! и 
Охранйики убивают с одного попадания, а их 
интеллект существенно улучшился по сравне- 
нию с предыддщими играми серии: теперь 
они замечают выбитые лампочки и подозри- 
тельно»относятся к вспышкам и другим свето- 
вым эффектам. Уже к концу первого уровня у 
вас вырабатывается условный рефлекс на 
любой источник освещения: прострелить, по- 
тушить, отключить, разбить ногами, скинуть 
в пропасть — лишь бы он перестал светиться. 
Второй натурой становится переключение 
режимов зрения в поисках хитро спрятанных 
растяжек и камер. Здесь нет учебной миссии, 
а сидящая за океаном группа поддержки об- 
ходится минимумом советов: вполне реально 
задушить нужного впоследствии охранника 
или спровоцировать включение сигнализа- 





Старый добрый 
перочинный ножик не поможет 
против бронежилетов:; ! 
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что этоБЫЛ 

В СУ: 

м 

а 
Splinter Cell является возможность по-_ 
бывать в шкуре Буффало Биллаиз — 
| „Молчания ягнят“ в момент отключени 
света. Нет? Зацените наш новый трк “a 
1. отключаем свет; 2. встаем у выклю-_ 
чателя и ждем пока какой-нибудь не- | 
счастный не припрется с желанием 
включить его снова; 3. нещадно убива- 
ем его насмерть. Круто, да? У Сэма 
вился целый мешок таких трюков для 
и лы м at себе норе 
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ЗАВЕРШЕНИЕ МИССИИ ПОД ЗВУКИ 
СИРЕНЫ ВОСПРИНИМАЕТСЯ 
КАК ПИРРОВА ПОБЕДА“. 


и на это’ ae стороны 
за ava 


о ag My Bnesetpurpa все 
не заканчивается лишь потому, что вы ^ 
али тричиной очередной тревоги. Вместо 
| этого применяется удобная четырехуровне- 
вая система. Первая тревога проходит бес- 
следно. Вторая повышает внимательность ох- 
‚ранников и иногда — к появлению 
подкрепления. Третья тревога заставляет 
противников к. в бронежилеты и 
активно использовать осветительные прибо- 
ры — все это сильно мешает выполнению до- 
ХОРОШАЯ РЕАКЦИЯ: Правильно | ПОЛНительных целей миссии. Четвертая же 
рассчитав время, можно бить ножом в тревога приводит к тому, что Ламберт прос- 
re canter ae SN Ranporroc отменяет все дополнительные 


RE Ч ОЕ в 








РТ: Ламберт сильно расстрайвается." 
если вы убиваете мирного жителя; 

















| Хорошие новости для любителей Биби. режим 
| Spies Vs Mercs содержит лучший экшен Е 
| | двое“ по эту сторону киноэкрана. Одним доста 
| ся автоматы, фонарики и шашки; другим — акро- 
. сока и нежные удушающие объятия. Поэзия в 
— форме игры. Жалко лишь, что ее так мало. Еще 
| больше разочаровывают новые кооперативные 
: ‘уровни: вместо того, чтобы сыграть по сети, при- 
в ходится делить экран пополам. © 


rec ee 






Но только не своего 
напар ка. Разумеется. 


















р: 
30/50 ] 


%. Да, у нас же есть еще одна Stealth-urpa. 
agen Ну, они очень разные. Splinter Cell предельно 
nanan *ь сконцентрирована, уровень за уровнем ра- 

Е AYA дзен-экшеном истинных ценителей жан-» 
МЛР-онлайновый ра. По контрасту с Metal Gear игра кажется 
рем несколько однообразной, да, однако, вместе 


Мы сыграли в 


онлайне и остались с тем здесь вас не вынуждают хихикать при 


| tHe удивлайтефь, эт это —\ 

we. 

оди ry Ae громких способов кого 
H 15 ды кончить. 





цели. Вы всегда сможете выполн 
ную задачу, но проваленные допо; 
ные цели наверняка скажутся 





+»  щихуровнях. Да и завершение! rea, Calan @ виде камуфляжных костюмов, идиотских 
звуки сирены, Ш воспри онлайне доступно 8 постеров и прочих дизайнерских изысков. 
как пиррова победа. работающих с мини. Jake u3peqka NnpockakuBalouve бе 
Если вам приказано ни ssc sh eg зы (,,Ты же не хочешь, чтобы в мире остались 

нашими одни лишь пожиратели змей?“) не звучат так 

ражений: вокруг мирные › жители, пол асс уж комично на общем серьезном фоне Chaos 
кие или же комната наполнена а режимов игры вы Theory. Еще одно новшество Chaos Theory — 
ным газом. К тому же из-за того, что _ И кооперативные миссии — слишком уж корот- 
скрытность стала больше вашим личным | вы- следующем номере. ко, видимо, из-за жестких ограничений на 
бором, нежели обязательным условием про- инфе доступную оперативную память. 
хождения, появляется дополнительная MOTH Me чему CT о He TAK Исто, как Четвертая тревога: Chaos Theory станет от- 
вация качественно прятаться. 8 = _ _ Кажется. утят лишь мелкие недо- личным концом для потрясающей серии игр. 
Стоит упомянуть и о появившейся возмож- _ работки в ‘искусственном интеллекте: страж- ges Разумеется, когда-нибудь будет новый 
ности грубо бить в табло. У Сэма вообще об- — ники, например, моментально замечают лю- Splinter Cell, но уже на PS3, мощность кото- 
новился набор приемов, самым кинематог- бые BBICT ›елы и взрывы газовых гранат, HO рой, надеемся, позволит Ubisoft отказаться 
рафичным из которых теперь можно, стоит отключиться тревоге — и они, как ни в от абсолютно темных коридоров. Хотя темно- 
пожалуй, признать сворачивание шеи охран- чем не бывало, садятся на пол рядом струпа- ты мы не боимся, нет. 
никам из позы „висим вверх ногами“. ми своих недавних товарищей. В общем, обошлось без черной магии, но 


даже в таком виде новейшая итерация при- 
ключений Сэма Фишера оставляет массу 
пусть не новых, но глубоко положительных 
ощущений. 

Джоэль Снэйп 






„НАИБОЛЕЕ ЭФФЕКТИВНЫМ 
ПРИЕМОМ СТАЛ ОБЫЧНЫЙ УДАР 
НОЖОМ В ШЕЮ". 





PSM ВЕРДИКТ 


ae управление aren Мрачный и атмосферни 

Маловато по-настоящему | - Большую часть игры вы как вы и ожидаете 
запоминающихся проведете в Жаль, что охранники не 
моментов. озрении“. паникуют. 


Игра очень сложна, но если вы хоть чего-то стоите, то разбе- 
ретесь с ней за один викэнд. 


МИНУТЫ И ГОДЫ 


PlayStation? -& 





: Отличное завершение пути Splinter Cell на 
Ai Ч PS2. Пусть игра в целом уступает MGS3, 1 
ae я в — к Си ь = своем собственном классе она — лучшая. 
У: К сожалению, быстро ЯЗИТПИНЫ: Вполне возможно обойти Bo! До встречи на PS3, Сэм Фишер. у 
спустить не получится. какихиибудь болтунов сторонкой. ty ig. 
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АЗФВАЯ АТАКА: Глядите-ка, | + 
а ивфгазы! ХА-ХА-ХА! ХА! Ха... ‹ 


Ё > 


+ 


CBbICOKA...“ | 


SPY VS. 























Разработчик: 
WayForward 

| Издатель: Take Two 

Игроков: 1-4 

Карта памяти: 453 Кб 

16:9: Нет 

50-60 Гц: Нет 

Объемный звук: Нет 


На тему чего 
поумничать за пивом 
„А вы знаете, что в 
Америке шпионы 
рекламируют гадостно 
сладкий газированный 
напиток Mountain 
Dew?“ 


? Gi: 
ANY ita aye PEXHOTY 


Чтобы защитить себя от 
ракет и пуль, можно KY- 
пить специальную жес- 
тяную шляпу. Это так 
смешно, что нам хочется 
уписаться от восторга! 


Конвертация античного хита в современную 


кромешную жуть. Кому такое могло понадобиться, 


ума приложить не можем. 


авид против Голиафа. Рокки 
против Ивана Драго. Том 
против Джерри. МТУ против 
наркотиков. Все это 
достойные состязания. Но вот 
что касается Шпиона против Шпиона... И дело 
не в том, что это ремейк игры родом с ZX 
Spectrum, чей возраст исчисляется эонами, — 
дело в том, что это попросту дерьмовая игра. 
Ваша задача — если вы, конечно, окажетесь 
настолько неадекватны, что возьметесь за ее 
выполнение, — состоит в том, чтобы 
перехитрить и, в конечном счете, умертвить 
своего оппонента. Можете использовать 
оружие — автоматы, дубинки, бомбы, 
боксерские перчатки на пружинах, ракетни- 
цы и прочее — или расставлять на своих 
недоброжелателей силки и капканы... Это же 
просто великолепно!? А вот хрен. Вообще 
говоря, нам струдом удается подобрать для 
всего этого подобающее описание. 
Почему каждую секунду игры вы чувствуете 
себя так, словно вас заставили мыть за 
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гостями посуду? Почему шпионы такие 
безнадежно гнусные? Почему не происходит 
ничего, ну совсем ничего интересного? И 
самое главное — почему эта игра вообще 
появилась на свет? Разработчики, несомнен- 
но ослепленные величием замысла 
воскрешения древнего франчайза, создали 
нечто, что по увлекательности сравнимо с 
просмотром двенадцати бильярдных матчей 
подряд на экране черно-белого карманного 
телевизора. 

Вы можете выбрать один из трех игровых 
режимов. Есть классический, в котором 
воссоздается дух старинной игры, современ- 
ный, который представляет собой что-то 
вроде deathmatch’a, и, наконец, самая, хм-м, 
соль игры — сюжетный режим. Это нечто 
весьма жалкое и платформенное, обильно 
унавоженное типа-как-юмористическими 
интерлюдиями. Прыгни вту дырку, нажми эту 
кнопку, чтобы открыть вон ту дверку, итак 
далее, и тому подобное — во всем этом нет ни 
грамма жизни. Эта игра явно не из тех, что 


бейте его уже! 











№ Три режима игры — 
Классический, Современный и 
Сюжетный. 

Ш Горы оружия, среди которого 
— динамит, пушки и базуки. 

№ Играйте онлайн с себе 
подобными, кхм... 
индивидуумами. 


30% Ходим на 
цыпочках. 

20% Стреляем из 
пушек. 

20% Носим шляпы. 
20% Одолеваем 
противника. 

10% Отчаиваемся. 





Экшен 


Бюджетно 





АНШЛАГ 
КАК ОН ЕСТЬ 


Здешний, с позволенья сказать, экшен перио- 
дически прерывается сценками из жизни шпи- 
онов. Что-то подобное можно было в свое вре- 
мя видеть в американском журнале 
крокодильного толка MAD, в котором под это 
сомнительное дело отводили целую полосу ко- 
миксов. В этих сценках шпионы вовсю прояв- 
ляют свое своеобразное чувство юмора, взры- 
вая и просто расстреливая друг друга без каких 
бы то ни было причин. 










заставляют падать со стула и восклицать 
„*?:%;1“ от неожиданности. В общем, 
сплошная скукотища. А позорный расчет 
столкновений лишь усугубляет положение 
вещей. 

Пара слов о дизайне персонажей — он 
кошмарен. Шпионы выглядят, как мыши 
(противные мыши!) а их смех (этакое 
писклявое хихиканье) выведет из себя даже 
тех, кто сидит на транквилизаторах. Короче 
говоря, мерзопакостнее шпионов и 
вообразить себе трудно. 

Да, некоторые виды оружия вполне ничего 
себе. Да, экшен порой начинает бурлить, а 
дизайн некоторых уровней весьма приятстве- 
нен. Но всего этого не хватает для того, чтобы 
вселить хоть какую-то искру в отвратное 
гуано по имени Spy Vs. Spy. 

Энди Келли 


ВЕРДИКТ 


A 





Вполне сносные 
звуковые эффекты. 

Этот жуткий смех. Да 
заткнитесь вы наконец! 


Довольно приятный 
дизайн и текстуры. 

На наш вкус все 
слишком... стремно. 


В игре можно очень 
быстро освоиться... 

„.после чего становится 
очевидно, что она ужасна. 


Играя онлайн, вы выжмете из нее все то немногое, 
что в ней есть. А иначе и браться-то не стоит. 


Скучная, ремесленная, безжизненная 
поделка, которая вряд ли стоит вашего 
времени. Она не содержит в себе 
удовольствия даже на бюджетные 
тридцать долларов. 






: ПОЛЕВОЙ ТЕСТ НОВОЙ ЗЕРКАЛКИ CANON EOS 3500 
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МАСТЕР-КЛАСС 


ЧЕРНОЕ И БЕЛОЕ 
и МОБИЛОГРАФИЯ 
я a} | АЗАМИ ХУДОЖНИКА 
E ПРАКТИКА 
ДИЙНЫЙ ПОРТРЕТ 
CHUMAEM ФРУКТЫ 
- В СТУДИИ 
| 






ТЕСТЫ 


ОВЕЙШИХ КАМЕР 


‚Родная и „НЕРОДНАЯ“ 
ФОТОБУМАГА 
м 


ИСКУССТВО СЕЛЕКЦИИ 
ЧАСТЬ 1 
ЦИФРОВОЙ МАКИЯЖ 
СОВЕТЫ ПРОФИ 





’НА’/НАШЕМ DVD Я 
›ЕИ ВИДЕОУРОКИ ПРОГРАММЫ И МНОГОЕ ДРУГОЕ 


ИГРЫ НАШЕГО БЕЗОБЛАЧНОГО БУДУЩЕГО 


~~ 


у 


точно 
В 
ДЕСЯТКУ 


Лучший способ играть в 

NFSUR — собраться с Па- 

рой-тройкой друзей, у ко- 
торых есть PSP, И устроить 
чемпионат на щелбаны. 
Или спички. Или деньги. 
Ну, вы понимаете. 


вс: 


re 


ИНФОРМАЦИЯ 


ДЕТАЛИ 


Разработчик: ЕА 
Издатель: ЕА 
Игроков: 1-4 
Карта памяти: 
128 Кбайт 


ПАСПОРТ 


@)© 


Зарулем Аддикция 


Ge 


Сиквел 






Вмногером 


ВКРАТЦЕ 


№ Все как обычно, 
включая хип-хоп, ню- 
метал и говнопозорный 
американский студен- 
ческий поп-панк. 


ЕСЛИ ЧТО 


Натему чего поумни- 
чать за пивом. 
„Моральное право иг- 
рать в Rivals имеют 
лишь люди, в кармане 
у которых ключи от ма- 
шины“. 





POS 4/4 
1. Sandra 0. 
2. Jun Fu 
му. 3 BigDaddyT 
3 me 4. PLAYER 1 
= eC 
В, bP... Ч 1 - 










ми i ea ed od 
ee eal | eS ON 


NEED FOR SPEED 


* ЗА РУЛЕМ 


Изобилие наклеек на бампер и проче- 
го блестящего дерьма не играет ника- 
кой роли, если машиной скучно ру- 
лить. Но, пожалуйста, успокойтесь: в 
NFSUR с этим все в порядке. Драйв — 
на месте. Бороздить город в контроли- 
руемых заносах — удовольствие. 
Поначалу вы будете привыкать к OCO- 
бенностям аналогового джойстика 
PSP, но потом освоитесь, прокачаете 
подвеску и растворитесь в нирване. 
















POCKET GARAGE 


1,112,000 


WBzoomovr Oo REORDeERGaRAce ^^ ВАСК 
ФАРШ: чтобы ваша машина за 50 тысяч 
поехала, нужно вложить в нее еще 50 
тысяч. 


х MODIFY 





TOOK ТНЕ-ЕАШО! 


к 


ы НАПРЯМУЮ: лихого тюнера можно 
порвать на стоке, зная пути объезда. 





UNDERGROUND RIVALS 


Те же яйца, только в кармане. 


еред нами все та 
же Need For Speed 
Underground, толь- 
ко для PSP. В дан- 
ном случае это 
большой и увесистый компли- 
мент: если в случае с другими иг- 
рами для карманных консолей 
все упрощалось по сравнению со 
„взрослой“ версией, то здесь все 
один в один. В этой игре есть все, 
что вы привыкли видеть на PS2: 
незатейливые энергичные гонки, 
внутренний и внешний тюнинг, 
режим карьеры, многопользова- 
тельские опции — в общем, все. 
Возможности накатывают волна 
за волной. Не захлебнуться очень 
трудно. 

Однако стоит отметить, что это не 
точная копия NFSU2. Карманность 
портативной PlayStation учтена. 
Каждый заезд продолжается 2-3 
минуты, не больше. Вас не застав- 
ляют кататься по пустым улицам в 
поисках соперника. Улицы, кстати, 
завораживающе красивы: какта- 
кое умудрились заставить рабо- 
тать на PSP, нам не очень понятно. 
Ктому же, улицы шире. И сильнее 
напоминают роллеркостер с его 


бешеными спусками и подъемами. 
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Конечно, некоторые помойные 
баки в индустриальных зонах стра- 
дают недостатком полигонов, но 
стоит лишь прижать покрепче 
„Ннитрос“, как вы улетаете в сверх- 
звуковое путешествие в гиперс- 
пейс. Дух захватывает. Забавный 
эффект: экран PSP куда ближе к 
вам, чем экран телевизора, поэто- 
му становится страшно, что сейчас 
засосет внутрь. 

Все старые и хорошо знакомые иг- 
ровые режимы на месте. В компа- 
нии нескольких новых. 
Потрепанной овцой из многообра- 
зия выделяется лишь Street Х — он, 
по нашему разумению, давно пе- 
рестал быть актуальным. Но это не 
повод кривить нос или, тем более, 
не покупать NFSUR. Хотя бы пото- 
му, что на месте бесподобный ре- 
жим Drift Attack и необычайно тол- 
ковый мультиплеер — был бы под 
рукой приятель с PSP. 

Чем оборачивается попытка поиг- 
рать в NFS пять минут и пойти де- 
лать уроки (класть кафель, идти в 
кино, исполнять супружеские обя- 
занности — нужное подчеркнуть) 
вы, несомненно, знаете: красные 
глаза, мозоли на пальцах, пять 
утра на часах. С PSP ночные поси- 


делки разбиваются на много час- 
тей и проникаю в вашу повседнев- 
ную жизнь. Ездить в пробках, 
ездить в лифте, ездить в метро ив 
ожидании тортиков в кофейне. 
Ужас. Ужас как чудесно. 
Стив Уильямс 


РЕМ ВЕРДИКТ 


ГЕИМПЛЕИ ГРАФИКА 

+ Сумасшедшее + Цветасто и быстро. Будто вы 
разнообразие. под грибами. 

- Иногда приходится рулитьв | - Иногда слишком темно. 
одиночестве. 


ЛИНИЯ ЖИЗНИ 


Рубиться в „сингл“ вы будете неделями, а затем откроете для 
себя „мульти“ — и привет... 







+ Музыкальная библиотека 
EA TRAX. 
- Идиотский поп-панк. 









ЭТО ЛУЧШЕ, ЧЕМ 
NFSUG2? 
ЭТО ХУЖЕ, ЧЕМ 
RIDGE RACER 

























Рулить — весело. Что еще нужно? Множество 
4 режимов и тюнинг без границ. Все это на месте. 










1. PLAYER] 
г. Big Al 
3. Sandra 0 
§. Freddy 




















ИНФОРМАЦИЯ 


ДЕТАЛИ 


Разработчик: Сарсот 
Издатель: Сарсот 
Игроков: 1-2 


Карта памяти: 80 Кбайт 


ПАСПОРТ 


(55) 


Сиквел 


(Ge) (>) 


Легко 
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Файтинг 


Олдскул 


СР 
ИНФОРМАЦИЯ 
ДЕТАЛИ 


Разработчик: Матсо 
Издатель: Sony 
Игроков: 1-8 

Карта памяти: 

272 Кбайт 


ПАСПОРТ 


©)© 


3apynem Аддикция 


(Ge) CS) 


Сиквел 








Вмногером 











МРВЕ CHRONICLE. 
THE CHAOS TOWER 








a 


точно 
ДЕСЯТКУ 


Местные суперудары — 
ДИКОСТЬ В десятой степе- 
ни. Как вам,например, 
такая вот карающая 
ступня? 


fo river 








Файтинг про вампиров. Нет, ну a чего вы хотели? 


ерия Vampire (она 
же Darkstalkers) 
обладает очень 
ограниченной по- 
пулярностью за 
пределами Японии. Если в 
двух словах, это типичный 
Street Fighter, только вместо 
мускулистых каратистов — 
вампиры, зомби и прочая под- 
гнивающая нечисть. Все это 
совершенно точно не повод 
для восторга, но свежий взгляд 


ы уже рецензиро- 
вали японскую 
версию в позап- 
рошлом номере, 
но теперь на вся- 
кий случай проделаем то же са- 
мое с английским релизом — что- 
бы вы не приведи Аллах не 
упустили чего-нибудь важного. 
Наши восторги двухмесячной 
давности все еще в силе: англий- 
ская версия отличается от японс- 
кой лишь тем, что меню стало чи- 


на привычные вещи редко бы- 
вает лишним. 

Поначалу вы будете удивлены 
плавностью анимации. Это 
просто какая-то фантастика: 
моментально куда-то деваются 
упреки в излишней упрощен- 
ности и мультяшности картин- 
ки. 20 — это, друзья, великая 
вещь. 

Миллионы комбо. Искры и 
фейерверки из глаз. Но... слиш- 
ком она, стыдно признаться, лег- 


Г - р 


ae НЕС mo 
|. о Rl 
TOTAL TIME 


1° 64°706 


RIDGE RACER 


И вот перед нами англоязычная версия. Всем трепетать. 


тать значительно проще... 

Ridge Racer — это такая демонс- 
трационная игра в назидание 
всем, кто когда-либо соберется 
сделать и издать рейсинг для PSP. 
Эталон, если хотите. Меньше — 
стыдно. Больше — можно и нужно, 
но чертовски сложно. Все лучшее, 
что накопилось в серии Ridge за 
без малого десять лет ее сущест- 
вования, есть в Ridge Racers. 
Иными словами, Ridge Racers, в 
которую вы будет играть Ha PSP, в 


кая. Аркадный режим можно 
проскакать до конца за каких-то 
десять минут. Есть также режим 
Tower, который подлиннее будет, 


нами забава на пару вечеров, не 
более. Но ошибкой было бы 
ждать от подобной игры чего-то 
большего. 

Энди Келли 


PSM ВЕРДИКТ 


Vampire чрезмерно проста и не блещет 
разнообразием, однако на пару-тройку вечеров 
вам ее несомненно хватит. 


но оргвыводы все те же: перед 











oil ea 2 
— > - у 


нищий 





не можем даже представить. 
Первым делом вами овладеет ре- 
жим World Tour — это 24 трека, ко- 
торые нужно освоить в совершенс- 
тве. Неделя одержимости как 
минимум. Затем — сетевые бата- 
лии. И вы попали еще на много- 
много часов своего — будем чест- 
ны — не такого уж драгоценного 
времени. 

Здесь есть недостатки. Например, 
мало трасс из Ridge 4. Но вам ну- 
жен был повод купить PSP. Вот он. 
Дэниэль Гриффитс 


производстве была целую декаду. 
Неудивительно, что дрифтингтут 
отточен до бритвенной остроты. 
Лучшей поведенческой модели 
для аркадного рейсинга мы себе 


PSM BEPIVKT 


Минорные затруднения с оригинальностью не 
т берем в расчет: перед нами отличная 
=a демонстрация возможностей PSP. Прекрасный 
повод для покупки. 
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Первыивзг 


ИГРЫ НАШЕГО БЕЗОБЛАЧНОГО БУДУЩЕ 









Разработчик: Sony 
London 

Издатель: Sony 
Игроков: 1-2 
Карта памяти: 
640 Кбайт 





Спорт Аддикция 


GP Cs) 


Сложно Bmxorepom 


Ш Многопользователь- 
ская игра через Wi-Fi- 
соединение. 

Ш Более чем 150 ли- 
цензированных клубов 
и национальных сбор- 
ных на ваш выбор. 


На тему чего поумни- 
чать за пивом. 
„Голкипер Алекс Степ- 
ни из Manchester 
United однажды вывих- 
нул челюсть, проорав 
на поле что-то эмоцио- 
нальное в сторону не- 
умелого защитника“. 






OF bRO 
развлекались в 





авно, понятное 
дело, абсолютно- 
му счастью. 
Знаете, есть такие 
игры, в которые 
лучше всего получается играть в 
подпитии, только что вернув- 
шись из заведения. 
Желательно, с друзьями. 
Например, Singstar или Mashed 
для PS2. В World Tour Soccer луч- 
ше всего играть непосредствен- 
но в баре, когда вокруг вас 
плотной толпой скучились при- 
ятели с PSP. По крайней мере, 
редакция английского PSM раз- 
влекается таким образом уже 
пару недель. 

Sony вдохнула в футбол вторую 
жизнь, привязав к игре систему 
начисления очков: за удачный 
пас вы получаете 40, за гол — 
200. Если вас подсекут и отберут 
мяч, с вашего счета спишется 10 
очков. В силе, конечно же, ком- 
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бо: можно устроить череду ус- 
пешных пасов тысяч эдак на 
пять. Азарт подогревается уди- 
вительным образом — это боль- 
ше не скучный футбол для посе- 
тителей спортбаров. 

World Tour Soccer это именно та- 
кой футбол, который вы ожидае- 
те увидеть на портативной кон- 
соли. Пока авторы FIFA (ищите 
заметку где-то в этом номере) 
пытаются с максимальной точ- 
ностью утрамбовать в формат 
PSP футбол с PS2, Sony все бес- 
пощадно упрощает и, похоже, 
выходит победителем: выпус- 
кать World Tour Soccer из рук в 
буквальном смысле не хочется. 
Она проста, как жизнь тракто- 
риста, и этим бесконечно заме- 
чательна. Пас, верхний пас, под- 
кат, трюки с шифтом — все. 
Больше, как выясняется, хоро- 
шему футбольному симулятору 
ничего не требуется. 






Идейная простота никак не ска- 
залась на графике. World Tour 
Soccer выглядит на уровне своих 
старших коллег. Никто не стал 
выщипывать из игроков лишние 
полигоны, все по-честному. Нет, 
челюсть от видеоряда не стре- 
мится к полу, но поверьте — все 
на очень хорошем уровне. 


Местами неудобное 
управление. 


cca yA 
AG 
У 1. 1] (isi 


портативной PlayStation — тем более. 
МИНУТЫ | | | 


в природе не обнаружено. 
Зрители нарисованы на 








Отличная придумка — Challenge Mode. 
Здесь Ha ваше продвижение к главно- 
му кубку влияет не столько количест- 
во голов или выигранных матчей, 
сколько количество заработанных оч- 
ков. Очки, напомним, начисляются за 
фантастические комбинации пасов и 
эффектные обводы. Игра стимулиру- 
етленивого вас на творчество, а не на 
тупую долбежку по воротам, и это 
ужас как замечательно. 





ARG 00 ENG 


! 





полное поле 
мартышек в погоне за очками. 


Congratulations! 


Bronze Meda! won! 


Challenge Mode 


fe) 


OK 





©} Sever 
для перехода Ha следующий 
уровень вам нужна хотя бы бронза. 


<a e 


Рецепт в итоге мы выписываем 
простой: если вы играли в фут- 
бол на PS2 и вам понравилось, 
то даже и не думайте оставить 
эту игру без внимания. У нас вон 
на нее подсели даже люди, часто 
путающие футбол с бадминто- 
НОМ... 

Натан Ирвин 


ЗВУК _ + 
+ Рев толпы, неплохой 
саундтрек. 
Однообразные 
комментарии. 


Первая футбольная игра на PSP, и сразу гол. 
Плавная, энергичная, веселая, наконец, игра. Всем 


й срочно брать. 








Ha DVD 


В СОДРУЖЕСТВЕ С TOTAL FILM 
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СУПЕРСЕМЕЙКА 


Семейный фильм — это не диагноз. 


Ра. 
The Incredibles 
B POJIAX 


(голоса) 

Ш Крэг Нельсон 
Холи Хантер 
Сэмьюэль Л. 
Джексон 
Джейсон Ли 
Доминик Льюис 


РЕЖИССЕР 
Ш Бред Берд 


DVD 


Ш Особого внимания 
заслуживает так 
называемое „Досье 
героев“, составленное 
по принципу „характер 
нордический, 
истинный ариец“. 
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ля супергероев наступили 
страшные времена — им 3a- 
претили супергеройствовать. 
Теперь за любой подвиг их мо- 
гут посадить в тюрьму, поэтому 
мистеру Исключительному и его семье ни- 
чего не остается, как жить мирной жизнью в 
небольшом уютном домике. 
Боб работает в худшей страховой фирме го- 
рода, помогая клиентам улаживать их про- 
блемы, из-за чего регулярно имеет неприят- 
ности со своим начальством. Втайне он 
мечтает вернуться к своим героическим под- 
вигам и вскоре ему предоставляется такая 
возможность — некая неизвестная фирма 
нанимает мистера Исключительного для 
уничтожения вышедшего из-под контроля 
суперробота. Разумеется, все оказывается 
не так просто... Да ладно, что вам дальше 
рассказывать, вы и так все знаете! 
Pixar всегда умела удивлять зрителей, и слу- 
чай с „Суперсемейкой,, исключением не 
стал. Как всегда, такого еще не видели. Как 


всегда, поток шуток и смешных ситуаций 
превышает все разумные пределы. И, как 
всегда, оторваться от экрана нет никакой 
возможности. В кои-то веки нашим звукоре- 
жиссерам удался неплохой дубляж, хотя не- 
которые абсолютно непереводимые шутки 


Отдельное спасибо российским дистрибью- 
торам, которые сподобились на выпуск не 
одного, а целых двух О\УО-дисков, один из 
которых полностью посвящен дополнитель- 
ным материалам. На основном диске с 
фильмом, дополнительный, с позволения 


„РХАВ ВСЕГДА УМЕЛА УДИВЛЯТЬ 


ЗРИТЕЛЕИ“ 


все равно теряются, поэтому, если вы знаете 
английский, включите этот язык в установ- 
ках. Это будет не сто, а все двести процентов 
удовольствия. Особенно хорош сын мистера 
и миссис Исключительных — Шастик. Глядя 
на то, как этот юный товарищ носится по ле- 
сам и рекам со скоростью шумахеровской 
Феррари, не смеяться невозможно. Даиу 
его сестры, Фиалки, если бы она была ре- 
альным, а не рисованным персонажем, не 
было бы отбоя от поклонников. Слишком уж 
красивая. 


сказать, материал лишь один — анонс ново- 
го пиксаровского мультфильма „Машины,,, 
который выйдет в 2006 году. 

Второй диск начинен самыми разными 60- 
нусами. Среди них весьма занятное интер- 
вью с создателями мультфильма, коротко- 
метражки „Джек-Джек атакует,, и „Овечка,, 
плюс возможность посмотреть 
„Суперсемейку,, заново, включив аудиоком- 
ментарии авторов. 

Влад Буханцев 





ДОМ ЛЕТАЮЩИХ 
КИНЖАЛОВ 





Онже „Дом летающих китайских 


проституток“ 
р у | 
Rtinablec tec setae 27а: ро этот фильм уже наговорили 
Shi mian mai fu столько исключительно хоро- 
ВРОЛЯХ шего и исключительно плохого, 
(голоса) что уже даже некуда вставить 
Ш Такеши Канеширо 
Энди Лау свое веское слово. Про „Дом 
Зи Жан летающих кинжалов“ говорят, что это потря- 
Дандан Сон сающе красивая картина, которую портит 
РЕЖИССЕР лишь слабая драматургия и никакущий сце- 
Ш Жан Имо нарий. Другие, считают, что с драматургией 
DVD TYT как раз все в порядке, HO слишком уж 
Ш Кроме глянцевое получилось кино. Разобраться, кто 


стандартных 
фильмографий и 
анонсов есть фильм о 
съемках, имеющий 
один существенный 
недостаток - онне 
переведен. Нужно 
знать китайский или 
интуитивно 
догадываться, что вот 
здесь актриса 
пошутила, а здесь вот 
запорола дубль. 


прав, решительно невозможно. 
Чтобы получить от просмотра максимальное 
зрительское удовольствие, нужно для нача- 
ла убедиться, что вас не тошнит уже от од- 
ной фразы „Действие происходит в Китае, в 
9-м веке“. Если тошнит, то не стоит даже пы- 
таться сделать над собой усилие. Если нет, 
тогда едем дальше. 

Общество воинов, называющих себя 
„Летающими кинжалами“, лишается своего 
лидера, убитого имперскими солдатами. Его 
дочь, слепая девушка, безупречно владею- 
щая боевыми искусствами, пытается отомс- 
тить, но попадает в тюрьму. Ее вызволяет от- 
туда новый знакомый, и вместе они 


АВИАТОР 


Жизнь замечательного 
Говарда Хьюза 





The Aviator 
B POJIAX 


(голоса) 
Ш Леонардо 
Дикаприо 
Кейт Бланшетт 
Кейт Бекинсейл 
Джон Рейли 
Алек Болдуин 


РЕЖИССЕР 


Ш Мартин Скорсезе 


DVD 


Ш Kak u подобает 
каждому великому 
фильму, снятому от 
сердца, „Авиатор“ 
крайне бедно издан и 
особыми бонусами 
похвастать не может. 
Можете считать, что 
они ему не положены 
по статусу. 





оварду Хьюзу повезло в жизни 
— кроме недюжинных амбиций 
и кучи идей, у него также был 
талант и, самое главное, боль- 
шая куча унаследованных де- 
Her, чтобы все эти идеи реализовать. 
Поэтому он мог себе позволить снимать по 
три года „Ангелов ада“, а потом, когда рабо- 
та уже была завершена, вдруг заявить, что 
материал никуда не годится, и надо все пе- 
реозвучить. 

Хьюз мог купить авиакомпанию и строить 
огромные самолеты из чистого эстетическо- 
го удовольствия. И ужтем более имел пол- 
ное право встречаться с самыми знамени- 
тыми женщинами Голливуда - Кэтрин 
Хэпберн, Авой Гарднер и Джин Xapnoy. 
Говарду Хьюзу в жизни не повезло лишь 
один раз, но зато по-крупному: оказалось, 
что он страдает синдромом навязчивых со- 
стояний, то есть испытывает ужас от окру- 
жающего мира, со всеми обитающими в нем 
бактериями и болезнями. 

Можно легко понять, почему Мартину 
Скорсезе нравится Говард Хьюз: они сним 
страдают от одного недуга - страсти к пер- 
фекционизму. Скорсезе тоже снимал этот 
фильм три года. Режиссеру так нравился его 
герой, что все свои силы он бросил не нато, 











„СМОТРЕТЬ ЭТОТ ФИЛЬМ В ПЛОХОМ 
КАЧЕСТВЕ - ЗРЯ ВРЕМЯ ТЕРЯТЬ“ 


отправляются на поиски остальных 
„Летающих кинжалов“. По ходу действия бу- 
дут и танцы, и сражения, и много-много экш- 
на, и один из самых впечатляющих финалов 
последнего времени. И да, все это будет 


очень похоже на фильм „Крадущийся тигр, 
невидимый дракон“. И не одно зрительское 
сердце затрепещет от счастья. Потому что 
красиво, черт побери. 

Ольга Артемьева 





„СЛИШКОМ МНОГО ОТ СЕРДЦА, 
СЛИШКОМ МАЛО ОТ ГОЛОВЫ" 


чтобы снять хороший фильм Мартина 
Скорсезе, а на то, чтобы снять хороший 
фильм о Говарде Хьюзе. Масштаб - вот глав- 
ный элемент „Авиатора“. Может, потому он 
и не дотянул до вожделенного звания шедев- 
ра, что не все в нем органично, слишком 
много от сердца, слишком мало от головы. 
По Скорсезе, все без исключения, что делает 


Хьюз, значительно, как значительна сама его 
персона. Таким образом, фильм незаметно 
превращается в кино одного актера, кото- 
рым оказывается Ди Каприо. Которого зна- 
чительным считать почему-то не получается 
даже после всего, что он сделал перед кино- 
камерой. 

Ольга Артемьева. 
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GRAN TURISMO 4 


ДЕНЬГИ И ПРАВА 

Чтобы получить дополнительную 
порцию наличности в самом 
начале своей карьеры, вам 
следует залезть на антресоли и 
откопать там карту памяти с 
сохраненными играми от бгап 
Turismo 3 или Gran Turismo 4: 
Prologue. Мы даже допустить себе 
He MOMeM, YTO BbI He Urpann B 
свое время в эти замечательные 
игры и не сохранили результат на 
отдельную карту памяти. 


КАК ПОПАСТЬ В МЕНЮ 
АВТОПРОИЗВОДИТЕЛЯ 

В главном меню (то есть в меню 
своего гаража) нажмите какой- 
нибудь из верхних шифтов и 
попадете прямо в меню 
производителя автомобиля, 
который в данный момент 
находутся у вас в гараже. 


КАК ОСТАВАТЬСЯ НА ТЕКУЩЕЙ 
ПЕРЕДАЧЕ ПРИ ЕЗДЕ С 
АВТОМАТИЧЕСКОЙ КОРОБКОЙ 


ПЕРЕДАЧ 

„Автомат“ хорош всем, да вот 
только иногда неразумно 
переключает передачи при 
торможении и подтормаживании 
перед поворотами. Чтобы 
заставить его этого не делать, 
просто зажмите правый нижний 
WUT во время торможения, и 
коробка останется на прежней 
передаче. Когда после поворота 
будете разгоняться обратно, не 
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забудьте отпустить шифт, чтобы 
коробка вернулась в нормальный 
режим. 


КАК ОТКЛЮЧИТЬ GHOST CAR 
Призрачная машина появляется 
во время сдачи на права в 
категориях В, A, IB, 1А и 
раллийной, чтобы 
продемонстрировать вам высший 
класс. Если она вас раздражает, 
просто нажмите стрелку „вверх“ 
на курсоре, и она исчезнет. 


ПОМОЩЬ ПРИ СДАЧЕ НА ПРАВА 
Чтобы сдать на права не методом 
проб и ошибок, просто нажмите 
во время стартового отсчета на 
правый аналог, и на трассе 
появится извилистая линия, 
красные участки которой 
показывают вам, где тормозить, а 
синие — где разгоняться. 


КАК УСКОРИТЬ РИПЛЕЙ 
Во время риплея нажмите на 
левый аналог. 


КАК ОТКЛЮЧИТЬ МУЗЫКУ 
Во время риплея нажмите круг. 


ОТКЛЮЧИТЬ ТЕКСТ 

Всякий раз когда вы видите на 
экране бегущую строку, 
нажимайте на левый аналог — 
текст исчезнет. 


НОВЫЕ МАШИНЫ И ТРАССЫ 
Чтобы становились доступны 


новые машины и трассы, нужно 
проходить режим карьеры. В 
большинстве чемпионатов 
наградой становится какой- 
нибудь автомобиль. Его можно 
выгодно продать, купить новый... 
И так до посинения. Кроме того, 
есть чемпионаты 
автопроизводителей, где 
наградой за безупречную езду 
служит и вовсе автоэкзотика. Все 
машины, участвующие в вашем 
карьерном обиходе, становятся 
доступны в режиме Single Race. 


МАШИНЫ-КЛОНЫ 

Клонировать их из меню не 
получится. Не все так просто. Но 
вот поиметь в своем гараже две 
одинаковые гоночные BMW МЗ 
стоимостью по двести тысяч 
каждая — легче легкого. Нужно 
всего лишь заново пройти 
чемпионат, где эту машину 
выдают. И потом еще раз И еще 
раз. Накопившиеся призовые 
машины — продать. Они здесь 
самый главный источник денег. 


ЛЕГКИЕ ДЕНЬГИ 

Вот вам описание идеальной 
карьеры в Gran Turismo 4. Для 
начала переносите в нее свои 
сохраненные игры из бгап 
Turismo 3. Покупаете Dodge Viper 
СТ5 и оснащаете его всеми 
доступными апгрейдами. После 
чего направляетесь в раздел 
Special Event, где выбираете 
турнир Capri Rally Easy. За победу 
там дают раллийную машину 


стоимостью 236 тысяч. Вы ее 
продаете. Затем проходите Capri 
Rally Easy еще раз — иу вас снова 
та раллийная машина. Снова ее 
продаете. Покупаете что-нибудь 
раллийное и японское. Прекрасно 
подойдет Mitsubishi Lancer 
Evolution. Не забудьте ero 
оснастить всеми доступными 
апгрейдами. На своей 
„Эволюции“ езжайте в Японию, 
где в турнире All Japan каждая 
золотая медаль сопровождается 
семью с чем-то тысячами плюс 35 
тысяч в конце плюс — и это самое 
главное — Nissan 3507 
стоимостью 318 тысяч. Процедуру 
следует повторять до тех пор, 
пока деньги вам девать станет 
решительно некуда. 

Еще вариант — в самом начале 
купить Honda Civic и раскачать ее 
Ho 230 noWaguHbix cun. Korga 
нужная степень зверскости будет 
достигнута, отправляйтесь 
проходить турнир Civic у 
производителя — за каждую 
победу вам будут выдавать Mugen 
MOTUL Civic Si Васе 87-го года 
выпуска стоимостью 90 тысяч. 
Таких схем быстрого обогащения 
с помощью продажи призовых 
автомобилей не два и нетри. Мы, 
пока играли в Gran Turismo 4 всей 
редакцией, обнаружили как 
минимум шесть. Поэтому никогда 
не стоит прекращать дерзать, и 
через пару вечеров вы сможете 
позволить себе любую машину в 
Gran Turismo 4. Реальной жизни 
это тоже касается. 





НЕВИДИМОСТЬ 
Остановите игру во время миссии и 
наберите \символы\ 


ВЫБОР МИССИИ 
В главном меню наберите \ 
СИМВОЛЫ \ 


ВСЕ ОРУЖИЯ 
В главном меню наберите \ 
Символы \ 





ОГРОМНОЕ ЯБЛОКО 

Во время операции Little Saturn 3a 
русских резко поверните свой танк 
влево и ищите дерево. Проедте 
через стену и пверните на дорогу к 
горе. Едте по дороге и через минуту 
найдете огромное яблоко. 


ВЫБОР УРОВНЯ 

Вставте 2-ой джойстик в PS2, 
зайдите в меню выбора уровня. 
Теперь нажмите и держите стрелку 
вверх и наберите\символы\. Все 
уровни будут доступны. 


УВЕЛИЧИТЬ КОЛ-ВО ПАТРОНОВ 
Поднимите какое-нибудь оружие, 
дойдите до чекпойнта, умрите и 
начните заново с чекпойнта. У вас 
не будет этого оружия, но вы будете 
способны поднимать к нему 
патроны, тем самым увеличив их 
число. 


РЕЖИМ БОЛЬШИХ ГОЛОВ 
Пройдите игру на легком уровне 


ies 








сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 


РИКОШЕТЫ 

Пройдите игру на легком уровне 
сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 


РИКОШЕТЫ НА ВСЕ ВЫСТРЕЛЫ 
Пройдите игру на легком уровне 
сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 


ВЫСТРЕЛЫ ТОЛЬКО В ГОЛОВУ 
Пройдите игру на легком уровне 
сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 


DEAD EYE CHEAT 

Пройдите игру на среднем уровне 
сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 


УКЛОНЕНИЕ ОТ ВЫСТРЕЛОВ 
Пройдите игру на среднем уровне 
сложности и выберите этот код из 
списка кодов. Только один 
кодможет быть активирован. 





ГОЛЫЙ РЕЖИМ 

Пройдите игру, и купите в баре 
секрет под названием Everybody 
Naked за 269 секретных монет. 
Теперь вы можете активировать 
этот режим в меню Extras. 


ПОНИЖЕНИЕ СЛОЖНОСТИ ИГРЫ 
Если у вас очень долго ничего не 
будет получаться, дождидесь 
вопроса о понижении уровня 
сложности и ответьте да. 


САМОУВЕРЕННОСТЬ 

Каждый раз, когда вы будете 
проходить игру Ping Pong на 
телевизоре в комнате Larry, 





Вы будете получать 20 очков 
самоуверенности. Ping Pong — 
самая легкая мини-игра. 


ДЕНЬГИ 
Идите в Greek Quad и станьте рядом 


покупает фотографии. Затем 
сфотографируйте тренирующихся 
чирлидереов. Теперь вы можете 
продать их мальчику. За каждую 
фотографию вы получите 4$. Если 
ваши фотографии будут сделаны со 
слишком близкого расстояния, то 
мальчик заплатит вам меньше. Эту 
операцию можно проварачивать 
бесконечное кол-во раз. 


РАЗДАЧА ФЛАЕРОВ 

Когда вам будет лететь самолетик с 
подписью, не ждите его, а сразу 
проходите за ограждения и ловите 
его. 


СУПЕРОПТИКА 

Толкните осветительный прибор 
возле сцены Swingles и когда OH 
разобьется, возьмите оптику, и 
вместо пятикратного зума на 
фотоаппарате, у вас будет 
десятикратный. Теперь вы можете 
делать более качественные 
фотографии и продавать их за 
большие деньги 


ЧЕРНЫЙ РЫНОК 

Найдите парня с зеленым 
ирокезом, поговорите с ним, ион 
предложит вам следующие бонусы: 
Bonus art 2 ( Разнообразные 
картинки при загрузке) 

Loading screen 2 (Откровенные 
загрузочные картинки Zana, Luba и 
Harriet) 

Naughty 1 (Analisa и Elle одевают 
бикини вместо обычной одежды) 








АЛЬТЕРНАТИВНЫЙ ФОН 
Создайте бойца с именем 
„т${ар[еу“. 


БОЛШИЕ НОГИ 
Создайте бойца с именем ,,tpiperi“ 


БОЛЬШИЕ РУКИ 
Создайте бойца с именем 
„окепда(|“ 


БОЛЬШИЕ РУКИ, НОГИ, ГОЛОВЫ 
Создайте бойца с именем ,,tho“ 


БОЛЬШИЕ ГОЛОВЫ 
Создайте бойца с именем ,,rtaylor 


“ 


КАМЕРА OT ПЕРВОГО ЛИЦА 
Создайте бойца с именем „едта“ 


ПРИВИДЕНИЕ 
Создайте бойца с именем 
»pjefferies“ 


СЕРАЯ КОЖА 
Создайте бойца с именем 
»Ksimeonov“ 


НИМБ 
Создайте бойца с именем ,,jgintu“ 


МУЛЬТЯШНЫЙ ФОН 
Создайте бойца с именем 
»mbildoeau“ 


МУЛЬТЯШНЫЕ ПЕРСОНАЖИ 
Создайте бойца с именем 
»pstapley“ 


ПЛОСКИЕ ЛЮДИ 
Создайте бойца с именем 
»ewilliams“ 
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ИГРА ПО СВОИМ ПРАВИЛАМ ss 


SNAKE BEATER” 


ETAL GEA 
SOLID 3 


На следующих пяти страницах вы узнаете BCE, что только МОГЛИ хотеть: 
знать про MGS3. Например, где наити 100%-ный камуфляж или 


бесконечную амуницию. Не переключайте канал. 

















1 ata fry > i Г tARATL TAA 
rorté? Lota ИИ АЛ ТА] 
по FIV DOVILZIVIIVIDIVi. 


1 DREMUCHI) SOUTH 

Дремучий юг, да. С места начала миссии Virtuous возь- 
мите вправо, и вы попадете на узкую травяную дорожку. 
Лягушка будет сидеть слева, на вершине холма. 











DREMUCI) SWAMP | 
Переберитесь через озеро. Когда вы до- “ 
стигните второго островка с высокои тра- 
вой, лягушка обнаружится на холме по 
правую руку от вас. 


DREMUCHI} NORTH 
3 От места начала миссии идите вперед и на втором по- 
вороте сверните вправо. Ступайте по высокой траве до тех 
пор, пока не увидите бревно, на котором и будет сидеть жи- 
вотное. 


4 DOLINOVODNO 
Лягушка сидит Ha верхушке левой подпорки моста. 


5 RASSVET 1F 
Слева OT ступеней здесь есть пролом в стене. 
Очередная жаба укрывается именно там. 


6 DREMUCHI) EAST 
Лягушка скрывается под бревном в 


левой части карты по центру. 







Где-то на центральной линии, 
разделяющей карту по горизонтали 
имеется дерево, доступное для 
вскарабкивания на него. Именно 
это вам и следует проделать. А 
затем - повернуть голову нале- 
во. Там вы увидите сидящую на 
вершине холма жабу. Если у 
вас к этому времени еще нет 
пистолета, то возвращай- 
тесь за ним обратно на 
базу Rassvet. Между про- 
чим, несколько следующих 
лягушек находятся только 


а NORTH 


sy” Не забывайте стрелять 
в восклицательные зна- 
ки над головами солдат. 
Это предотвратит вклю- 
2 чение тревоги. 







КАК... НАЙТ 
64 ЛЯГУШК 


hhh ddd ddd dddddsdddddddddddddddddddddaddddddddddddadddddddddadddddéée 


„ i 
LAUSLIA MANnNCTNOanUATL As па 
нужно подстрелить O4 ля1 






| прыгните через бревно и направляйтесь в верхний левый 
Г угол. Жаба беспардонно сидит на вершине холма, 










1 6 СНУОМАУА PSCHERA CAVE BRANCH 

Идите к водопадам. Прямо напротив ниши, где вы нашли 
Факел, есть проход. Вам - туда. Вскоре проход превратится в тупик. 
]роползайте через пролом в стене, и вы окажетесь на более от- 
крытом пространстве. На противоположной стене вы увидите еще 
дин аналогичный пролом, через который также придется пропол- 
зти. После всех этих испытаний вы окажетесь в комнате с дырой в 

полу. Переключайтесь в режим от первого лица и кончайте га- 
деныша. 








1 CHYOMAYA PSCHERA CAVE 

у На юге пещеры есть небольшой островок, на котором вы сра- 
жались с Болью. Проплывите за него, переключитесь на вид от первого 
лица и посмотрите наверх. Жаба затаилась в углублении над централь- 
ной платформой. 


гушки. Где 
7 Где-то на полпути до конца этого уровня слева от вас обнару- 
жится пещера. Войдите внутрь (осторожнее — мины!), развернитесь и 


идите к выходу. Лягушка скрывается над аркой. 


1 2 dpa PESCHERA CAVE ENTRANCE 


таким вот способом возвращения в уже хоженые места. 


1 9 PONIZOVJE SOUTH 
Жабу следует искать Ha клочке сухой земли прямо и чуть ле- 
вее отточки старта уровня (вы уж извините, что так на пальцАх). Она 


ыы SWAMPLAND 
немного прикрыта камнем, так что придется присмотреться. 


Вам необходимо попасть на остров, находящийся пря- 
мо посреди болота. Там по левую руку вы обнаружите кло- 
чок голой породы. Оттуда идите на юг. 


2 0 PONIZOVJE WEST 

Нет ничего легче, чем промахнуться мимо входа в Ponizovje 
West, так что, пожалуйста, внимательно проконсультируйтесь с кар- 
той. Доплывите до северо-западного угла бассейна и там нырните. Вас 
ждет пупырчатый суперпприз. 


у. SOUTH 


Слева от места, где вы начали миссию Virtuous, пере- 











PONIZOVJE WAREHOUSE: EXTERIOR 
Карабкайтесь Ha пристань, откуда не- 
сите свою тушку по направлению к 
двум лодкам. Переключайтесь на уже 
ставший вам как родной вид от перво- 
го лица. Добыча ждет смертушки 
справа от красных дверей. 


1 0 DOLONOVODNO 
Лягушка сидит Ha верхушке подпорки на другой сто- 
роне моста. 
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1 2 СНУОМИ PRUD 

Жаба затаилась под водой. Чтобы ее найти, идите 
на север, где увидите серое дерево, торчащее из воды. 
Слева в корнях этого дерева и сидит земноводное. 


at BOLSHAYA PAST SOUTH 

3 Идите на север, пока не доберетесь до большой и 
зияющей бреши в заборе. Оставаясь с его южной стороны, 
идите вдоль него направо. Скореераньше, чем позже вы до- 


беретесь до кривого сучковатого дерева. 
Это как раз то, что вам нужно. 








RASSVET 1F 
Под лестницей, справа от цилиндров. 






2 2 PONIZOVJE WAREHOUSE 1F 

Заберитесь на белые ящики в юго-западном углу, присядьте и 
посмотрите на север. Чтобы найти лягушку, обратите внимание на 
стропила справа над лестницей. 


7 3 GRANINY СОВК! SOUTH 
Берите ноги в руки и скачите к северному выходу. Tam пос- 


мотрите налево. Кто это тут у нас сидит на ветке? 










2 GRANINY GORKI LAB EXTERIOR: OUTSIDE WALLS 

д Ползите на запад, дабы избежать неминуемого в противном 
случае обнаружения. Стреляйте в короб с плавкими предохранителя- 
ми и проползайте под забором. Идите к левой стене здания, где найде- 
те зияющую, как говорится, брешь. Переключайтесь на вид сами знае- 
те от какого лица и ищите лягушку между двух ящиков. 






BOLSHAYA PAST BASE 
Вы найдете жабу в комнате с кро- 
ватями внутри основного здания. 
Конкретно - под столом. 






2 5 GRANINY GORKI LAB EXTERIOR: INSIDE WALLS 
Берите сильно вправо, пока не найдете заколоченное доска- 
ми здание. Сквозь окно посмотрите на дверь. Справа от нее сидит жа- 


1 ej eins PAST CREVICE 
беныш. 


Вам нужно подстрелить лягушку во время битвы с 
Оцелотом. От места старта миссии бегите вправо, пока не 
добежите до стены, затем развернитесь и переведите каме- 
ру в режим от первого лица. Так вы найдете, кого ищете. 


GRANINY GORKI LAB 1F 
Ступайте по коридору до Tex 
= пор, пока не найдете четыре 
шкафчика рядом со ступенями 
2F. Лягушка сидит на крыше 
ближайшего к камере шкафа. 
Увидеть ее можно только в 
перспективе от 


первого лица. 
2 7 GRANINY GORKI LAB 
В1 WEST 


В подвальной секции найдите комнату с телеви- 
зором. В северо-западном углу комнаты на сто- 
ле сидит уродец. 


воспользуйтесь на этот раз северо-западным (NW) 
выходом, В северо-западном углу новой локации 
находится дом. Дом вам следует обойти, потому 
что искомая вами жаба скрывается на холме ак- 
курат за ним. 


3 3 SOKREVENNO WEST 
Идите по течению реки на юг. Затем при- 


сядьте и присмотритесь к расщелине в стене, куда 
затекает вода. Вам - туда. 


34 SOKREVENNO NORTH — 
Начните свое путешествие с самого юж- = Se 


ного входа, второго, чтобы быть TOYHbIM, CipaBa. Используйте эти частоты, чтобы отменять 
Оттуда сверните к стене слева и дальше двигаи- сигнал тревоги, наносить удары с воздуха 


тесь по ее изгибу. Когда вы достигните холма, OC- или просто, чтобы подлечить Змея. Частоты 
мотритесь кругом. Лягушка должна быть между 
варьируются в зависимости от сложности, 


холмом и одним из деревьев. 
использовать каждую из них можно только 


KRASNOGORJE TUNNEL один раз. Узнать их можно, допросив ох- 
3 Peo коридора вы обнаружите арку. 


ранников или, если вы считаете себя гума- 
Знайте, это сигнал, говорящий вам „жаба - здесь“, 


градусов. Наверху, где бетон соприка- 
сается с голой породой и сидит жаба. 


[6 SVYATOGERNY] WEST 

5 Идите прямо, пока He уткне- 
тесь в бревно, лежащее в углублении 
в земле. Так вот оно вам не нужно. Вам 


нужен холм прямо перед ним, на котором 
и укрывается зеленая сволочь. 


1 SVYATOGERNY] EAST 

a Прежде всего, убедитесь, что вы поки- 
нули 5ууа Нету] West через северо-восточный 
(NE), a He северо-западный (NW) выход, потому 
что запутаться можно запросто. Обойдите no- 
павшуюся вам по дороге лачугу и направляй- 
тесь к более высокому зданию. Поднимитесь по 
лестнице к двери. Сквозь окно вы увидите, что 
ЕС 





















Найдены секретные 


радиочастоты 


7 8 GRANINY GORKI LAB B1 EAST 
Лягушка находится в тюремной секции 
прямо в конце коридора. 


2 9 SVYATOGERNY] SOUTH 
Прямо от входа берите курс на клочок 


земли с высокой травой. Развернитесь на 180 нистом, просто читайте дальше: 


5 бе WATERFALL 


COB и переключитесь в режим от первого лица. Лягушка, как водится, 
сидит на трубе. На этот раз справа от вас. 


6 1 Jean GRAD WEAPONS LAB: MAIN WING 


вуара с топливом. Встаньте перед ним, как пыль перед травой, и пос- 
мотрите между двумя панелями управления, там вас ждет сюрприз. 


7 GROZNY] GRAD B1F 

5 Это нужно сделать BO время драки с Волгиным. После ролика 
повернитесь влево, переключитесь в режим от первого лица и посмот- 
рите наверх. Лягушка будет болтаться у вас над головой, на лестнице. 


5 3 FIRST MOTORCYCLE AREA 
Обратите внимание: в мотоциклетной секции вам придется 


систематически сохраняться - на тот случай, если вы не попадете в ля- 
гушку и не сможете вернуться - не говорите потом, что мы не предуп- 
реждали. Как только доберетесь до района станками, посмотрите на 
вышку с прожектором справа от окон и используйте снайперскую вин- 
товку, чтобы найти любимое земноводное. 


SECOND MOTORCYCLE AREA 
Когда Ева остановится, повер- 
нитесь лицом к солдатам и пос- 


мотрите налево. Лягушку мож- 
но найти на сидении 
погрузчика. 





5 5 THIRD MOTORCYCLE AREA 
После того, как Ева повернется, это случится после второй до- 
роги в том месте, где можно разглядеть вдали какой-то неопознанный 


действовать все равно придется быстро и решительно, используя ра- 
кетницу или снайперскую винтовку. 


6 FOURTH MOTORCYCLE AREA 

5 Не теряйте бдительности - хотя это будет непросто. Лягушка 
будет сидеть на четвертом знаке справа, сразу перед боковой доро- 

гой. Вам понадобится нешуточная меткость, так что потренируйтесь 
на кошках. 





3 2 SOKREVENNO SOUTH 
Возвращайтесь в Svyatigernyj West и 


Подбегите к лестнице, затем резко развернитесь на 180 граду- 


Карабкайтесь по левой лестнице, пока не доберетесь до резер- 


самолет. Когда вы доберетесь до него, Ева, конечно сбавит скорость, но 


о ам: о prety 


а Е д 


GROZNY]| GRAD RAIL BRIDGE (SNIPING PART) 
5 7 Встаньте и посмотрите вниз на своды под мос- 
том. Непонятно, как ее туда занесло, но лягушка сидит на са- 
мом дальнем своде, 


GROZNY} GRAD RAIL BRIDGE (FIGHTING SHAGOHOD) 
5 8 Когда Волгин залезет в свой любимый Шагоход и начнет пре- 
следовать Еву, используйте снайперскую винтовку, чтобы уложить ля- 
гушку у радиовышки, которая будет прямо перед вами. 


5 9 FIFTH MOTORCYCLE AREA 
Когда доберетесь до трех красно-белых баррикад, застрелите 
лягушку между левой и средней баррикадами. 


6 0 SIXTH MOTORCYCLE AREA 
Возьмите RPG-7 и посмотрите направо. Пройдите мимо бревна 


и будет вам щастье. В виде лягушки, сидящей на скале справа от вас. 


6 1 SEVENTH MOTORCYCLE AREA 
Все время смотрите налево. Лягушка сидит Ha первом валуне, 
который вы увидите. 
6 2 ZAOZYORJE SOUTH 
После ролика, где показывается, как охрана переходит в режим 
боевой готовности, спуститесь по левой тропинке к мосту, сделанном из 


бревен. На середине моста поверните налево, перейдите в режим от 
первого лица и застрелите лягушку на краю расщелины по правую руку 


OT вас. 
6 ZAOZYORJE EAST 

3 На развилке вы увидите большое толстое дерево, KOTO- 
рое растет сбоку 
от холма. 
Повернитесь нале- 
во и загляните в 
дыру между дере- 
BOM И XO/IMOM. 
Угадайте, кто там 
сидит. 


пункт 


Выберите в начале игры 


т like MGS и ваша выносли- 
вость будет истощаться очень 
медленно. 





6 ROKOVO} BEREG 

4 Это нужно сделать во время битвы с Боссом, Идите в северо-за- 
падный угол карты, возьмите в руки снайперскую винтовку и внима- 
тельно изучите окрестные деревья. 





ан Форс 
чи > ба 


СЛОЖНОСТЬ: ОЧЕНЬ ПРОСТАЯ И ПРОСТАЯ 
Запрос на огневую поддержку 
(Используйте в статусе ALERT): 

Ш 140.73 №145.28 №143.89 

Ш 144.03 №143.61 №144.93 

Ш 147.04 №143.98 № 144.39 

Ш 143.56 


Отмена сигнала тревоги 
(Используется в статусе EVASION): 
Ш 143.03 №149.75 №149.63 

Ш 149.90 №148.87 №146.59 
Ш 145.94 №140.15 №143.16 


Лечение: 

Ш 140.01 - Salty Catfish/66 Boys 

Ш 140.52 — Rock Me Baby/66 Boys 

Ш 141.24 - Sea Breeze/Sergei Mantis 

Ш 142.94 - Pillow Talk/Starry. К 

Ш 144.06 — Jumpin’ Johnny/Chunk 
Raspberry 

Ш 147.08 - Surfing Guitar/66 Boys 

Ш 147.59 - Sailor/Starry. К 

Ш 149.53 - Don’t Ве Afraid/Rika 
Мигапака 


| СЛОЖНОСТЬ: ОБЫЧНАЯ 

_ Запрос на огневую поддержку 
| (Используйте в статусе ALERT): 
Ш 141.62 № 142.12 №147.32 


7148.56 № 146.74 №141.31 


Ш 149.29 № 147.90 
Ш 145.68 № 146.33 


Ш 140.09 


Отмена сигнала тревоги 
(Используется в статусе EVASION): 


Ш 147.11 0140.61 №141.45 
Ш 142.79 №148.04 №141.53 
Ш 146.67 №141.98 №144.61 


Лечение: 

Ш 148.39 — Salty Catfish/66 Boys 

№ 146.65 — Rock Me Baby/66 Boys 

Ш 148.96 — Sea Breeze/Sergei Mantis 

Ш 144.86 — Pillow Talk/Starry. К 

Ш 145.83 — Jumpin’ Johnny/Chunk 
Raspberry 

Ш 145.83 — Surfing Guitar/66 Boys 

Ш 142.09 - Sailor/Starry. К 

Ш 141.85 - Don’t Ве Afraid/Rika 
Muranaka 


СЛОЖНОСТЬ: ВСЕ УРОВНИ 

Открыть двери: 

Ш 145.86 - Groznjy Grad, East Wing, 
1st Floor 

Ш 148.13 - Groznjy Grad, East Wing, 
1st Floor 

Ш 147.86 - Groznjy Grad, East Wing, 
2nd Floor (North Walkway 
Door) 

Ш 143.45 — бго7п]у Grad, East Wing, 
2nd Floor (South Walkway 
Door) 

Ш 144.75 - Groznjy Grad, Prison Area 





FETE L OTE БДТ ГЕРОЕВ IE POR 


i 


(Открывает вашу камеру) | 


у% 
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Всеи 


ИГРА ПО СВОИМ ПРАВИЛАМ 


VIGS 3 СЕКРЕТЫ МАСТЕРСТВА 


Вы закончили игру. Вы носили смокинг, застрелили 64 ни в чем не повинных 
лягушки и поймали Цучиноко. Но вы все равно не закончили игру. Позвольте 
PSM представить вам «Мост слишком...о черт!» «Кегли и кишки» и еще восемь 
свежих, с пылу с жару задачек, которых вы в MGS 3 пока не видели. 


3) УТРОМ ФРУКТЫ, 
ВЕЧЕРОМ ВОПРОСЫ! 


Вам нужно закончить игру, как можно скорее. В чем подвох? 
| | 8 Нельзя есть ничего, кроме овощей. Так что никаких кроли- 
7 =. i ®. . ков, крокодилов и лягушек. Да, и никакой рыбы. Вы будете 
строгим вегетарианцем. 
1) МОСТ СЛИШКОМ ors 
Мы это сделали, конечно, но нам пришлось нелегко. К Tomy 

О ы Е DT же, это глупо. 
chs ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 
Вы знаете, как вырубать и таскать охранников? Если так — 
все будет очень просто, вам нужно будет успокоить как мож- 
но больше стражей порядка (к примеру, с помощью транкви- 
лизаторов), а потом оттащить их всех на веревочный мост в | 248 ^ Ч обольо бы 
Dolinovodno (можно укладывать их штабелями, а можно в ae a "А СЕАР А 
одну линию, как на скриншоте). Теперь отойдите на безопас- к. |” 
ное расстояние и стреляйте по веревкам, чтобы мост начал 
качаться. Вопрос: скольких стражников вы сможете стрях- 
нуть вниз, в реку? Ответ: Сколько угодно. 
РЕКОРД PSM: 
Шесть 
ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 
На первый взгляд все, конечно просто, но чем больше охран- 
ников вы притащите на мост, тем больше он будет раскачи- 














Вам придется съесть массу странных вещей с названиями 
Golova, Yabloko Moloko и Осиное гнездо. 


ваться. 


SONAR 


a) КЕГЛИ 
И КИШКИ 


На базе Rassvet, где вы в первый раз 
находите Соколова, по левой стороне 
находится лестница с металлическими 


ступеньками. Видите бочонок навер- в } CTAP ty : fe PAH b 


ху? Вам нужно будет складировать 
внизу как можно больше бесчувствен- Вам нужно закончить игру, не используя меню Лечения. Это 






Е. } И ТР 2 С НУЛ ных охранников, а затем запустить в возможно — раны со временем заживают - но к концу игры 
них бочонком . Бочонок взорвется, и тело Змея будет напоминать карту Лондонской подземки. 

М И p НАП О rT ОЛАМ части тел охранников живописно взле- Можете считать нас извращенцами, но мы хотим, чтобы 
тят на воздух. Вопрос в том, насколько Змей получил как можно больше ранений и при этом до- 


После того, как вы справитесь с пре- 
дыдущей задачей, выстрелите в 
каждую из веревок, так, чтобы 
мост держался только на опорах. 


далеко вы сможете зашвырнуть тушки Шел до конца игры. 
охранников. РЕКОРД PSM: 


РЕКОРД PSM: Нам удалось получить больше 100 ранений. 











Нам удалось закинуть их примерно ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 


Вам нужно будет пробежать по метра натри после стены, той, кото- Вполне можно откинуть коньки, копыта и все остальное, 
нему и при этом никуда не рая справа. что полагается в таких случаях. Следите за показателями 
упасть. Честно говоря, ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: выносливости. 





Используйте Survival Viewer, 
чтобы изучить историю болез- 
ни Евы, пока вы будете сопро- 
вождать ее по лесу. 
Имплантанты, да? А где? 





это практически невоз- 
можно, так что старай- 
тесь не спотыкаться и 
не останавливаться 

без особой надобности. 
РЕКОРД PSM: 

Три остановки. 
ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ:Судя 
по всему, лучшая тактика — 
полностью игнорировать 
тот факт, что мост качает- 
ся, как ненормальный, и 
передвигаться по нему | | 
зигзагами. > a 


Выберите оптимальную дистанцию, 

чтобы радиус разброса тел был боль- 
ше. Варьируйте технику складирова- 
ния. Более или менее просто. 
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6) БЕЗ ЧИНОВ 
И ЗВАНИЙ 


Вам надо будет закончить игру с рейтингом Foxhound. 
Посмотрите в нашей таблице ЧТО ЗНАЧАТ РЕЙТИНГИ. Играть 
вам придется на максимальной сложности (то есть, как 
только вас увидят, игра закончится в связи со смертью глав- 
ного героя), используя меньше 25 сохранений и не больше, 
чем за 5 часов. Это почти невозможно. Даже для нас. 
РЕКОРД PSM: 

Скажем честно, ни черта у нас пока не получилось. 
ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 

Вам нельзя выключать сигнализацию, так что придется 
сделать так, чтобы вас заметили и убежать. Вам нельзя ис- 





пользовать специальные предметы и нельзя никого уби- 7 ГУМАН И 3 М 
вать. Как мы уже говорили, это практически невозможно. 
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Чтобы выполнить эту задачу, вам нужно будет убить всех 


Сивак : боссов в игре, используя только транквилизаторы. В при- 


РАНЕ | 2 нципе, это возможно. Кроме жизни у боссов есть еще и 
; \ выносливость, и как только ее показатель становится 
равным нулю, бой заканчивается, так же, как и в случае 
смерти босса. 
РЕКОРД PSM: 
Нам удалось усыпить Оцелота и 


Боль, но остальных мы не оси- 


лили. 


Переодевшись Райковым, 
вы можете спокойно ис- 


ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: следовать весь Grozny 
Если вы победите Финал с по- Grad - даже снаружи, но 
мощью транквилизаторов, от- берегитесь собак - и найти 


кроется новое оружие - снайпер- 


кучу боеприпасов. 


8) ГОЛ ОДОВКА ская винтовка Mosin Nagant. 


Вам нужно будет пройти игру, ничего при этом не съев (в 
игре, разумеется. Начните новую игру и посмотрим, сколь- 
ко вам удастся протянуть на такой диете. Неважно, Ha- 
сколько громко урчиту Змея в животе, не давайте ему поб- 
лажек, пока он не сдастся и не умрет от истощения. 
РЕКОРД PSM: 

У нас не получилось. Мы потеряли силу воли и вероломно 
напали на гавиала. 

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 

Не поддавайтесь искушениям. Есть шанс уйти достаточно 
далеко, главное, побыстрее проходить каждый район. 


é 
NOTPAINT 
TIGERSSTARIPE 


Задача для особо кровожадных. Выбирайте оружие, район 
и настреляйте за пять минут как можно больше охранни- 
ков. Вам придется убивать без передышки, не обращая 
внимания на сигнализацию и сигналы тревоги. Если вы 
воспользуетесь автоматическим оружием, вроде пулемета 
M4, все должно быть очень хорошо. 

РЕКОРД PSM: 

Нам удалось убить 24 охранника. 

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 

Не подходите к врагам слишком близко, они могут выши- 
бить вам мозги. 


a | 
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A вы 


МО РАМТ 
SCIENTIST 


Я1 : VIEWER 


Selentist uniform 
The unitorm scientists wear 


10) ЗАМЕША- 
ТЕЛЬСТВО 


На первой русской базе притворитесь уче- 
ным и ведите себя как можно подозритель- 
нее. Бегайте, ползайте, кидайтесь тяжелыми 
предметами, посмотрим, сколько вам удаст- 
ся изображать из себя психа, пока кто-ни- 
будь не очухается и не даст сигнал тревоги. 
РЕКОРД PSM: 

Честно говоря, это было ужасно. 

ОБРАТИТЕ ВНИМАНИЕ: 

Не подходите слишком близко к ученым, не 
наносите на себя боевой раскрас каманчей и 
изображайте из себя идиота как можно доль- 
ше и достоверней. 





Вот ключевые условия, которые нужно 
выполнить, чтобы открыть 
специальные предметы. 


1)JAGUAR 

СЛОЖНОСТЬ: Очень простая /Низкая 
Обычная/Высокая/Наивысшая 

ТРЕБОВАНИЯ: Режим тревоги:-20 раз 
Убийства: -20 человек 
Продолжения: -100 продолжений 


2)CROCODILE 


СЛОЖНОСТЬ: Очень простая /Низкая/Обычная 

ТРЕБОВАНИЯ:Режим тревоги: -100 раз 
Убийства: +150 человен 
Продолжения: -40 продолжений 

3)PIG 

СЛОЖНОСТЬ: Очень простая / Простая 

ТРЕБОВАНИЯ:Еда: +31 раз 

4)SHARK 

СЛОЖНОСТЬ: Обычная 

ТРЕБОВАНИЯ:Убийства: +250 человек 
Еда: +20 раз 

5)COW 

СЛОЖНОСТЬ: Очень! ростая Низкая 
Обычная/Высокая/Наивысшая 

ТРЕБОВАНИЯ:Режим тревоги: +300 раз 

6)FALCON 

СЛОЖНОСТЬ: Обычна; 

ТРЕБОВАНИЯ:Время игры: -5:00 часов 

7)PIGEON 

СЛОЖНОСТЬ: Очень простая /Низкая 
Обычная/Высока 1 


ТРЕБОВАНИЯ:Убийства: 0 чело! 


8)MARKHOR 
СЛОЖНОСТЬ: Очень простая /t 


ГРЕБОВАНИЯ: Достать все виды растений и жи 


вотных. 


9)TSUCHINOKO 

СЛОЖНОСТЬ: Очень простая /Низкая 
Обычная/Высокая/Наи 

ТРЕБОВАНИЯ: Поймать живого Цучинок: 


10)KEROTAN 
CHO KHOC Tb: Очень ростая Низкая 


ТРЕБОВАНИЯ: Застрелить 64 лягушки Кер 


11)HOUND 
СЛОЖНОСТЬ: Низкая/Обычн 


Ha 
ТРЕБОВАНИЯ: Специальные 


12)DOBERMAN 
СЛОЖНОСТЬ: Обь чная/Высокая/Наивысша; 
ТРЕБОВАНИЯ: Специальные предметы: не ис- 


VAutrroaf nit 
убииства:0 человен 
Ss Te 


Сохранения:-25 (Tonbk 


O Ha OODIS 


> 
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ном уровне сложности 
(Только на высоком уровне 
сложности)сохранений 
Продолжения: 0 продолжений 
Лечение с помощью радио:0/0/-3 
использования 
с 
р 


Время игры: - 


:00 часов 

13)FOX 

СЛОЖНОСТЬ: Высокая/ Наивысшая 

ТРЕБОВАНИЯ: Специальные предметы: не использу- 
ются 
Режим тревоги: 0/0 раз 
Повреждения:-10 пунктов здоровья 
(навысоком уровне сложности) 
Убийства: 0 человек 
Сохранения:-25 (Только на высоком - 
уровне сложности)/-50 
(Только на наивысшем уровне слож- 
ности) сохранений 
Продолжения: 0 продолжений 
Лечение с помощью радио: 0/0 ис- 
пользований 
Время игры: -5:00 часов- 


14)FOXHOUND 

СЛОЖНОСТЬ: Наивысшая 

ТРЕБОВАНИЯ: Специальные предметы: не использу- 
ются 
Режим тревоги: 0 раз 
Повреждения:-10 пунктов здоровья 
Убийства:0 человек 
Сохранения:-25 сохранений 
Продолжения: 0 продолжений 
Лечение ‹ помощью радио: 0/0 ис- 
пользований 
Время игры: -5:00 часов 
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ИГРА ПО СВОИМ ПРАВИЛАМ 





Найдите эту хорошо спрятавшуюся змею, чтобы получите бесконечные 
боеприпасы. Слушайте внимательно ... = 
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живьем (так что уж будьте доб- 
ры, не съешьте его случайно). 
За игру вы можете поймать 
только одного Цучиноко. 
Установите мышеловку и 
подождите несколько ми- 
нут. Вы можете уйти с это- 
го экрана, но не из 
района. Если вам не 
повезло, поставьте 
мышеловку в дру- 
гом месте, но толь- 
ко не у входа и неу 
выхода. 


ПОЧЕМУ 
МНЕ 


Tsuchinoko. Never seen а snake like this before. НАДО 
Not eaten yet. Taste unknown. ЛОВИТЬ 


| я2 СТВ ЕГО ЕЩЕ 
РАЗ? 
ЧТО ТАКОЕ ЦУЧИНОКО? Ре CoE ies 





Это животное-партизан, которое можно поймать только с помощью вас возьмут в плен после сце- 

мышеловок. Вам не поможет ни сонар, ни радар, ни тепловидение. ны пыток в Grozny Grad. Чтобы 

Если вам удастся ее поймать, а потом поймать еще раз (мы чуть поз- снова поймать Цучиноко, вы 

же объясним - почему) и пронести с собой через всю игру, вы получи- должны будете оглушить его транк- 

те бесконечную краску для лица, которая будет обеспечивать вас вилизаторами в районе Tikhogornyj после того, 
100% боеприпасов для любого оружия. как получите у Евы свое оборудование. Цучиноко 


водится на одном квадратном месте игрового про- 


КАК ЭТО nov МАТЬ? странства к юго-востоку от дерева около дороги, веду- 


я щей к району Tikhogornyj:Behind Waterfall. Вам нужно бу- 
Используя мышеловки, их можно найти в разных локациях (на самом дет донести это существо до конца игры в целости и сохранности, чтобы 
деле, потрясите Оцелота после первого боя, из него точно выпадет 


< ; получить свою награду и стать членом клуба «Неопознанные наблюдатели 
одна). Вот полный список мест, где можно найти мышеловки: 1) 


за таинственными животными». 
Rassvet (Virtuous Mission): в тайнике под зданием, куда нужно ползти 

(чтобы взять с собой мышеловку на уровень Op Snake Eater, вам нуж- 
но будет оставить одну на базе Rassvet, во время миссии Virtuous, 
иначе ее конфискуют) 2) Bolshaya Past Base (Operation Snake Eater): 
на складе провизии) Bolshaya Past Base: в восточной комнате здания, 
к югу от склада провизии. 4)Ponizovje Warehouse: в хранилище (что 
характерно, тоже провизии). 


ГДЕ Я МОГУ ПОЙМАТЬ 
ЦУЧИНОКО? 


Есть несколько локаций, к примеру 

1) Dremuchij Swampland, 2) Dremuchij North, 3) Chyornyj Prud, 4) 
Bolshaya Past South, 5) Graniny Gorki South,6) Svyatogornyj South, 7) 
Svyatogornyj East,8) Sokrovenno North, 9) Sokrovenno South and 10) 
Sokrovenno West. 


А КАКУЮ ДЛЯ ЭТОГО 
ПРИМЕНЯТЬ СТРАТЕГИЮ? 


Захватите Цучиноко в Bolshaya Past South или там, где вы сражаетесь 
со Страхом. Вероятность, что вы поймаете Цучиноко зависит от коли- What's wron g ? 
чества животных в этом районе, т.е., чтобы у вас был стопроцентный 
шанс - устройте геноцид и уничтожьте всех остальных. Для этого мож- 
но использовать сонар или датчик движения. Брать Цучиноко нужно 


о. МО РАМТ Ум 
== СЕВ ВЕС 
30, 
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НОВЫЙ ЖУРНАЛ 


РАЗБЕРИСЬ 
В АМОРТЕРАХ 


ПОСОБИЕ ДЛЯ 
НОВИЧКОВ 


НОВОГО КУМИРА le — hadiasign 
JOM 


082°3901 





2 ПРОДАЖМЕ С ЗО АПРЕЛЯ 





РВО 00.0 


PSM называет победителей первого конкурса за звание обладателя 
неслабого суперприза и вообще замечательного молодца. 
Похлопаем, пожалуйста, победителям! 
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Максим ЧАЙКО, Москва, первый 
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и, ПРЕДСТАВЛЯЕТ 


ЗАЛ СЛА 


Перед вами уникальная база данных. Здесь собраны 


все игры, отрецензированные в PSM за всю историю 


его существования. Владейте. 


ШУТЕРЫ ОТ 
ПЕРВОГО ЛИЦА 


"в 


HALF-LIFE 
DEUS EX 
CALL OF DUTY 


KILLZONE 


SOUL CALIBUR 2 
TEKKEN 4 
HYPER STREET FIGHTER 2 
FIGHT NIGHT 2004 


MORTAL KOMBAT: DECEPTION 


DARK CHRONICLES 


KINGDOM HEARTS 


FINAL FANTASY Х-2 


DISGAEA: HOUR OF DARKNESS 
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|_ ИГРА ИЗДАТЕЛЬ | РЕЙТИНГ | НАГРАДА | 
13 Ш) Ubisoft 87% 
2002 FIFAWORLD CUP EA 71% 
7 BLADES Konami 72% 
ACE COMBAT 4: SHATTERED SKIES Namco 80% 
ACE COMBAT 5 Namco 79% 
ACTIVISION ANTHOLOGY Activision 40% 
AGE OF EMPIRES 2 Konami 76% 
AGGRESSIVE INLINE Acclaim 83% 
AIRBLADE Sony 77% 
ALIAS Acclaim 79% 
ALEX FERGUSON’S PLAYER MANAGER 3D0 65% 
ALL-STAR BASEBALL 2004 Acclaim 67% 
ALONE IN THE DARK: THE NEW NIGHTMARE Atari 66% 
ALTER ECHO THQ 66% 
AMPLITUDE Sony 87% 
APE ESCAPE 2 СЕ 80% 
AQUA AQUA SCl 71% 
ARCTIC THUNDER Midway 58% 
ARC: TWILIGHT OF SPIRITS Sony 68% 
ARMORED CORE 2: ANOTHER AGE Metro 56% 
ARMY MEN AIR ATTACK: BLADE’S REVENGE 3D0 47% 
ARMY MEN RTS 300 56% 
ARMY MEN: SARGE’S HEROES 2 3D0 40% 
ATHENS 2004 Sony 51% 
A-TRAIN 6 Midas 60% 
ATV OFFROAD FURY 2 THQ 73% 
ATV QUAD POWER RACING 2 Acclaim 68% 
ASTERIX AND OBELIX XXL Atari 60% 
AUTO MODELLISTA Capcom 80% 
BAD BOYS 2 Empire 51% 
BACKYARD WRESTLING Eidos 45% 
BACKYARD WRESTLING 2 Eidos 46% 
BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE Virgin Interactive 70% 
BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE 2 VU Games 82% 
BARBARIAN VU Games 66% 
THE BARD’S TALE Ubisoft 74% 
BASS STRIKE THQ 64% 
BATMAN VENGEANCE Ubisoft 48% 
BATMAN VS. THE ARMY OF TSU Ubisoft 43% 
BATTLE ENGINE AQUILA Atari 78% 
BATTLESTAR GALACTICA Vivendi 59% 
BEN HUR: BLOOD OF BRAVES Microids 42% 
BEYOND GOOD AND EVIL Ubisoft 82% 
BIG MUTHA TRUCKERS Empire 79% 
BIONICLE EA 38% 
BLADE 2 Activision 51% 
BLOOD OMEN 2 Eidos 79% 
BLOODRAYNE Vivendi 67% 
BLOODY ROAR 3 Virgin 79% 
BLOOD WILL TELL Sega 60% 
BLOWOUT Majesco 49% 
BMX XXX Acclaim 58% 
BOMBERMAN KART Konami 51% 
BOUNCER, THE SCEE 66% 
BOXING CHAMPIONS Midas 40% 
BREATH OF FIRE: DRAGON QUARTER Capcom 70% 
BRITNEY’S DANCE BEAT THQ 58% 
BROTHERS IN ARMS: THE ROAD TO HILL 30 Ubisoft 82% 
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS Vivendi 74% 
BUJINGAI Taito 62% 
BURNOUT Acclaim 88% 
BURNOUT 2: POINT OF IMPACT Acclaim 91% 
Изумительная гоночная аркада. Да здравствует аварийная езда! 
BURNOUT 3: TAKEDOWN EA 93% 
Лучшая гоночная аркада Ha долгие-долгие годы. 
CABELA’S DANGEROUS HUNTS Activision 57% 
CALL OF DUTY: FINEST HOUR Activision 87% 
CAPCOM FIGHTING JAM Capcom 53% 
CAPCOM VS SNK 2: 
MARK OF THE MILLENNIUM 2001 Capcom 83% 
CART FURY Midway 65% 
CASPER: SPIRIT DIMENSIONS ТОК Mediactive 48% 
CASTLEWEEN Wanadoo 45% 
CATWOMAN EA 30% 
CEL DAMAGE OVERDRIVE Play It 50% 
CENTRE COURT: HARD HITTER 2 Midas 62% 
CHAMPIONS OF NORRATH: 
REALMS OF EVERQUEST Ubisoft 82% 





ЗОЛОТО: Рейтинг 90% и более. Абсолютная классика. 


СЕРЕБРО: Рейтинг от 80% до 89%. Великолепные игры. 













| ИГРА | ИЗДАТЕЛЬ | РЕЙТИНГ | НАГРАДА | 
CHAMPIONS: RETURN TO ARMS Ubisoft 69% 
CHAOS LEGION Capcom 86% 
CHOPLIFTER: CRISIS SHIELD Xicat Interactive 48% 
CIRCUS MAXIMUS: CHARIOT WARS THQ 55% 
CITY CRISIS Take 2 62% 
CLOCK TOWER 3 Capcom 59% 
CLUB FOOTBALL Codemasters 61% 
CLUB FOOTBALL 2 Codemasters 67% 
COLIN MCRAE RALLY 04 Codemasters 92% 
Переломный момент для раллийных симуляторов. Вы должны это видеть. 
COLD FEAR Ubisoft 83% 
COLIN MCRAE RALLY 2005 Codemasters 88% 
COMBAT ELITE: WW2 PARATROOPERS Acclaim 77% 
COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE Eidos 79% 
CONFLICT: DESERT STORM SCi 78% 
CONFLICT DESERT STORM 2 SCi 88% 
CONFLICT: VIETNAM SCi 76% 
CONFLICT ZONE Ubisoft 79% 
CONSTANTINE SCi 60% 
CONTRA: SHATTERED SOLDIER Konami Europe 52% 
CRASH BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX Vivendi 66% 
CRASH ‘N BURN Eidos 46% 
CRASH TWINSANITY Vivendi 49% 
CRAZY TAX! Acclaim 80% 
CRICKET 2002 EA 41% 
CRIMSON SEA 2 Koei 70% 
CRIMSON TEARS Capcom 74% 
CRISIS ZONE Namco 59% 
CROUCHING TIGER, HIDDEN DRAGON Ubisoft 35% 
CY GIRLS Konami 74% 
DAKAR 2 Acclaim 50% 
DANCE UK Big Ben 67% 
DANCING STAGE FUSION Konami 67% 
DANCING STAGE MEGAMIX KonamiEurope’ 85% 
DARK ANGEL Vivendi 45% 
DARK CHRONICLE SCEE 90% 
Шедевр, стоящий на одной ступени пьедестала с Final Fantasy X. 
DARK CLOUD Sony 81% 
DARK SUMMIT THQ 56% 
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Acclaim 76% 
DEAD OR ALIVE 2 SCEE 83% 
DEAD TO RIGHTS EA 70% 
DEATH BY DEGREES Sony 42% 
DEFENDER Midway 76% 
DEF JAM: FIGHT FOR NY EA 86% 
DEF JAM VENDETTA EA 75% 
DETONATOR Midas 69% 
DESTRUCTION DERBY ARENAS Sony 42% 
DEUS EX: THE CONSPIRACY Eidos 88% 
DEVIL MAY CRY Capcom 90% 
Концентрированная энергия. Быстро, зрелищно и очень вкусно. 
DEVIL МАУ CRY 2 Capcom 72% 
DEVIL MAY CRY 3 Capcom 83% 
DIE HARD VENDETTA Vivendi 54% 
DINO STALKER Capcom 58% 
DISGAEA: HOUR OF DARKNESS Koei 86% 
DISNEY’S EXTREME SKATE ADVENTURE Disney 78% 
DISNEY’S STITCH: EXPERIMENT 626 Disney 64% 
0): DECKS & FX Sony 74% 
DONALD DUCK PK Ubisoft 64% 
DOWNFORCE Titus 64% 
DOT HACK INFECTION: PART ONE Atari 58% 
DOWNHILL DOMINATION Codemasters 80% 
DRAGON BALL Z: BUDOKAI Atari 60% 
DRAKENGARD Take 2 75% 
DRAGON RAGE 3D0 43% 
DRAKAN: THE ANCIENTS’ GATES Sony 75% 
DRIV3R Atari 90% 
Город, трафик и зверский рев двигателей, Стильный полицейский боевик. 
DRIVEN Bam! 46% 
DRIVEN TO DESTRUCTION Atari 65% 
DRIVING EMOTION TYPE-S Squaresoft 57% 
DR MUTO Midway 59% 
DROME RACERS EA 50% 
DROPSHIP Sony 75% 
DYNASTY TACTICS 2 Koei 69% 
DYNASTY WARRIORS 3: XTREME LEGENDS Koei 69% 
DYNASTY WARRIORS 4 Koei 80% 


БРОНЗА: Рейтинг от 70% до 79%. Хорошие игры. 


ИГРА 


DYNASTY WARRIORS 4: EMPIRES 
DYNASTY WARRIORS 4: XTREME LEGENDS 
ECCO THE DOLPHIN: DEFENDER OF THE FUTURE 
EGGO MANIA 

EJAY CLUBWORLD 

ENDGAME 

ENGLAND INTERNATIONAL FOOTBALL 
ENTER THE MATRIX 

EOE: EVE OF EXTINCTION 

EPHEMERAL FANTASIA 

ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 

ESPN INTERNATIONAL TRACK & FIELD 
ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS 
ESPN NATIONAL HOCKEY NIGHT 

ESPN NBA 2NIGHT 2002 

ESPN NFL 2K5 

ESPN NHL 2K5 

ESPN NHL HOCKEY 

ESPN X GAMES SKATEBOARDING 
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 
ESPN WINTER X GAMES SNOWBOARDING 2 
EVERBLUE 2 

EVERQUEST ONLINE ADVENTURES 
EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK 
EVOLUTION SKATEBOARDING 
EVOLUTION SNOWBOARDING 
EXTERMINATION 

EXTREME-G 3 

EYE TOY: PLAY 

EYETOY: PLAY 2 

F1 2002 

F1 CAREER CHALLENGE 

F1 RACING CHAMPIONSHIP 

FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL 
FAME ACADEMY 

FANTAVISION 

FELLOWSHIP OF THE RING, THE 
FERRARI F355 CHALLENGE 

FIFA 2005 

FIFA STREET 

FIGHT CLUB 

FIGHT NIGHT 2004 


FINAL FANTASY 10-2 

FINAL FANTASY XI (IMPORT) 
FINDING NEMO 

FIREBLADE 

FIREFIGHTER FD18 

FLAT OUT 

FLIPNIC 

FORBIDDEN SIREN 

FORD RACING 3 
FORGOTTEN REALMS: DEMON STONE 
FORMULA ONE 2004 
FREAK OUT 

FREAKY FLYERS 


FREEKSTYLE 

FREESTYLE METAL X 
FREQUENCY 

FUR FIGHTERS 

FUTURAMA 

FUTURE TACTICS 

G1 JOCKEY 3 

GALERIANS: ASH 

GALLOP RACER 

GALLOP RACER 2 

GAMETRAK: DARK WIND 

GET ON DA MIC 

GETAWAY, THE 

GETAWAY: BLACK MONDAY, THE 
GHOST RECON 

GHOST RECON: JUNGLE STORM 
GHOST RECON 2 

GIANTS: CITIZEN KABUTO 

GIFT 

GITAROO MAN 

GLADIUS 

GOBLIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE 
GOLDENEYE: ROGUE AGENT 
GRADIUS V 

GRANDIA 2 

GRAND PRIX CHALLENGE 





GRAN TURISMO 4: PROLOGUE 

GRAVITY GAMES BIKE: STREET, VERT, DIRT 
GREAT ESCAPE, THE 

GREGORY HORROR SHOW 

GROOVE RIDER 


G-SURFERS 





® ЗОЛОТО: Рейтинг 90% и более. Абсолютная классика. 


РЕЙТИНГ 


ИЗДАТЕЛЬ 

Кое! 70% 
Koei 70% 
Sony 52% 
Kemco 40% 
Empire 84% 
Empire 49% 
Codemasters 62% 
Atari 81% 
Eidos 71% 
Konami 80% 
Activision 82% 
Konami 63% 
Konami 55% 
Konami 68% 
Konami 72% 
Take Two 83% 
Take Two 71% 
Sega 78% 
Konami 62% 
Konami 70% 
Konami 69% 
Capcom Eurosoft 56% 
SCEE 70% 
THQ 68% 
Konami 54% 
Konami 43% 
Sony 78% 
Acclaim 60% 
SCEE 82% 
Sony 75% 
EA 84% 
EA 58% 
Ubisoft 66% 
Interplay 46% 
Ubisoft 38% 
SCEE 85% 
Vivendi 70% 
SCEE 67% 
EA 79% 
EA 63% 
Vivendi 19% 
EA 88% 
Square Enix 83% 
Square Enix 85% 
THQ 71% 
Midway 68% 
Konami 76% 
Empire 77% 
Ubisoft 76% 
Sony 80% 
Empire 34% 
Atari 74% 
SCEE 65% 
Swing! AG Media 79% 
Midway 77% 
EA 59% 
EA 74% 
SCEE 64% 
Acclaim 86% 
SCi 75% 
Jo Wood 64% 
Koei UK 43% 
Big Ben 50% 
Zoo Digital 39% 
Zoo Digital 34% 
In2Games 55% 
Eidos 49% 
SCEE 78% 
Sony 71% 
Ubisoft 65% 
Ubisoft 75% 
Ubisoft 63% 
Interplay 80% 
Acclaim 51% 
THQ 79% 
Activision 52% 
Jaleco 65% 
EA 58% 
Konami 83% 
Ubisoft 45% 
Atari 85% 


Sony 
Midway 
SCi 
Capcom 
Play It 
Midas 





79% 
48% 
73% 
70% 
52% 
49% 


СЕРЕБРО: Рейтинг от 80% до 89%. Великолепные игры. 


НАГРАДА 








| ИГРА | ИЗДАТЕЛЬ | РЕЙТИНГ | НАГРАДА | 


GTC: AFRICA 

GUILTY GEAR X2 

GUILTY GEAR X2: RELOAD 
GUMBALL 3000 

GUNDAM: FEDERATION VS ZEON 
GUNFIGHTER 2: REVENGE OF JESSE JAMES 
GUNGRAVE 

GUN GRIFFON BLAZE 


HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS 
HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN 


HARRY POTTER: THE PHILOSOPHER’S STONE 
HAUNTED MANSION, THE 

HAVEN: CALL OF THE KING 

HEADHUNTER 

HEADHUNTER: REDEMPTION 

HERDY GERDY 

HIGH HEAT MAJOR LEAGUE BASEBALL 
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN 


HOTWHEELS VELOCITY X MAXIMUM JUSTICE 
HULK, THE 

HUNTER WAYWARD: THE RECKONING 
HYPER STREET FIGHTER II: 

15TH ANNIVERSARY EDT. 

ICO 

INCREDIBLES, THE 

INDIANA JONES AND THE EMPEROR’S TOMB 
INDYCAR SERIES 2005 

I-NINJA 

INTERNATIONAL CUE CLUB 

ISLAND EXTREME STUNTS 

ISLE OF MAN TT SUPERBIKES 

ISS3 

ITALIAN JOB: LA HEIST, THE 

JADE COCOON 2 

JAK & DAXTER 


JAK 3 

JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING 
JAMES BOND 007 IN AGENT UNDER FIRE 
JAMES BOND 007 IN... NIGHTFIRE 

JET SKI RIDERS 

JONNY MOSELEY MAD TRIX 

JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH 
JUICED 

JUNGLE BOOK GROOVE PARTY 
JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS 
KATAMARI DAMASHII 

KARAOKE STAGE 

KENGO 

KELLY SLATER’S PRO SURFER 

KESSEN 2 

KILL.SWITCH 

KILLZONE 

KING ARTHUR 

KING OF FIGHTERS 2000 / 2001 

KING OF ROUTE 66 

KINGDOM HEARTS 

KING’S FIELD: THE ANCIENT CITY 
KLONOA 2 

KNIGHT RIDER 2 

KNOCKOUT KINGS 2001 

KNOCKOUT KINGS 2002 

KURI KURI MIX 

KYA: DARK LINEAGE 

LA PUCELLE TACTICS 

LEGAIA 2: DUEL SAGA 

LEGEND OF KAY 

LEGENDS OF WRESTLING 2 

LEGION: LEGEND OF EXCALIBUR 
LEGO RACERS 2 

LEISURE SUIT LARRY: MAGNA CUM LAUDE 
LEMONY SNICKET 

ЗА SERIES OF UNFORTUNATE EVENTS 
LE MANS 24 HOURS 

LETHAL SKIES 

LETHAL SKIES 2 

LE TOUR DE FRANCE 

LE TOUR DE FRANCE: CENTENARY EDITION 
LMA MANAGER 2005 

LONDON RACER: WORLD CHALLENGE 
LOONY TUNES SPACE RACE 

LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE 
LORD OF THE RINGS: THE TWO TOWERS 
LOTUS CHALLENGE 

MACE GRIFFIN: BOUNTY HUNTER 
MADDEN NFL 2005 

MAD MAESTROS 

MAFIA 

MALICE 

MARK OF KRI, THE 

MARVEL VS CAPCOM 2 

MASHED 

MASTER RALLYE 

MAXIMO 

MAXIMO VS THE ARMY OF ZIN 

MAX PAYNE 

MAX PAYNE 2: THE FALL OF MAX PAYNE 





Rage 
Big Ben 
Zoo Digital 
SCi 

Atari 
Ubisoft 
Activision 
Virgin 


EA 
EA 
EA 


TDK Mediactive 


Midway 
Sega 
Sega 
Eidos 
3D0 
Eidos 


THQ 
Vivendi 
Vivendi 


Capcom 
SCEA 
THQ 
Activision 
Codemasters 
SCEE 
Midas 
SCEE 
Jester 
Konami 
Eidos 
Ubisoft 
Sony 


Sony 

EA 

EA 

EA 

Eidos 

300 
Vivendi 
Acclaim 
Ubisoft 
Vivendi 
Namco 
Konami 
Ubisoft 
Activision 
KOEI 

Sony 

Sony 
Konami 
Ignition 
Sega 

SCEE 
Metro3D Inc 
Namco 
Koch Media 
EA 

EA 

Empire 
Atari 
Mastiff 
Eidos 

Koch Media 
Acclaim 
Midway 
Lego Software 
Vivendi 


Activision 
Atari 

THQ 

Big Ben 
Konami 
Konami 
Codemasters 
Davilex 
Atari 

EA 

EA 

Virgin 
Vivendi 
EA 

Eidos 
Take Two 


Evolved Games 


SCEA 
Capcom 
Empire Int. 
Microids 
Konami 
Konami 
Take 2 
Rockstar 





74% 
84% 
66% 
73% 
39% 
40% 
68% 
70% 


65% 
76% 
55% 
70% 
81% 
81% 
53% 
69% 
71% 
89% 


51% 
70% 
30% 


89% 
85% 
72% 
80% 
63% 
85% 
56% 
65% 
59% 
78% 
51% 
70% 
85% 


88% 
77% 
88% 
78% 
38% 
38% 
83% 
59% 
50% 
61% 
83% 
85% 
60% 
75% 
66% 
78% 
88% 
37% 
73% 
44% 
88% 
54% 
73% 
21% 
79% 
83% 
78% 
73% 
80% 
59% 
69% 
68% 
70% 
42% 
80% 


55% 
73% 
63% 
68% 
75% 
71% 
80% 
59% 
65% 
53% 
76% 
60% 
79% 
82% 
70% 
71% 
60% 
74% 
84% 
79% 
55% 
84% 
81% 
82% 
65% 

















4 
== 








ЭКСТРИМСПОРТ 
ФУТБОЛ 


TONY HAWK'S PRO SKATER 3 


SSX TRICKY 


TONY HAWK'S UNDERGROUND 


DOWNHILL DOMINATION 


olf BURNOUT 3: TAKEDOWN 
GRAN TURISMO 4 

$ COLIN MCRAE RALLY 3 

bi 

=) TOCA RACE DRIVER 2 


5) WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 3 


ФУТБОЛ 


PRO EVOLUTION SOCCER 4 


LMA MANAGER 2004/2005 
RED CARD SOCCER 


THIS IS FOOTBALL 2005 


GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


METAL GEAR SOLID 3 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 


a TIMESPLITTERS 2 





Ш БРОНЗА: Рейтинг от 70% до 79%. Хорошие игры. 
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ЛУЧШИЕ ИГРЫ ПО ВЕРСИИ 
KEHA, ШТАТНОГО ГИНЕКОЛОГА 
РЕДАКЦИИ АНГЛИИСКОГО PSM 


METAL GEAR SOLID 3 


Как-то раз в лесу жру я колбасу. 
А она, оказывается, - удав! 


Футбол — хорошо. Лучше 
футбола нет ничего. 


BURNOUT 3 





Перед заездом люблю пару 
кубов обезболивающего 
внутримышечно. 


А * 


Рыдал бы над этой игрой вечно. 
Такая, блин, трогательная. 


5) GTA: SAN ANDREAS 


Упомянул для порядку. Ато ведь 
побьют. 


84 PSM май 2005 





4X4 EVOLUTION 2 

18 WHEELER 

AIR RANGER RESCUE HELICOPTER 
ALPINE RACER 3 

ARMY MEN: GREEN ROGUE 
ATLANTIS 3: THE NEW WORLD 


36% 
36% 
24% 
31% 
18% 
19% 


BUTT UGLY MARTIANS: ZOOM OR DOOM! 34% 


CATWOMAN 

CAT IN THE HAT, THE 
CHARLIE’S ANGELS 
CRASHED 

CURSE: EYE OF ISIS, THE 


30% 
27% 
14% 
31% 
24% 


CYCLONE CIRCUS: POWER SAIL RACING 19% 
DAVID BECKHAM SOCCER 
DISNEY’S DINOSAUR 


DNA: DARK NATIVE APOSTLE 
DONALD DUCK: QUACK ATTACK 
DRAGON'S LAIR 3D: SPECIAL ED 


ETERNAL RING 
[3.94315 


24% 
35% 
37% 
29% 
27% 
35% 
30% 


EVIL TWIN: CYPRIEN’S CHRONICLES 30% 


FIGHTBOX 


FLINTSTONES, VIVA ROCK VEGAS 


FRANK HERBERT'S DUNE 


ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕЙТИНГ 
METAL GEAR SOLID 2 Konami 96% 
Игра, собравшая под своими знаменами орды идолопоклонников. 
METAL GEAR SOLID 3 Konami 97% 
Шпионского триллера лучше вам не найти даже на большом экране. 
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE Konami 78% 
METAL SLUG 3 Playmore 79% 
MIAMI VICE Atomic Planet 13% 
MICRO MACHINES Atari 59% 
MIDNIGHT CLUB 2 Rockstar 80% 
MIDWAY ARCADE TREASURES Midway 48% 
MIDWAY ARCADE TREASURES 2 Midway 71% 
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Codemasters 61% 
MINORITY REPORT Activision 60% 
MISSION IMPOSSIBLE: OPERATION SURMA Atari 59% 
MONKEY MANIA Sony 69% 
MONSTERS, INC Sony 41% 
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Midway 85% 
MORTAL KOMBAT: DECEPTION Midway 85% 
MOTO GP3 SCEE 74% 
MOTOR MAYHEM Atari 63% 
MR GOLF Midas Games 56% 
MR MOSKEETO Eidos 52% 
MTV MUSIC GENERATOR 2 Codemasters 90% 
Музыкальная шкатулка. Отгружает изумительную попсу вагонами. 

MTX MOTOTRAX Activision 79% 
MUMMY RETURNS, THE Vivendi 46% 
MUSIC 3000 Jester Interactive 81% 
MX 2002 THQ 78% 
MX RIDER Atari 62% 
MX SUPERFLY THQ 72% 
MX UNLEASHED THQ 75% 
MYSTIC HEROES Koei UK 67% 
NANO BREAKER Konami 59% 
NAVAL OPS: COMMANDER Koei 68% 
NAVAL OPS: WARSHIP GUNNER Koei 63% 
NBA 2K3 Atari 70% 
NBA BALLERS Midway 82% 
NBA JAM Acclaim 77% 
NBA LIVE 2004 EA 84% 
NBA STREET VOLUME 2 EA 85% 
NBA STREET VOLUME 3 EA 87% 
NEED FOR SPEED 2 EA 87% 
NEXT GENERATION TENNIS 2003 Wanadoo 55% 
NFL 2K3 Atari 78% 
NFL STREET EA 64% 
NHL HITZ 2003 Midway 80% 
NHL HITZ: PRO Midway 80% 
NIGHTSHADE Sega 73% 
NINJA ASSAULT SCEE 71% 
NO ONE LIVES FOREVER Vivendi 71% 
NY RACE Wanadoo 40% 
OBSCURE Ubisoft 80% 
ONI Take 2 62% 
ONIMUSHA 2 Capcom 89% 
ONIMUSHA 3 Capcom 92% 
Многоэтажный сюжет и графика, за которую не грех умереть. 
ONIMUSHA: BLADE WARRIORS Capcom 75% 
OPERATION WINBACK Koei 68% 
ORPHEN Activision 56% 
OUTLAW GOLF 2 Take 2 78% 
PAC-MAN WORLD 2 SCEE 75% 
PARAPPA THE RAPPER 2 Sony 75% 
PARIS-DAKAR RALLY Acclaim 60% 
PENNY RACERS Midas 43% 
PERFECT ACE PRO TENNIS Oxygen Int. 38% 
PETER PAN: LEGEND OF NEVERLAND Sony 50% 
PITFALL: THE LOST EXPEDITION Activision 71% 
PIRATES: LEGEND OF BLACK KAT EA 38% 
PLAYBOY: THE MANSION Ubisoft 51% 
POLICE 24/7 Konami 49% 
POOL MASTER Take 2 45% 
POOL PARADISE Awesome Studio 72% 
POOL SHARK 2 Zoo Digital 56% 
PORTAL RUNNER 300 55% 
PREMIER MANAGER Zoo Digital 80% 
PREMIER MANAGER 2004/2005 Zoo Digital 63% 
PRIDE FC THQ 75% 
PRIMAL SCEE 79% 
PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN Ubisoft 87% 
PRISONER OF WAR Codemasters 73% 
PRO EVOLUTION SOCCER 4 Konami 94% 
Лучший из всех известных науке футбольных симуляторов. 

PROJECT EDEN Eidos 86% 
PROJECT: SNOWBLIND Eidos 83% 
PROJECT ZERO 2: CRIMSON BUTTERFLY Tecmo 82% 
PRO RALLY 2002 Ubisoft 68% 
PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY Midway 86% 
PTO IV Koei 41% 


ЗОЛОТО: Рейтинг 90% и более. Абсолютная классика. 





№ СЕРЕБРО: Рейтинг от 80% до 89%. Великолепные игры. 


11% 
13% 
22% 


НАГРАДА 


№ 


SS 228268 Ea но Ш 


= 8 SSEE888 Ш 


FROGGER BEYOND 
GAUNTLET 

CELEBRITY DEATHMATCH 
GODAI 

GO GO COPTER 

60 60 бОЕ 

GRADIUS 3 & 4 

HIDDEN INVASION 

HUGO BUKKAZOOM 
INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 
IRON ACES 2 

JET ION GP 


KIDZ SPORTS: BASKETBALL 21% 
KNIGHT RIDER 27% 
LAKEMASTERS EX 36% 
LARGO WINCH: EMPIRE UNDER THREAT 11% 
LONDON RACER 2 23% 
MARY-KATE AND ASHLEY: 

SWEET 16 LICENSED TO DRIVE 33% 
MUSIC MAKER 23% 
POLAROID PETE 35% 
POWERDROME: RACE OF CHAMPIONS22% 
POWERPUFF GIRLS, THE 29% 
PRYZM: THE DARK UNICORN 15% 





ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕЙТИНГ НАГРАДА 
THE PUNISHER THQ 82% ‘ek 
PUYO POP FEVER Sega 85% R 
QUAKE 3 REVOLUTION Bullfrog 85% om 
RAINBOW SIX 3 Ubisoft 77% & 
RALLY CHAMPIONSHIP SCi 56% 

RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS Activision 68% 

RATCHET & CLANK SCEE 91% 

Игра, сделанная с любовью. И с могучим профессионализмом. 

RATCHET & CLANK 2 SCEE 85% i 
RATCHET & CLANK 3 Sony 92% 

Вершина эволюции платформеров про неправославную белочку. 

КАУМАМ Ubisoft 48% 

RAYMAN REVOLUTION Ubisoft 68% 

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC Ubisoft 80% e 
RC REVENGE PRO Acclaim 56% 

READY 2 RUMBLE: ROUND 2 Midway 82% 
RED CARD Midway 80% Bs 
RED DEAD REVOLVER Rockstar 86% i 
RED FACTION THQ 88% i 
RED FACTION 2 THQ 85% № 
REIGN OF FIRE Bam! 71% it 
RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X Capcom 80% 9% 
RESIDENT EVIL: DEAD AIM Capcom 68% 

RESIDENT EVIL SURVIVOR 2 CODE: 

VERONICA Capcom 41% 

RESIDENT EVIL OUTBREAK Capcom 86% bad 
RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE 2 Capcom 71% я 
RETURN ТО CASTLE WOLFENSTEIN 

OP. RESURRECTION Activision 0% ie 
REZ Sony 66% 

RIBBIT KING Atari 22% 

RICHARD BURNS RALLY SCi 66% 

RIDGE RACER 5 Namco 72% в 
RIDING SPIRITS Bam! 46% 

RIDING SPIRITS 2 Capcom 48% 

RING OF RED Konami 74% Е 
RISE TO HONOUR Sony 71% м 
ROBOTECH: BATTLECRY TDK Mediactive 69% 

ROBOT WARS: ARENAS OF DESTRUCTION BBC 63% 

ROADKILL Terminal Reality 72% я 
ROCKY Rage 84% Я 
ROCKY LEGENDS Ubisoft 66% 

ROGUE OPS Kemco 38% 
ROLLERCOASTER WORLD Midas 50% 

ROMANCE OF THE THREE KINGS VIII Koei 70% я 
В: RACER EVOLUTION NAMCO 37% 

RTX RED ROCK LucasArts 55% 

RUGBY 2004 EA 81% ad 
RUMBLE RACING EA 76% м 
RUMBLE ROSES Konami 69% 

RUNE: VIKING WARLORD Take 2 56% 

RYGAR: THE LEGENDARY ADVENTURE Tecmo 78% ih, 
SAMURAI Bam! 74% iit 
SAMURAI JACK: THE SHADOW OF AKU Sega 59% 

SAMURAI WARRIORS EA 80% 

SAMURAI WARRIORS: XTREME LEGENDS Koei 66% 

SAVAGE SKIES Big Ben 67% 
SCOOBY-DOO: NIGHT OF 100 FRIGHTS THQ 64% 

SCOOBY DOO: MYSTERY MAYHEM THQ 51% 

SCRABBLE 2003 EDITION Ubisoft 64% 

SECOND SIGHT Codemasters 90% 

Грамотный дизайн, умный сюжет. Классический триллер. 

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY LucasArts 76% w 
SEEK & DESTROY Play It 69% 

SEGA BASS FISHING DUEL Acclaim 55% 

SEGA SUPERSTARS Sega 80% Я 
SERIOUS SAM: NEXT ENCOUNTER Take Two 74% м 
SHADOW HEARTS: COVENANT Midway 84% я 
SHADOW МАМ: 2ECOND COMING Acclaim 68% 

SHADOW OF MEMORIES Konami 80% Pa 
SHADOW OF ROME Capcom 85% a 
SHARK TALE Activision 29% 
SHELLSHOCK: NAM ‘67 Eidos 71% & 
SHIFTERS 3D0 40% 

SHINOBI EA 75% * 
SHOX EA 61% 

SHREK 2 Activision 78% я 
SHREK SUPER PARTY TDK Mediactive 58% 

SHOWDOWN: LEGENDS OF WRESTLING Acclaim 72% bi 
SILENT HILL 2 Konami 88% я 
SILENT HILL 3 Konami 87% id 
SILENT HILL 4: THE ROOM Konami 74% nye 
SILENT SCOPE 3 Konami 54% 

SILPHEED Working Design 51% 

SIMPSONS HIT AND RUN Vivendi 77% м 
SIMPSONS ROAD RAGE, THE EA 76% bis 
SIMS, THE EA 85% a4 
SIMS: BUSTIN’ OUT, THE EA 79% RP 


Ш БРОНЗА: Рейтинг от 70% до 79%. Хорошие игры. 


RC SPORTS COPTER CHALLENGE 36% 
RUNABOUT 3 22% 
SCORPION KING, THE: 

RISE OF THE AKKADIAN 23% 
SEGA SOCCER SLAM 36% 
SEVEN SAMURAI 20XX 33% 


SHADOW OF ZORRO 35% 
SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARDER 35% 
SIMPSONS SKATEBOARDING, THE 09% 
SKY SURFER 29% 
SPACE INVADERS: INVASION DAY 30% 
SPEED CHALLENGE: JACQUES 


ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕЙТИНГ 
SINGSTAR SCEE 90% 
Видеоигра для людей, которые He играют в видеоигры. 

SINGSTAR PARTY Sony 85% 
SKY ODYSSEY SCEE 79% 
SLAM TENNIS Atari 77% 
SLED STORM EA 76% 
SLY RACCOON SCEE 80% 
SLY 2: BAND OF THIEVES SONY 81% 
SMASH CARS Metro 3D 54% 
SMASH COURT TENNIS: PRO TOURNAMENT 2 ~= Sony 85% 
SMUGGLER’S RUN Take 2 75% 
SMUGGLER’S RUN 2: HOSTILE TERRITORY Take 2 77% 
SNK VS CAPCOM: SVC CHAOS SNK 78% 
SOCOM: US NAVY SEALS SCEA 82% 
SOCOM 2: US NAVY SEALS SCEE 90% 
Драматически глубокий симулятор спецназа. Встаньте в строй по-хорошему. 
SOLDIER OF FORTUNE: GOLD EDITION Codemasters 64% 
SONIC HEROES Sega 66% 
SOS: THE FINAL ESCAPE Agetec 81% 
SOUL CALIBUR 2 Namco 93% 
Лучший файтинг, который только можно купить за деньги. 

SONIC MEGA COLLECTION PLUS Sega 69% 
SOUL REAVER 2 Eidos 78% 
SPAWN ARMAGEDDON EA 69% 
SPEED KINGS Acclaim 55% 
SPHINX AND THE CURSED MUMMY THQ 64% 
SPIDER-MAN: THE MOVIE Activision 70% 
SPIDER-MAN 2 Activision 92% 
Лучший клон GTA. Лучшая игра no фильму. Лучшая игра про супергероя. 
SPLASHDOWN Atari 75% 
SPLASHDOWN 2: RIDERS GONE WILD THQ 75% 
SPLINTER CELL Ubisoft 91% 
Шпионская классика в поистине потрясающем графическом исполнении. 
SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW Ubisoft 88% 
SPONGEBOB SQUAREPANTS MOVIE, THE THQ 43% 
SPONGEBOB SQUAREPANTS: 

MOVIN’ WITH FRIENDS THQ 29% 
SPY FICTION Sammy 75% 
SPY HUNTER 2 Midway 67% 
SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY Universal 68% 
SSX TRICKY EA 95% 
Снег, горы, сноуборды и неисчерпаемый поток фанка. Ubercool! 

SSX3 EA 94% 
Одна из Tex немногих гениальных игр, которые учат любить жизнь. 

STAR OCEAN 3 Ubisoft 85% 
STARSKY & HUTCH Empire 77% 
STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE Codemasters 75% 
STAR WARS: BATTLEFRONT Activision 77% 
STAR WARS: BOUNTY HUNTER Activision 62% 
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER Activision 80% 
STAR WARS: STARFIGHTER Activision 85% 
STAR WARS: THE CLONE WARS Activision 69% 
STATE OF EMERGENCY Take 2 75% 
STREET FIGHTER EX3 Capcom 79% 
STREET HOOPS Activision 64% 
STUNT GP Titus 38% 
STUNTMAN Atari 74% 
SUFFERING, THE Midway 86% 
SUIKODEN 3 Konami 66% 
SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL Acclaim 56% 
SUMMONER THQ 70% 
SUMMONER 2 THQ 73% 
SUM OF ALL FEARS, THE Ubisoft 57% 
SUPER BUST-A-MOVE Acclaim 78% 
SUPERFARM Ignition 60% 
SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS Atari 48% 
SUPER TRUCKS Jester 45% 
SWAT GLOBAL STRIKE TEAM Vivendi 82% 
SWING AWAY GOLF EA 70% 
SX SUPERSTAR Acclaim 53% 
SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN SCEA 75% 
TAK AND THE POWER OF JUJU THQ 70% 
TAZ: WANTED Atari 70% 
TD OVERDRIVE Atari 64% 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Konami 56% 
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 2: 

BATTLE NEXUS Konami 23% 
TEKKEN 4 SCEE 90% 
Эта файтинг-серия оглушительно гремела Ha PS. Чем занимается и Ha PS2. 
ТЕККЕМ ТАС ТОУКМАМЕМТ SCEE 87% 
TENCHU: WRATH OF HEAVEN Activision 70% 
TERMINATOR: DAWN OF FATE Atari 49% 
TERMINATOR 3: REDEMPTION Atari 66% 
TEST DRIVE: OFFROAD WIDE OPEN Atari 44% 
THEME PARK WORLD EA 68% 
THING, THE Vivendi 83% 
THIS IS FOOTBALL 2004 Sony 75% 
THIS IS FOOTBALL 2005 Sony 68% 





VILLENEUVE’S RACING VISION a rey: 
SUNNY GARCIA SURFING 
SUPERCAR STREET CHALLENGE 
SURFING H30 

SVEN-GORAN ERIKSSON'S 
WORLD CUP CHALLENGE 
TETRIS WORLDS 

TERMINATOR 3: ROTM 

TOP ANGLER 

TWIN CALIBER 

WARRIORS OF MIGHT & MAGIC 
WDL WAR JETZ 


ЗОЛОТО: Рейтинг 90% и более. Абсолютная классика. 





СЕРЕБРО: Рейтинг от 80% до 89%. Великолепные игры. 
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ИГРА ИЗДАТЕЛЬ РЕЙТИНГ 
THUNDERHAWK: OPERATION PHOENIX Eidos 70% 
TIGER WOODS PGA TOUR 2004 EA 81% 
TIGER WOODS PGA TOUR 2005 EA 82% 
TIME CRISIS 2 Sony 78% 
TIMESPLITTERS 2 EIDOS 95% 
Отличнейший многопользовательский шутер, с неплохой сингл-составляющей. 
TIMESPLITTERS 3: FUTURE PERFECT EA 90% 
Все еще умопомрачительная, HO значительно более выхолощенная. И все же — суперигра. 
TOCA RACE DRIVER Codemasters 82% 
TOCA RACE DRIVER 2 Codemasters 90% 
Весь мыслимый автоспорт в одной-единственной игре. 

TOKYO ROAD RACE Midas 45% 
TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS Eidos 58% 
TONY HAWKS UNDERGROUND 2 Eidos 89% 
TONY HAWK’S PRO SKATER 4 Activision 94% 
Здесь — все лучшее из предыдущих частей серии. И много чего еще. 

TOP GEAR DARE DEVIL Planet 62% 
TOP GUN: COMBAT ZONE Virgin 67% 
TOTAL CLUB MANAGER 2005 EA 56% 
TOTAL IMMERSION RACING Empire 74% 
TRANSFORMERS Atari 84% 

TRANSWORLD SURF Atari 72% 
TREASURE PLANET Sony 75% 
TRIBES: AERIAL ASSAULT Vivendi 74% 
TRUE CRIME Activision 74% 
TUROK EVOLUTION Acclaim 71% 
TWISTED METAL: BLACK Sony 80% 
TY THE TASMANIAN TIGER 2 EA 38% 
U MOVE SUPER SPORTS Konami 63% 
UEFA CHALLENGE Atari 56% 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2001-2002 Take Two 48% 
UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2004-2005 EA 62% 
UEFA EURO 2004 EA 70% 
UFC: SUDDEN IMPACT Take 2 70% 
UFC: THROWDOWN Ubisoft 75% 
UNDER THE SKIN Capcom 70% 
UNLIMITED SAGA Atari 41% 
UNREAL TOURNAMENT Atari 82% 
URBAN FREESTYLE SOCCER Acclaim 72% 
URBZ — SIMS IN THE CITY, THE EA 50% 
USA RACER Davilex 37% 
VAMPIRE NIGHTS SCEE 59% 
VAN HELSING VU Games 67% 
VEXX Acclaim 73% 
VIB RIPPLE Sony 58% 
VICTORIOUS BOXERS Empire 80% 
VIETCONG: PURPLE HAZE Gathering 71% 
VIEWTIFUL JOE Capcom 88% 
VIEWTIFUL JOE 2 Capcom 85% 
VIRTUA FIGHTER 4 EVOLUTION Sega 87% 
VIRTUAL-ON: MARZ Sega 56% 
VIRTUA TENNIS 2 Acclaim 88% 
V-RALLY 3 Atari 81% 
WACKY RACES Atari 63% 
WAKEBOARDING UNLEASHED: 

FT. SHAUN MURRAY Activision 65% 
WALLACE AND GROMIT IN PROJECT ZOO Bam! 69% 
WARHAMMER 40,000: FIRE WARRIOR THQ 65% 
WAR OF THE MONSTERS SCEE 69% 
WAY OF THE SAMURAI Capcom 80% 
WDL THUNDER TANKS 3D0 69% 
WHIPLASH Eidos 72% 
WHITEOUT Konami 45% 
WHO WANTS TO BEA MILLIONAIRE 2 Eidos 53% 
WILD ARMS 3 Ubisoft 71% 
WILD WILD RACING Rage 71% 
WINNING ELEVEN 7 INTERNATIONAL Konami 89% 
WINNING ELEVEN 8 Konami 92% 
Упс. Еще один гениальный футбольный симулятор от Konami! 

WIPEOUT FUSION Sony 73% 
WOODY WOODPECKER: 

ESC. FROM BUZZ BUZZARD’S PK Cryo 49% 
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2004 Codemasters 80% 
WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY Acclaim 55% 
WORLD WAR ZERO: IRONSTORM MC2 77% 
WORMS 3D Sega 80% 
WORMS: FORTS Atari 54% 
WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 4 SCEE 87% 
WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS Activision 38% 
WWE CRUSH HOUR THQ 49% 
WWE SMACKDOWN! SHUT YOUR MOUTH THQ 82% 
WWE SMACKDOWN! VS. RAW THQ 85% 
WWF SMACKDOWN! JUST BRING IT THQ 80% 
XGRA: EXTREME G Acclaim 75% 
X-MEN LEGENDS Activision 69% 
X-MEN: NEXT DIMENSION Activision 67% 
X-MEN: WOLVERINE’S REVENGE Activision 75% 
X SQUAD EA 59% 
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Ш БРОНЗА: Рейтинг от 70% до 79%. Хорошие игры. 





KING ARTHUR 


MIAMI VICE 


VAN HELSING 


TURTLES 2: BATTLE NEXUS 


CONSTANTINE 


ГЕРОИ : 
НЕПРОФИЛЬНОЙ 
ПРЕССЫ 
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GTA: SAN ANDREAS 


THE PUNISHER 


THE GETAWAY: BLACK MONDAY 


ОСНОВНОЙ 
ИНСТИНКТ 


RUMBLE ROSES 
LEISURE SUIT LARRY 
OUTLAW GOLF 2 
PLAYBOY: THE MANSION 


SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 


YSEBHUK 
ИСТОРИИ 


ANCIENT ROME (SHADOW OF ROME) 
WORLD WAR 1 (BROTHERS IN ARMS) 


FEUDAL JAPAN (КЕЗЗЕМ 1) 


MEDIEVAL TIMES (BARBARIAN) 
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LEGO STAR 
WARS 


Когда Лукас умрет, его 
похоронят в гробу из 
маленьких пупырчатых 
пластмассовых кубиков. 
Рецензия! 


= 
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Tiss ass 
a 


| 88 


BURNOUT 4 


Наиэксклюзивнейшие 
суперподробности о 
главной игре про 
превращение 
автомобилей в груды 


металлолома. 





HITMAN 
BLOOD 
MONEY 


Выбрит чище, чем 
обычно. Повод? 
Расчудесное превью в 
нашем следующем 
номере. 








Последняя капля 


КАК ЗАРАБОТАТЬ 








Ubisoft заключила рекламный контракт с Coca Cola и Nescafe, и теперь бренды 
газировки и растворимого кофе можно будет встретить в играх именитого 
издателя. По этому случаю PSM раздобыл скриншоты из новой части Splinter Cell. 
Да здравствует здоровый капитализм! 
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'КИНОДРАКТ . 





АЛЕКСЕЙ ПАНИН lef ПИДЖАК ж ЭШТОН КАТЧЕР к ТРИ ИКСА 2 





ИЮНЬ 2005 
НОМЕР 6 (15) 





















TOTAL FILM 
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Автостопом 


по Галактике 
Как „Звездные войны“, но смешнее | 


давших мены хх лия о_О ить вит ИОН имеено AN I ATT A AOE 


„Гладиатор 





УЖЕ В ПРОДАЖЕ 
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ысокое 
азрешение — 


° это будущее. 








_ Будущее, в котором 
{ миллиардов, 
и цветов. № 





НЕ НАРА 


Взгляните на новый плазменный телевизор PIONEER и убедитесь сами. Системы 
Advanced Super Clear Drive и Direct Colour Filter, улучшающие изображение — 
это прорыв в технологиях. Потрясающая детализация, непревзойденная яркость 

и 7 миллиардов цветов - будущее, доступное сегодня. Дизайн панелей 43 и 50 
дюймов, как и их качество, опережает само время... 


| | | | | Как и Вы, мы стремимся быть первыми там, где остальные — лишь последователи. 
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Почувствуйте будущее. 
мае 


www.pioneer-rus.ru 
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